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BAB V

PENUTUP

Masalah konseptual dan keselarasan visual adalah beberapa dari banyak

tantangan dan kesulitan yang dihadapi selama proses perwujudan karya.

Pengalaman ini menunjukkan bahwa absurditas menjadi tantangan utama baik

konseptual dan visual, masalahnya adalah bagaimana konsep absurditas dapat

terwujud kedalam karya seni grafis dengan baik. Namun, dari pengalaman dan

diskusi, absurditas dan inspirasi Berserk pada akhirnya ditampilkan dengan cara

yang surealis, yang mana hal ini masuk akal dan sebuah pilihan paling tepat dalam

tema yang diangkat.

Setiap karya yang dibuat menggabungkan elemen-elemen yang ada dalam

konsep penciptaan, terutama absurditas yang terinspirasi dari manga Berserk.

Secara keseluruhan, representasi absurditas dalam manga Berserk terwujud

dengan cukup baik dalam karya ini. Dari perspektif penulis, konsep-konsep yang

sejalan menimbulkan kesan yang kontemplatif. Hal inilah yang utamanya ingin

didapat yaitu konsep dan visual yang menggugah perasaan yang perenungan tidak

hanya pada pembacaan manga, terlebih adalah pada kehidupan nyata yang

terkadang absurd.

Secara keseluruhan hasil karya tugas akhir ini, karya berjudul Destiny

menjadi favorit penulis sejauh ini, hal ini karena secara visual penulis merasa

cukup puas dengan hasil akhirnya. Secara makna, takdir menjadi salah satu

kebingungan eksistensi yang terkadang terbesit dalam pikiran. Pertanyaan

berlebih tentang bagaimana takdir berkerja menjadi salah satu dasar dari

pemikiran absurd.

Absurditas adalah subjek yang menarik untuk dibahas lebih jauh. representasi

absurditas ini masih dapat digali lebih dalam, secara pribadi maupun melalui

penelitian menyeluruh tentang bagaimana absurditas berhubungan dengan

berbagai karya seni. Dari perspektif penulis, sangat menarik jika gagasan

absurditas dan inspirasi dari Berserk bernilai dapat diterapkan pada hal yang lain.

Absurditas dapat diterapkan pada aspek-aspek kehidupan yang lebih personal,

memberikan kedalaman dan makna yang lebih kaya.
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