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ABSTRAK

Museum Muhammadiyah merupakan museum swasta yang dimiliki oleh
Organisasi Muhammadiyah. Museum ini terletak di Kawasan Kampus 4 UAD
(Universitas Ahmad Dahlan). Didirikannya Museum Muhammadiyah ini bertujuan
untuk melestarikan peninggalan K.H. Ahmad Dahlan, mengedukasi, dan
menginspirasi kepada masyarakat umum khususnya anak-anak muda. Tujuan dari
Perancangan Ulang Interior Museum Muhammadiyah ini adalah memperbaiki
desain yang kurang maksimal. Seiring berkembangnya zaman dan semakin
canggihnya teknologi yang berkembang membuat gerakan baru dalam edukasi.
Terutama dalam edukasi di dalam museum. Pada perancangan ulang ini mengusung
konsep “Jendela Pembaharuan” yang dimana konsep ini diambil dari karakter
pelopor pendiri Muhammadiyah yaitu K.H: Ahmad Dahlan. Beliau telah melakukan
gerakan pembaharuan diyJIndonesia dalam ‘dakwah,: Pendidikan, Sosial, dan
Kesehatan. Dengan tema, “Museum  Interaktif dan' edukatif” desain dalam
perancangan ulang ini akan mengembinasikan teknologi dan material terbaharu.
Sedangkan gaya “modern clean” yang menjadi gaya yang akan diaplikasikan pada
elemen interior, furniture, dan material. Penggunaan teknologi yang diaplikasikan
pada koleksi yang ditampilkan Museum Muhammadiyah menjadikan museum ini
menjadi tempat rekreasi dan edukasi-~Selain itu_ juga perancangan ulang ini
memiliki tujuan untuk menunjukkan karakter«dart” Muhammadiyah dengan
pengaplikasian material dan pemilihan warna berdasarkan bentuk fasad dan logo
Muhammadiyah itu sendiri. Hasil dari perancangan ulang interior Museum
Muhammadiyah ingin memberi kesan dan pengalaman yang menarik kepada
pengunjung agar dapat menambah daya tarik dan minat masyarakat akan

keberadaan museum.

Kata kunci : Museum Muhammadiyah, Modern, Interaktif, Edukatif,



ABSTRACT

The Muhammadiyah Museum is a private museum owned by the Muhammadiyah
Organization. Situated in the Campus 4 area of UAD (Ahmad Dahlan University),
the establishment of this museum aims to preserve the legacy of K.H. Ahmad
Dahlan, educate, and inspire the general public, especially young people. The
purpose of the Interior Redesign of the Muhammadiyah Museum is to improve the
design that may have been less than optimal. With the advancement of time and the
increasing sophistication of technology, there is a new movement in education,
particularly within museums. This redesign adopts the concept of "Window of
Renewal," inspired by the character of the pioneering founder of Muhammadiyah,
K.H. Ahmad Dahlan. He initiated renewal movements in Indonesia in the fields of
religious preaching, education, social welfare, and healthcare. With the theme of
"Interactive and Educational - Museum,"the design.in-this redesign will combine
cutting-edge technology /and materials. Meanwhile, the "modern clean" style will
be applied to the interior elements, furniture, and materials. The incorporation of
technology into the exhibits showcased in the- Muhammadiyah Museum turns it into
a place for recreation'and education. Additionally, this redesign aims to showcase
the character of Muhammadiyah through the application’ of materials and the
selection of colors based onthe form of the facade and the Muhammadiyah logo
itself. The result of the interiorwedesign of the Muhammadiyah Museum aims to
create an interesting and memorable experience for visitors, enhancing the

museum's appeal and public interest in its existence.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Kota Yogyakarta merupakan salah satu kota yang memiliki warisan budaya
yang cukup beragam. Ragam budaya yang bisa dijumpai saat ini berupa busana,
upacara adat, tarian, benda, hingga bangunan bersejarah. Hal itu dapat dilihat
dengan terdapatnya banyak situs-situs sejarah yang dapat dikunjungi, mulai dari
peninggalan masa penjajahan hingga masa ini. Menurut situs Kemendikbud saat
ini, di Yogyakarta terdapat 23 museum yang tercatat. Banyak cerita sejarah yang
terekam dan disimpan dengan baik di Kota Yogyakarta ini. (Kemendikbud,
Pengertian Museum, 2019)

Sebelum membahas lebih lanjut; penting untuk memahami konsep, fungsi,
dan manfaat museum, Asal-usul’istilah "fhuseum’ dapat ditelusuri ke Bahasa
Yunani kuno, "Museion', yang awalnya mengacu' pada bangunan yang
didedikasikan untuk ilmu pengetahuan dan seni. Awalnyé, Museion adalah tempat
suci untuk penghormatan kepada Dewi Mousa, tempat.di mana dewi-dewi seni
dan pengetahuan disembah. “Seiring berjélannya“ waktu, pengertian museum
didefinisikan ulang oleh*International Council of Museums (ICOM) dalam
pertemuan ke-11 di Copenhagen pada 14/Juni 1974. Definisi tersebut menyatakan
bahwa museum adalah sebuah lembaga permanen yang tidak mencari keuntungan
dan terbuka untuk umum, melayani masyarakat dalam perkembangan mereka,
mengumpulkan barang bukti tentang manusia dan lingkungan, merawat dan
memelihara koleksi untuk berkomunikasi dengan pengunjung, serta melakukan

kegiatan yang terkait dengan koleksi untuk tujuan studi, pendidikan, dan hiburan.

Fungsi museum sendiri meliputi sebagai tempat rekreasi, sumber
pengetahuan, informasi, dan pendidikan. Sebagai tempat rekreasi, museum
menawarkan pengalaman menyegarkan pikiran dan mata melalui pameran benda-

benda antik, unik, dan indah. Sebagai sumber informasi, museum menjadi



lembaga yang aktif dalam menggambarkan dunia manusia dan alam dalam
konteks modern. Fungsi museum sebagai pendidikan kebenaran menekankan
pentingnya pengunjung untuk melihat dan mengevaluasi pengetahuan yang
dimiliki dengan bantuan koleksi museum. Dengan melihat banyaknya koleksi
yang dipamerkan, pengunjung dapat meningkatkan atau memperbaiki
pemahaman mereka tentang berbagai hal. Selain itu, museum juga memiliki peran
penting dalam melestarikan peninggalan sejarah, memungkinkan generasi muda

untuk memahami warisan tersebut. (Purwaningsih, 2023)

Salah satu museum yang baru dibangun akhir-akhir ini adalah Museum
Muhammadiyah yang terletak di Kompleks Kampus UAD (Universitas Ahmad
Dahlan) Menurut situs Rejogja, .museum ini didirikan sebagai hadiah dari
Presiden Joko Widode. untuk: persyarikatan-Muhammadiyah. Pemilihan lokasi
Pembangunan di Kompleks Kampus UAD karena‘Kampus UAD merupakan
kampus Muhamrﬁadiyah tértua yang berada di Ko’tal Yogyakarta. Selain itu
Museum Muhammadiyah itu sendjri didirikan kuntkuk memperingati peran
Muhammadiyah dalam perjuangan Inddnesia dan perkembangan Muhammadiyah
itu sendiri. Muhammadiyah adalah salah satu contoh organisasi Islam terbesar di
Indonesia dan lahir di Kota'YogyakaITa dengan pendirinya yaitu K.H Ahmad
Dahlan. Muhammadiyah-didirikan pada 18-Newvember 1912 di Desa Kauman,

Yogyakarta. Muhammadiyah. Museum Muhammadiyah sendiri memiliki 4 lantai
memiliki ruang pamer seluas 3.000 m?, ruang non pamer seluas 3.000 m?, dan
ruang landscape seluas 1.400 m?. (Dian, 2022). Koleksi yang terdapat di dalam
Museum Muhammadiyah merupakan dokumen, artefak, dan benda bersejarah
yang berkaitan dengan Muhammadiyah. Seperti foto-foto, buku-buku, pakaian
organisasi, dan peralatan sehari-hari. Koleksi yang ditampilkan juga menceritakan
bagaimana perjalanan Muhammadiyah berdiri. Dokumen ataupun artefak yang
ditampilkan kepada pengunjung berupa replika yang menyerupai aslinya. Interior
yang disajikan di dalam museum cukup memuaskan bagi pengunjung yang

melihatnya. Alur yang disajikan juga baik ditambah pemandu yang mengarahkan



pengunjung schingga memudahkan pengunjung menikmati karya yang
ditampilkan.

Namun ada kekurangan yang mendasari dalam melakukan redesain pada
Museum Muhammadiyah ini yaitu kurangnya ciri khas atau identitas pada ruang
pamer. Setelah berkunjung ke dalam museum dan membaca sejarah singkat
perjalanan dari K.H Ahmad Dahlan lalu mengamati beberapa ruangan yang ada
di dalam ruang pamer Museum Muhammadiyah, suasana yang disajikan kurang
terasa. Atmosfer di dalam ruang pamer juga kurang terasa bagaimana
penggambaran keadaan pada saat itu terjadi. Minim sekali ditemui ciri khusus
ataupun karakter yang menggambarkan sosok K.H Ahmad Dahlan ataupun
organisasi Muhammadiyah itu sendiri. Ruangan terasa datar. Penerapan pada
elemen interior tidak ditampilkan. Pada.saat memasuki ruang pamer tidak ada
pengalaman yang menarik dan berkesan yang didapatkan pengunjung. Beberapa
artefak yang tidakfditampilkan mengakibatkan kurangnya informasi yang diakses
sehingga dapat bérpengamh terbadap  tampilan ruangan ataupun pengalaman
tersendiri bagi pengujung. : ‘

Lalu fasilitas yang disediakan bagi pengunjung kﬁrang memadai dikarenakan
pada Museum ini‘sangat minim sskéli area tunggu ataupun penitipan barang bagi
pengunjung. Dengan_memperhatikan “pengunjiing yang datang dari beberapa
kalangan dari muda hingga lansia akankah lebih baik jika menambah area istirahat
bagi pengujung. Dengan minimnya-area istirahat yang tersedia di Museum
Muhammadiyah bisa menyebabkan pengunjung yang jenuh, hal itu dapat
membuat pengunjung ingin segera keluar museum dan mencari area istirahat pada
area landscape. Dengan redesain yang dilakukan ini semoga Museum
Muhammadiyah menjadi museum yang nyaman dan mengedukasi masyarakat
umum. Sehingga masyarakat dapat mengetahui sejarah dari K.H Ahmad Dahlan

maupun organisasi Muhammadiyah.



1.2. Proses & Metode Desain

1.2.1. Proses Desain
Pada perancangan interior Museum Muhammadiyah ini
menggunakan metode desain dari Desain Thinking. Menurut buku Basic
Design: Design Thinking oleh Gavin Ambros dan Paul Haris (2010) pada
proses desain dibagi menjadi dalam tujuh tahapan. Tahapan tersebut di
antaranya define, research, ideate, prototype, select, implement, dan learn.
Dari tahapan tersebut penulis mencoba merangkum penjelasan serta

implementasi dari proses desain dengan metode design thinking.

The seven stages of design

Research Ideate Prototype Select Implement

Background Solutions Resolve Rationale Delivery

Gambar 2. 1 Skema Proses Désain
(Sumber : Gavin Ambrose dan Paul Haris,2010)

a. Define (Menetapkan apa permasalahannya) .

Deﬁne merupakari, tahapan 'awal .dalam proses desain. Dalam
tahapan awal ini.akan menghasilkan ringkasan desain. Pada tahapan ini
terdiri dari pengumpulan. dari klien,“pengunjung, dan pengurus museum
mengenai segala hal yang berkaitan dengan objek secara lisan maupun
tulisan. Brief berisikan tujuan dari klien yang dituliskan ulang oleh
desainer menjadi sebuah desain yang baru. Pada tahapan ini juga harus
menjawab segala pertanyaan (who, what,when,where,why,how).

b. Research (Pengumpulan informasi latar belakang)

Setelah mendapatkan hasil dari brief yang sudah disetujui,
kemudian desainer melakukan pencarian informasi yang dapat digunakan
untuk proses kreatif berikutnya. Pencarian informasi ini dapat berupa data
kualitatif maupun kuantitatif. Dalam tahapan ini terdapat dua jenis

research yaitu Primary Research yaitu melakukan proses umpan balik



dengan klien objek yang serupa sebelumnya. Dengan umpan balik seperti
ini dapat menghasilkan data apa yang sudah berhasil dan belum berhasil
dengan kelompok sasaran tertentu. Secondary Research yaitu informasi
yang didapatkan dari sumber umum. Tujuannya mencari informasi tentang

laporan riset pasar dari pengunjung.

Ideate (Penciptaan solusi yang potensial)

Sebelum melakukan tahapan ideasi, desainer menggambarkan
terlebih dahulu hasil research dan define. Dalam tahapan ideasi meliputi
brainstorming, adaptasi desain yang sudah ada, mengambil pendekatan
analisis yang berfokus produk, layanan maupun perusahaan atau
pendekatan analisis yang.berfokus pada pelanggan atau pengguna. Dalam
proses ini tidak dipungkiri akan terjadi kekurangan informasi atau bahkan
terjadi kesalahpahaman informasi. Maka dari itu informasi dapat dicari

seiring berjalannya proses desain.

. Protolypé (Penyelesaian solusi) /.

Dari.solusi yang paling potensial, maka dibuatlah sebuah prototype
yang dapat menggambark“ah kehadiran fisik dan merasakan kualitas
sentuhan. TahaplinVi bertujuan untuk menguji aspek-aspek tertentu dari
solusi desain. Sebuah é?rototype tidélk harus direalisasikan menggunakan
bahan aslinya, namun harus tetap menunjukkan visualisasi tiga dimensi
dari sebuah desain. Seperti pembuatan maket dalam sebuah proyek

arsitektur bangunan.

Select (Membuat Pilihan)

Pada tahap select ini bertujuan untuk memilih satu solusi desain
yang akan dikembangkan. Kriteria dalam pemilihan ini antara lain ; sudah
memenuhi kebutuhan dan tujuan dari brief, sudah dapat mencapai target
dengan baik. Desain yang terpilih adalah desain yang paling sesuai dengan

ringkasan desain, atau fokus dari permasalahannya. Adapun faktor



penghambat dari proses ini yaitu faktor biaya. Hal itu dapat
dipertimbangkan selama proses desain berlangsung. Sebuah pilihan pada
akhirnya akan tetap berada di tangan klien, walaupun desainer sudah
membuat pilihan yang terbaik, tetapi klien akan lebih mengerti tentang
bisnis, dan target pasarnya. Pada akhir proses seleksi, klien akan
menandatangani pilihan yang akan dilanjutkan ke proses desain

selanjutnya.

Implement (Menyampaikan Solusi Desain)

Implement adalah tahap dimana desain akhir yang sudah disetujui
klien akan diserahkan kepada pihak vendor atau perusahaan terkait guna
memproduksi desain akhir; Pada-proses ini harus diperhatikan kesesuaian
jumlah, bahan atau material, dan jangka waktu agar sesuai dengan desain
dan harapan'dari klien, Dalam proses produksiiini perlu juga pengawasan

berkala. Tahap ini berakhir dengan péngiriman akhir kepada klien.

. Learn (Memperoleh umpanbalik) /-

Pada_tahap ini adalah tahap umpan balik dari klien dan agensi
desain (desainer) ‘untuk-mengetahui mana yang sudah berjalan dengan
baik, atau belum:berjalan dengan baik dan-perlu untuk diperbaiki. Setelah
pengimplementasian hasil-.desain akhir, klien akan mengetahui atau
mencari tahu tentang bagaimana produk dapat diterima oleh target pasar.
Dengan demikian desainer dapat mengetahui bagaimana tanggapan dari

audien terhadap desain yang sudah dibuat.



1.3. Metode Desain
a. Define

Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan data dengan melakukan
wawancara kepada pengurus ataupun pengunjung Museum
Muhammadiyah untuk mengetahui apa yang diinginkan dari klien.
Selain itu juga mengunjungi Museum Muhammadiyah untuk melihat
kondisi eksisting yang ada. Mengamati dan menyimpulkan apa yang
menjadi dari keinginan dari pengurus ataupun pengunjung dari Museum

Muhammadiyah

b. Research

Pada tahap ini~"wawancara dengan pengurus Museum
Muhammadiyah yang selama pengerjaan‘mengawal dari awal hingga
akhir guna 'mendapatkan ‘informasi jenis ‘objek maupun pengguna
sebagai  hasil dari‘ riset fprimér.; Melakukan kunjungan langsung dan
menganiati keadaan eksisﬁng saat“ini. Selain itu juga merasakan
pengalaman di setiap lantainya, yang berffjuan untuk mendapatkan
permasalahan yang terdapat di lapangan.

Seléin itu juga mengumpulkan daté. fisik dan non fisik, literatur
tentang museum,.hingga sejarah bagaimana organisasi Muhammadiyah
berdiri. Riset ini dapat dicapai dengan membaca buku, jurnal, ataupun
melakukan wawancara secara langsung atau daring terhadap pengurus
Muhammadiyah.

Lalu selain melakukan riset guna mendapatkan informasi hal lain
yang penulis lakukan adalah mengunjungi beberapa museum yang
berada di Yogyakarta untuk merasakan pengalaman, melihat karakter di
setiap museum, kekurangan dan kelebihan di setiap museum yang
dikunjungi. Perbandingan tersebut nantinya akan dianalisis dan menjadi
objek pembanding yang bertujuan dalam perancangan interior Museum

Muhammadiyah.



Sedangkan dalam pendekatan Sejarah disini penulis melakukan
survey ke Mushola Aisyiyah untuk memperoleh informasi desain yang
diaplikasikan pada perancangan ulang ini. Penulis juga menggali
informasi lebih dalam dari membaca jurnal yang berisi tentang cerita
K.H. Ahmad Dahlan dan Muhammadiyah. Selain itu juga dalam
referensi desain penulis melihat beberapa film yang mencangkup cerita
tentang Muhammadiyah dan K.H. Ahmad Dahlan yaitu “Sang Pencerah”
dan “Buya Hamka Vol.1”. Riset yang di.lakukan merupakan Upaya
penulis dalam menciptakan suasana baru dalam perancangan ulang
Museum Muhammadiyah ini. Dengan begitu desain yang diaplikasikan

berpengaruh pada pengalaman penulis dalam melakukan riset teserbut.

Ideate ‘

Padatahap ini mulai melakukan penyusunan rencana perancangan
interior Museum Muhammadiyah' dengan brainstorming dimana dapat
menghasilkan ide.secara luas, liar, dan tidak terstruktur namun tetap
fokus apaiyang menjadi tujuan dari‘penulis. Dengan mengetahui tujuan
dan problem statement maka akan diolah menjadi konsep, skematik,
serta moodboard,desaiit perancangan. |
. Prototype \ J

Setelah melakukan...tahap ideate maka dilakukanlah proses
visualisasi ide perancangan interior Museum Muhammadiyah dengan
membuat beberapa alternatif desain. Pada tahap ini memvisualisasikan
dalam bentuk skematik desain, animasi, sketsa, desain 2d ataupun 3d
yang bertujuan untuk mempermudah penggambaran konsep/ide yang
dibuat.

Select

Setelah Alternatif desain dibuat perlu dilakukan peninjauan ulang
guna memilih desain yang terpilih. Pemilihan alternatif desain juga harus
menghasilkan solusi dari problem statement terjadi di lapangan dan brief

dari klien.



f Implement
Setelah melewati pemilihan desain yang baik dan benar lalu lanjut
membuat Rencana Anggaran Biaya (RAB) yang bertujuan untuk
mengetahui spesifikasi penggunaan material dan jumlah biaya yang
digunakan dalam perancangan ulang pada Museum Muhammadiyah.
Lalu hasil yang sudah final direalisasikan sesuai desain perencanaan
yang sudah disepakati. Pada tahap ini juga dilakukan pengawasan

berkala untuk mengontrol pengerjaan yang dilakukan.



