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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan  

Perancangan interior museum H. Widayat yang menggabungkan pendekatan 

historis dan gaya ekletik, mampu menampilkan karya seni secara runtut, dan menarik. 

Penerapan teknologi terkini, seperti layar monitor interaktif, sensor dan kamera untuk 

aktivitas seni, serta proyektor dan layar LCD untuk pendisplayan karya, menciptakan 

pengalaman yang lebih interaktif dan edukatif bagi pengunjung.  

Perubahan fungsi dan tata ruang, termasuk penambahan area foodcourt, dan 

ruang serbaguna, menambah daya tarik museum sebagai tempat berkumpul, dan 

beraktivitas bagi komunitas seni dan masyarakat umum. Desain yang inklusif, dengan 

fasilitas yang ramah bagi penyandang disabilitas, memastikan museum dapat diakses 

oleh semua kalangan. 

Secara keseluruhan, perancangan interior ini diharapkan tidak hanya 

meningkatkan jumlah pengunjung, tetapi juga memperkaya pengalaman mereka ketika 

mengunjungi museum seni, dan menjadikan museum H. Widayat sebagai pusat 

kebudayaan serta pendidikan seni yang dinamis di Kabupaten Magelang.  
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