BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Memelihara kucing ataupun binatang lain tidak hanya sekedar
memberikan tempat berteduh, makan, dan minum. Namun si pemelihara juga
harus mau bertanggung jawab, memperhatikan, memberikan kasih sayang,
serta menjalin hubungan yang baik dengan mereka. Bagaimanapun juga yang
membawa mereka masuk ke dalam kehidupan kita adalah kita sendiri sebagai
manusia. Sudah sepatutnya mereka harus diberlakukan layaknya teman, atau
bahkan keluarga sendiri. Jika kita memperlakukan mereka dengan baik, maka
semua manfaat dari kita memelihara mereka baru akan kita dapatkan. Selain
itu mereka juga bisa membalas kebaikan kita dengan cinta mereka juga.
Sebaliknya, jika kita tidak bertanggung jawab dan memberi mereka kasih
sayang, maka yang ada nantinya akan membawa dampak buruk bagi kita dan
lingkungan sekitar. Memelihara binatang merupakan sebuah nikmat tersendiri,
karena itu sepatutnya kita tidak menyia-nyiakan mereka.

Ide perancangan ini pertama kali tercetus dibenak penulis karena penulis
melihat banyak sekali fenomena mahasiswa yang memelihara kucing. Namun
masih banyak yang beranggapan bahwa kucing peliharaan hanyalah hewan
yang cuma perlu diberi makan, minum, dan tempat berteduh. Hal ini memicu
berbagai macam masalah lingkungan, terutama penelantaran kucing, dan
penyebaran penyakit dari kucing yang kurang terawat. Pembuatan dua tokoh
utama dalam perancangan ini yaitu Lala sebagai seorang mahasiswa, dan
kucingnya Momo adalah agar cerita lebih dekat dengan target audiens dan
keadaan sekitar, serta untuk memperlihatkan ikatan dekat yang bisa terjalin
antara manusia dan hewan peliharaannya, tentu saja hasil dari pemeliharaan
yang baik dan bertanggung-jawab. Karakter Lala yang memiliki penyakit
mental depresi juga sengaja dibuat demikian untuk menunjukan betapa
pentingnya kehadiran seekor kucing yaitu Momo dalam kehidupannya, dengan
harapan bisa menyampaikan manfaat memelihara kucing agar audiens dapat
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memelihara kucing mereka dengan baik, dan tidak menyia-nyiakan binatang
peliharaan tersebut.

Komik atau dalam kasus ini webkomik merupakan media yang cukup
sering digunakan untuk menyampaikan pesan dan informasi. Hal ini
dikarenakan komik merupakan media yang menggabungkan kelebihan dari
seni rupa yang berupa visual, serta sastra yang berupa tulisan, penceritaan, dan
penokohan. Hal ini membuat komik sebagai media yang cukup ampuh dalam
memberikan pesan dan informasi, terutama di kalangan masyarakat Indonesia
yang cenderung malas membaca tulisan panjang tanpa gambar. Media
webkomik juga dapat menjangkau berbagai kalangan usia karena
peredarannya yang dibantu oleh adanya internet, media sosial, dan platform
webkomik gratis seperti Webtoon Kanvas yang mudah diakses oleh siapapun.
Maka dari itulah penulis memilih media ini untuk menyampaikan pesan yang
ingin disampaikan.

B. Saran

Bagi mahasiswa lain yang sedang menjalankan tugas akhir, jangan takut
untuk berterus terang dan berkata jujur tentang keadaan dan progress kalian
terhadap pembimbing. Mungkin memang terdengar remeh, tapi tidak semua
orang memiliki keberanian yang sama, terutama dalam hal berbicara kepada
sosok guru atau pembimbing. Maka dari itu kuatkanlah batin kalian, dan jangan
terlalu takut untuk berbicara apa adanya. Lebih baik kita berkata jujur apa
adanya daripada hanya diam dan menghindar.

Selain itu dalam membuat tugas akhir, ada baiknya jika kalian mengetahui
topik yang ingin dibuat terlebih dahulu sebelum memutuskan media yang akan
dibuat dan bukan sebaliknya. Hal ini dikarenakan media bisa saja diubah dan
disesuaikan dengan topik atau tema yang kalian pilih. Ada banyak faktor yang
bisa mempengaruhi perubahan media, dan salah satunya adalah target audience
dari perancangan atau penulisan kalian.

Bagi kalian yang juga memilih atau memang diharuskan untuk membuat
webkomik, penulis menyarankan untuk mengupload karya kalian ke Webtoon
Kanvas, karena kemudahan aksesnya. Namun untuk mengupload karya di

Webtoon Kanvas, perlu diperhatikan bahwa ukuran karya kalian harus tidak
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lebih dari 20 mb. Kalian juga harus menyiapkan cover thumbnail dengan
ukuran gambar tidak lebih dari 500 kb.

Dalam pembuatan webkomik ini, kendala yang penulis dapati paling besar
adalah ketika penyusunan cerita. Karena waktu untuk membuat jumlah episode
dari webkomik yang dirancang harus dibatasi sehingga cerita yang ingin dibuat
menjadi terkesan terburu-buru. Padahal pada umumnya, cerita dengan genre
Slice of Life memerlukan tempo cerita yang lambat untuk membangun
hubungan antara dua karakter utama agar menjadi sebuah cerita yang efektif.
Maka dari itu, diperlukan manajemen waktu dan panjang naskah cerita yang
tepat untuk dapat menyampaikan isi cerita secara penuh namun singkat karena

keterbatasan waktu.
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