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ABSTRAK 

 

Gagasan dan ide penciptaan karya seni grafis sebagai Tugas Akhir diambil dari 
karakteristik zodiak scorpio. Karakteristik zodiak scorpio itu antara lain memiliki 
semangat yang tinggi, memiliki sisi rahasia, pemerhati segala, mencintai dengan 
dalam, mandiri, memiliki hati yang murni, menepati janji, memiliki tatapan yang 
tajam, suka mengontrol, pekerja keras, mendominasi, keras kepala, pendendam, 
serta mengintimidasi. Karakter yang melekat pada zodiak ini menjadi ide visualisasi 
penciptaan karya seni grafis dengan menggunakan teknik sablon atau cetak saring 
yang dicetak pada media kertas linen. Figur yang digunakan dalam karya ini adalah 
manusia dalam bentuk tengkorak dengan ornamen-ornamen pendukung lainnya 
seperti kucing, rantai, kalajengking, tentakel, rantai dan api. Penciptaan ini 
diharapkan dapat menjadi salah satu media dalam memahami serta menggali 
potensi yang ada dalam diri sendiri yang dicontohkan dengan sosok scorpio untuk 
mengembangkan bakat yang dimiliki, mewujudkan impian-impian, meningkatkan 
rasa percaya diri, menjadi kuat dalam menghadapi percobaan, dan menjalani 
hubungan yang baik dengan sesamanya.  
 

Kata kunci: zodiak, karakteristik, Scorpio, Seni grafis 
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ABSTRACT 

   

Ideas and ideas for creating printmaking works of art as a Bachelor Thesis are 
taken from the characteristics of the Scorpio zodiac. The characteristics of the 
Scorpio zodiac include having a high spirit, having a secretive side, observing 
everything, loving deeply, being independent, having a pure heart, keeping 
promises, having a sharp gaze, likes to control, hardworking, domineering, 
stubborn, vengeful, and intimidating.  
The characters attached to this zodiac become a visualization idea for creating 
graphic works of art using screen printing techniques printed on linen paper. The 
figure used in this work is a human in the form of a skull with other supporting 
ornaments such as cats, chains, scorpions, tentacles, chains and fire. It is hoped 
that this creation can become a medium for understanding and exploring the 
potential that exists within oneself, exemplified by the figure of Scorpio, to develop 
one's talents, make dreams come true, increase self-confidence, become strong in 
facing trials, and have good relationships with each other. 
 

Keywords: zodiac, characteristics, Scorpio. Printmaking 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

 Seni memiliki pengaruh emosional terhadap perasaan yang ditimbulkan dari 

melihat atau mendengarkan sebuah karya seni. Seni memiliki tiga nilai penting 

yaitu ideas atau ide, activities atau aktivitas, dan artifact atau perwujudan (Mudji, 

2014:7). Pada dasarnya seni rupa merupakan ungkapan gagasan dan ide seseorang 

yang didapatkan dari pengalaman maupun penglihatan seseorang. Pengalaman 

serta pengamatan inilah yang mampu membangkitkan perasaan dan imajinasi 

seorang seniman untuk menciptakan sebuah karya seni. 

 Penggambaran ide karya seni ini didasari oleh karakter penulis dan karakter 

zodiak scorpio. Ide atau gagasan ini muncul karena rasa ingin tahu penulis 

mengenai potensi diri yang ada dalam dirinya melalui zodiak scorpio. Setiap zodiak 

memiliki karakteristik yang unik dan berbeda, akan tetapi karakter scorpio inilah 

yang sangat melekat pada diri penulis. Mengingat bahwa penulis sendiri berzodiak 

scorpio, di mana lahir pada tanggal 20 November. Meskipun karakternya sangat 

kuat, tidak banyak orang mengetahui serta memahami karakter scorpio yang 

sebenarnya. 

 Penulis kemudian ingin menggali lebih dalam potensi yang ada pada dirinya 

dengan membuat catatan, gambar, serta coretan. Gambar-gambar serta catatan 

tersebut nantinya akan divisualisasikan menjadi sebuah karya.  

 Pengalaman serta pengamatan penulis dalam kehidupan sehari-hari juga 

menjadi salah satu awal mula munculnya gagasan atau ide. Pengalaman serta 

pengamatan ini dilakukan tanpa sengaja, misalnya membaca serta memahami 

berulang-ulang ramalan bintang-bintang yang berkaitan dengan diri penulis. Selain 

itu penulis juga sering kali mengamati ramalan zodiak kemudian 

memvalidasikannya dengan perasaan yang sedang ia alami. Ramalan zodiak 

tersebut berkaitan dengan karakter, asmara, keuangan, sosial, dan keberuntungan. 

Secara tidak langsung penulis mempercayai adanya keterikatan serta kecocokan 

antara karakteristik yang ada pada zodiak scorpio dan sifat yang dimilikinya, seperti 

pengamat segala, memiliki semangat yang tinggi, dan mendominasi. Kepercayaan 
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yang belum bisa dipastikan seratus persen kebenarannya membuat keresahan yang 

ada dalam diri penulis. Keresahan tersebut menimbulkan sebuah rasa ingin tahu 

yang besar penulis mengenai karakteristik yang dimilikinya dengan menggalinya 

lebih mendalam melalui zodiak scorpio. Pendalaman karakteristik ini nantinya akan 

memadukan antara sifat zodiak scorpio dengan sifat penulis itu sendiri dalam 

sebuah karya. Selain memadukan dua karakter, penulis juga akan melihat 

bagaimana pandangan orang lain terhadap zodiak scorpio secara umum, misalnya 

melalui kartu oracle. Virtualisasi zodiak scorpio menggambarkan perjalanannya 

tanpa batas. 

 Pengalaman penulis yang mengaitkan antara ramalan dengan karakteristik 

dirinya berkaitan dengan ilmu astrologi dan astronomi. Ilmu astronomi dan 

astrologi mirip tetapi tidak sama. Astronomi mempelajari bagaimana posisi, 

gerakan, dan sifat benda langit. Sedangkan astrologi sendiri adalah ilmu yang 

mencoba mempelajari bagaimana posisi, gerakan, dan benda langit memengaruhi 

orang dan peristiwa di bumi (Fadhilah, 2019). 

 

B. RUMUSAN MASALAH 

 Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimanakah karakteristik zodiak scorpio sebagai konsep penciptaan untuk 

menggali potensi diri? 

2. Bagaimanakah visualisasi karakteristik zodiak scorpio ke dalam karya seni 

grafis menggunakan teknik sablon? 

  

C. TUJUAN 

 Penciptaan karya seni grafis merupakan rangkaian proses panjang yang 

dialami penulis berdasarkan pengalaman maupun melalui pengamatan. Tujuan 

penciptaan karya seni grafis adalah sebagai berikut: 

1. Menjelaskan karakteristik zodiak scorpio sebagai konsep penciptaan untuk 

menggali potensi diri  

3. Memvisualisasikan karakteristik zodiak scorpio melalui penciptaan karya seni 

grafis menggunakan teknik sablon. 
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D. MANFAAT 

 Penciptaan seni grafis yang terinspirasi dari zodiak scorpio diharapkan dapat 

memberi manfaat sebagai berikut. 

Manfaat Personal atau Individu: 

1. Mengetahui potensi diri, dasar-dasar dan interpretasi astrologi 

2. Mengasah kemampuan dalam bidang seni grafis 

3. Menuangkan ide dalam bentuk karya seni grafis 

4. Mengekspresikan pengalaman serta perasaan penulis 

Manfaat sosial: 

1. Sebagai referensi dalam penciptaan karya seni grafis 

2. Memberikan informasi mengenai karakteristik zodiak scorpio yang dijadikan 

sebagai ide penciptaan seni grafis. 

3. Memberikan bentuk visualisasi zodiak scorpio dalam karya seni grafis. 

4. Wadah penikmat seni untuk memahami karakter zodiak scorpio. 

 

E. MAKNA JUDUL 

 Tugas Akhir ini berjudul Zodiak Scorpio sebagai Ide Penciptaan Karya Seni 

Grafis. Penulis memberikan batasan makna judul berupa pengertian dan deskripsi 

kata-kata yang dimaksud untuk menghindari dan meminimalisir kesalahan 

pemahaman judul penulisan. Berdasarkan uraian di atas maka penjelasan judul 

Zodiak Scorpio Sebagai Ide Penciptaan Seni Grafis adalah sebagai berikut: 

Zodiak 

 Zodiak berasal dari kata latin yaitu zodicus yang berarti (lingkaran) hewan 

(Widiastuti, 2023:2). Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI, 2001) 

zodiak adalah lingkaran khayal di cakrawala yang dibagi menjadi dua belas tanda 

perbintangan, yaitu Aries, Taurus, Gemini, Cancer, Leo, Virgo, Libra, Scorpio, 

Sagitarius, Capicorn, Aquarius, dan Pises; rasi (bintang).  

Scorpio 

 Scorpio berasal dari kata Skorpio/Skor•pio/ n dalam Kamus Besar Bahasa 

Indonesia (KBBI. 2023. https://kbbi.web.id/scorpio, diakses pada 10 November 
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2023) yang memiliki arti 1. Astron nama gugus bintang di belahan langit sebelah 

selatan khatulistiwa; 2 Astrol zodiak ke-8 yang digambarkan dengan kalajengking 

sebagai lambang bagi orang yang lahir antara 24 Oktober dan 21 November. 

Sebagai 

 Sebagai adalah kata depan untuk menyatakan status, menyatakan hal yang 

serupa, serta menyatakan perbandingan (KBBI, 2014: 460).  

Ide 

 Ide adalah suatu pemikiran yg datang ketika kita ingin melakukan sesuatu 

atau untuk memperindah sesuatu. Ide merupakan sebuah gagasan atau pemikiran 

yang tersusun dalam pikiran. Sumber ide adalah segala sesuatu, yang berwujud 

maupun tidak berwujud, yang digunakan untuk mencapai hasil (Kamus Besar 

Bahasa Indonesia, 2001:102) 

Penciptaan 

 Penciptaan adalah proses, dan cara menciptakan. Penciptaan merupakan 

proses dalam pembuatan suatu hal baru yang sebelumnya belum pernah ada ataupun 

yang sudah ada namun dibuat dengan inovasi lebih baru (KBBI, 2007). 

Karya Seni Grafis 

 Karya seni grafis adalah karya seni rupa yang mempunyai bentuk dua 

dimensi dan dibuat dengan teknik cetak, baik manual maupun digital. Dengan 

menggunakan teknik cetak, memungkinkan dalam pelipatgandaan karyanya. 

(Susanto, 2002: 47). 

 Berdasarkan penjabaran makna judul di atas dapat disimpulkan bahwa 

Zodiak Scorpio sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis adalah suatu proses 

pemahaman karakter terhadap zodiak scorpio. Selain itu penciptaan karya seni 

grafis ini dimaksudkan supaya penulis memiliki dokumen berupa karya yang 

menggambarkan dirinya. Karakterteristik zodiak scorpio seperti memiliki semangat 

tinggi, mendominasi, pendendam, dan pemerhati segala membuat Scorpio menarik 

untuk divisualisasikan menjadi karya seni rupa. Adanya karya senni ini diharapkan 

mampu memberikan pemahaman mengenai karakteristik zodiac scorpio serta 

memudahkan penulis menyampaikan serta mengekspresikan ide gagasannya. Di 
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mana ide serta gagasan tersebut diperoleh penulis melalui pengalaman pribadi serta 

proses yang panjang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


