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BAB V 

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

 Berdasarkan apa yang telah diuraikan dalam penulisan Tugas Akhir 

penciptaan karya seni, penulis mencoba untuk merepresentasikan hasil karya. 

Ide atau gagasan didapat dari eksplorasi gambar yang telah dilakukan dengan 

mengacu pada zodiac scorpio sebagai sarana pengenalan diri secara umum lewat 

sifat-sifat yang sering dijumpai. Tentu saja karya ini melewati proses alamiah 

yang sangat panjang. 

 Proses ini meliputi pengamatan, pencatatan, pemunculan ide, tahap 

penciptaan, dan tahap perwujudan dengan media kertas linen menggunakan 

teknik sablon. Visualisasinya berupa ilustrasi ilustrasi deformatif yang 

cenderung ke arah horror, serta penggunaan objek-objek pendukung seperti 

kucing, tentakel, kalajengking, api, rantai, singgasana, dan bunga. Selain objek-

objek pendukkung, tingkat ketebalan goresan garis, pemilihan symbol dan 

bentuk, serta pemilihan warna hitam putih sangat diperhatikan untuk 

memperkuat nilai-nilai yang akan disampaikan penulis dalam karya ini.  

 Karakteristik zodiak scorpio yang disampaikan penulis lewat karya ini 

adalah memiliki semangat yang tinggi, memiliki sisi rahasia, pemerhati segala, 

mencintai dengan dalam, mandiri, memiliki hati yang murni, menepati janji, 

memiliki tatapan yang tajam, suka mengontrol, pekerja keras, mendominasi, 

keras kepala, pendendam, serta mengintimidasi. Sifat-sifat yang diwujudkan 

dalam sebuah karya inilah yang dapat dijadikan penulis sebagai salah satu media 

untuk menggali potensi diri supaya penulis dapat mengembangkan bakat yang 

dimiliki, mewujudkan impian-impian, meningkatkan rasa percaya diri, menjadi 

kuat dalam menghadapi percobaan, dan menjalani hubungan yang baik dengan 

sesamanya.  

 

 



64 
 

 
 

B. SARAN 

Selama proses pembuatan karya ini, penulis memiliki banyak kendala 

seperti terbatasnya waktu dalam mengerjakan karya serta keterbatasan alat dan 

bahan. Penulis memiliki harapan semoga karya Tugas Akhir ini dapat menjadi 

salah satu media dalam menggali potensi diri, menjadi referensi penciptaan 

karya seni yang lain, serta memberikan pengalaman bagi penulis dan pembaca 

supaya bisa menjadi pribadi yang lebih baik lagi. Penulis juga menyadari bahwa 

karya Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna dan masih banyak 

kekurangan, baik dari segi penulisan maupun penciptaan karya seni. Oleh karena 

itu dengan senang hati penulis menerima kritik maupun saran yang membangun 

bagi penulis supaya karya Tugas Akhir ini bisa menjadi lebih baik lagi nantinya. 

Sekian dan Terimakasih 
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