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ABSTRAK 

 

Kegiatan cetak-mencetak merupakan cara seorang pegrafis dalam menghasilkan 

suatu karya, salah satu kegiatan yang dilakukan pegrafis adalah mengadakan 

workshop atau lokakarya untuk mengedukasi serta memperkenalkan teknik 

mencetak kepada masyarakat umum. Penggunaan produk press menjadi hal yang 

cukup penting untuk digunakan pada kegiatan tersebut. Namun, keberadan produk 

press serta aksesnya cukup minim sehingga mempengaruhi situasi seorang pegrafis 

dalam mengeksplorasi teknik lainnya sehingga kegiatan edukasi menjadi monoton 

dengan teknik cetak tertentu saja oleh karena rancangan produk yang ada masih 

sulit di jangkau. Perancangan portable cylinder press untuk seni cetak grafis 

menggunakan metode design thinking yang melibatkan pegrafis secara langsung 

pada proses penelitian. Dengan mengedepankan portabilitas, diharapkan dapat 

memudahkan dan memberikan rasa nyaman ketika melakukan kegiatan cetak-

mencetak bagi pelaku seni cetak grafis. 

 

Kata kunci: Seni Cetak Grafis, Cylinder Press, Portable, Workshop, Etsa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



ix 

 

 

ABSTRACT 

 

The activity of printing is a way for a printmaker to produce a work One of the 

activities that a printmaker does is to hold workshops to educate and introduce 

printing techniques to the general public. The use of press products is quite 

important for such activities However, the availability of press products and their 

access is quite limited, which affects a printmaker ability to explore other 

techniques As a result, educational activities become monotonous, relying solely on 

specific printing techniques due to the difficulty in accessing to existing product. 

The design of a portable cylinder press for printmaking using the design thinking 

method involves direct involvement of printmaker in the research process. With an 

emphasis on portability, it is hoped to facilitate and provide comfort during printing 

activities for printmaker 

 

Keywords: Printmaking, Cylinder Press, Portable, Workshop, Etching 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Seni cetak grafis atau seni cetak-mencetak secara spesifik 

merupakan kegiatan memperbanyak gambar atau tulisan dengan cara 

mencetak pada suatu media. Sejak awal pertumbuhannya hingga saat ini 

telah menyemarakkan kancah seni rupa Indonesia dengan segala 

kompleksitasnya sebagai salah satu cabang dari seni rupa dua dimensi. 

Perkembangan teknologi yang semakin maju membuat seni cetak grafis 

dihadapkan dengan tantangan berat dari segi pengembangan produk cetak 

reproduksi yang semakin canggih. Di sisi lain, banyak bermunculan bentuk 

seni rupa baru seperti instalasi dan performance art. Penting bagi perupa 

dan pegrafis penting untuk dapat menyiasati keadaan, guna 

mempertahankan nilai ekonomi dan eksistensinya agar tetap diperhitungkan 

dalam kancah seni rupa Indonesia (Rohidi & Sabana, 2015).  

Eksistensi seorang pegrafis selalu menjadi subjek penelitian, karena 

aktivitas berkeseniannya mampu menginspirasi seniman lainnya dalam 

lingkup seni rupa (Suseno, 2014). Dalam hal ini, seni grafis penting untuk 

dipertahankan eksistensinya, karena peranannya dalam sejarah 

perkembangan ilmu dan teknologi. Eksistensi seorang pegrafis pada proses 

berkarya selalu ditunjang dengan adanya peralatan kerja untuk melakukan 

kegiatan cetak-mencetak. Umumnya peralatan kerja yang digunakan oleh 

para pegrafis; produk press cetak, acuan cetak, lem, alat tera, alat tulis, roll 

brayer, kaca, atau acrylic, kape, tinta cetak, serta kain atau kertas sebagai 

media cetak (Budiwirman, 2011). Selain itu, seorang pegrafis juga 

melakukan kegiatan workshop (lokakarya) yang dilakukan di luar studio, 

adanya workshop yang diadakan di luar studio dapat memperluas audiens 

dan berkemungkinan untuk memberikan layanan dengan cara-cara baru, 

baik kepada publik maupun kepada para pegrafis di daerah tersebut 

sehingga semakin banyak masyarakat yang sadar akan keberadaan seni 

cetak grafis (Blackburn, 2014). Dengan menyelenggarakan workshop di 
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luar studio, pegrafis pasti membutuhkan peralatan grafis yang mudah 

dibawa untuk menampilkan proses berkaryanya. Beberapa hal yang menjadi 

kendala bagi para pegrafis yaitu terdapat pada produk press yang digunakan 

untuk mencetak karya, keterbatasan dan kelangkaan produk press cetak di 

khawatirkan dapat berpengaruh pada meredupnya hasrat dan keinginan 

bereksplorasi para pegrafis dalam membuat sebuah karya (Damayanti, 

2019). Permasalahan berikutnya timbul dari keberadaan produk press  yang 

seringkali hanya dapat ditampilkan di dalam studio seorang seniman cetak 

grafis dikarenakan produk press tersebut umumnya memiliki ukuran yang 

besar, bobot yang berat, dan sulit dibawa bepergian (Blackburn, 2014). 

Mengingat pentingnya workshop di luar studio dan produk press sebagai 

piranti pokok pada seni grafis untuk mengoptimalkan hasil karyanya, maka 

perlu pembuatan produk press yang mudah dibawa bepergian ketika 

workshop di luar studio (Lila Field, 2014). 

Dengan dirancangnya produk press yang ringan serta mudah untuk 

dibawa bepergian dapat membantu kegiatan mencetak seorang pegrafis 

yang dilakukan di luar studionya, dengan tetap fokus pada fungsi utamanya 

serta memungkinkan seorang pegrafis untuk menghasilkan kualitas karya 

yang sama seperti halnya dalam studio. Portable Cylinder Press dalam 

perancangannya perlu mempertimbangkan aspek mobilitas, mengingat 

kebutuhan berkarya dan cara seorang pegrafis untuk menunjang 

eksistensinya cukup bervariasi sepertihalnya workshop yang dilakukan di 

luar studio dan perlu berpindah-pindah tempat. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, sehingga didapati rumusan 

masalah yaitu bagaimana rancangan produk press untuk pelaku seni cetak 

grafis yang mudah digunakan di luar studio? 

C. Batasan Masalah 

Perancangan produk press untuk kegiatan cetak-mencetak pada seni 

cetak grafis yang nantinya dapat dengan mudah dipindahkan dan dibawa 

bepergian. Untuk menghindari topik pembahasan yang meluas dari 

perancangan produk press untuk seni cetak grafis, maka perancangan 
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tersebut dibatasi pada perancangan portable cylinder press. Dengan 

menggunakan material berbobot ringan namun memiliki ketahanan 

terhadap tekanan, sehingga produk cylinder press tetap pada fungsinya serta 

dapat dengan mudah dibawa bepergian untuk digunakan oleh penggiat atau 

profesional seni cetak grafis. 

D. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditulis, sehingga 

penelitian ini bertujuan menghasilkan rancangan produk portable 

cylinder press untuk pelaku seni cetak grafis yang mudah digunakan 

di luar studio. 

2. Manfaat 

a. Bagi Mahasiswa 

1) Dapat dijadikan referensi dan bahan pembelajaran 

bagi mahasiswa yang tertarik pada produk di bidang 

produk press seni cetak grafis. 

2) Dapat dijadikan referensi dan bahan pembelajaran 

bagi mahasiswa yang tertarik pada perancangan 

produk seni. 

b. Bagi Institusi 

1) Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan dan 

acuan riset mengenai produk press seni cetak grafis. 

2) Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan dan 

acuan riset mengenai produk seni. 

c. Bagi Masyarakat 

1) Memberikan alternatif bagi masyarakat khususnya 

kepada penggiat dan profesional seni cetak grafis. 
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