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ABSTRAK

Kegiatan cetak-mencetak merupakan cara seorang pegrafis dalam menghasilkan
suatu karya, salah satu kegiatan yang dilakukan pegrafis adalah mengadakan
workshop atau lokakarya untuk mengedukasi serta memperkenalkan teknik
mencetak kepada masyarakat umum. Penggunaan produk press menjadi hal yang
cukup penting untuk digunakan pada kegiatan tersebut. Namun, keberadan produk
press serta aksesnya cukup minim sehingga mempengaruhi situasi seorang pegrafis
dalam mengeksplorasi teknik lainnya sehingga kegiatan edukasi menjadi monoton
dengan teknik cetak tertentu saja oleh karena rancangan produk yang ada masih
sulit di jangkau. Perancangan portable cylinder press untuk seni cetak grafis
menggunakan metode design thinking yang melibatkan pegrafis secara langsung
pada proses penelitian. Dengan mengedepankan portabilitas, diharapkan dapat
memudahkan dan memberikan rasa nyaman ketika melakukan kegiatan cetak-

mencetak bagi pelaku seni cetak grafis.

Kata kunci: Seni Cetak Grafis, Cylinder Press, Portable, Workshop, Etsa



ABSTRACT

The activity of printing is a way for a printmaker to produce a work One of the
activities that a printmaker does is to hold workshops to educate and introduce
printing techniques to the general public. The use of press products is quite
important for such activities However, the availability of press products and their
access is quite limited, which affects a printmaker ability to explore other
techniques As a result, educational activities become monotonous, relying solely on
specific printing techniques due to the difficulty in accessing to existing product.
The design of a portable cylinder press for printmaking using the design thinking
method involves direct involvement of printmaker in the research process. With an
emphasis on portability, it is hoped to facilitate and provide comfort during printing

activities for printmaker

Keywords: Printmaking, Cylinder Press, Portable, Workshop, Etching



DAFTAR ISI
LEMBAR JUDUL ..ottt i
LEMBAR PENGESAHAN ....cootiieicesee et iii
KATA PENGANTAR ..ottt iv
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN KARYA. ..ot Vi
ABST RAK e viil
Y e I o ] R X
DAFTAR GAMBAR ...ttt eaee e Xiil
DAFTAR TABEL ...ttt XVi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e XVii
BABI 1
PENDAHULUAN. ..ottt bbbt 1
A, Latar Belakang . e i 1
B. Rumusan Masalah........ciiooihiii i 2
C. Batasan Masalahi . i o b bae st b 2
D. Tujuan dan MaRTAAL ... i aieie i bt 3
BABIlI 4
TINJAUAN PERANCANGAN ..ottt teadib ettt 4
A, Tinjauan Produk ... e 4
B. Perancangan Terdahulu........cocrii e 5
1. Mitomel Printmaking ........ccccoveveiieiecic e 5
2. Jackson’s Art Supplies ...........ccccooviiiiiiiii 6
3. KIimM Major-GEOIJE ...c.veoeeiveeieeie sttt 7
C. Landasan TEOI ...ccueeerierieiieiieeiesieeieeie ettt 7
1. Seni Cetak GrafiS.......cooviiiiiiiiiiece e 8
2. Produk Portable Cylinder Press.........ccccovvveviiivieiie e 10
3. Tinta Seni Cetak GrafiS.........coocoveiiiiiiei e 12
4. MINTPEINT e 13
5. KONSEP PEranCangan ...........ccoovveieriiiiee e 14
6. UNSUE GAYA.....eieiiieetieiie sttt 14
7. UNSUE TEIM@ ..ottt 14
8. Transformasi DESAIN.........ccocviiiiiiiiiie e 15



Xi

9. EFQONOMI ..o 16

10. ANTIOPOMETI T ... 16

11. MALEFTAL. ... 17

12. Durability / Ketahanan...........cccccooeiieiiiiciiece e 18

13. Struktur dan KONStFUKSI........cccoiiiiiiiiiiiieieee e 18

14. ESTETIKA ... 19

15. UNSUE WAINA......ooiiiiiiiiieeec e 19

16. INStruksi Pemakaian ..........cccooiiieiiiieiieseee s 19

17. PACKAGING. ...t 21
BAB Il 22

METODE PERANCANGAN. ..ottt 22

A. Metode PeranCanQan..........ccccveveieesieeieeseesieeeeseeseaeesee e sseesaensens 22

B. Tahap Perancangan ........cccooooeiiiiiiiiici e 23

1. EMPathize ... ... i 24

2. D] i T S SR URRPRSN 24

3. Ideate . Al {l...... 8N - Lmoedh e Aol N, 24

4, o (0] 10] 4/ oL Tt S S ST PRSP 24

5. Test... XN\ oo NN i N Ao Ve 25

C. Metode Pengumpulan Data...............cocooiietimiiiiiiiiieeie e 25

1. Data Primer ... ... i it d e ettt 25

2. Data SEKUNOBE ... ookt 27

D. ANAlISIS DAlA......coviiiiii i 27

1. ANAlISIS WaAWANCAN .......ocvviieiiieiieieiesie e 29

2. HaSIl COAING ...cveiiiiiicieecccee e 51

3. ANALISIS AALA ... 52
BAB IV 58

PROSES KREATIF .. .ottt 58

A. Design Problem Statement...........cocooeiiiiniiiiniecee e 58

B. BrEf DESIGN ..veiiiicie ettt 58

1. OPEN BIIET ... 58

2. ClOSEA BIIET ... s 58

3. Analytical Brief DeSIgN.......cccciiiiieii e 59

C. Image/Mood BOArd .........ccoeiiiiiiieieieiese et 61



Xii

1. MOOA BOAKU.....cuiiieiiieiiieie ettt 61
2. LifeStyle BOArd .......cccoeiieeiiecieeese et 61
3. StYle BOArd ..ot s 62
4. Material Board ...........coovviiiiiiieie e 62
D. Kajian Material dan Gaya...........cccevveeeieeii i 63
1. MALEFTAL. ... 63
2 YA ittt 64
3 TRIMI@. e 64
E.  SKetSa DESAIN ......c.ciiiiiiiiiiiiieieie ettt 64
F. Desain Terpilin ..o 65
G. GaAMDAr KBIJA... et 68
H. Modeling dan Gambar 3D.........ccccoiiiiiiiiiiiiee e 86
[, ProSes ProdUKSI .......ciiveeiiee it 89
Jo Branding ...l e i et 96
Biaya ProdUKSI ..ottt 98
BABV 100
e = N L e S SR 100
Y 1141 01U O D o OSSR 100
B.  Saran PeranCangan..........ccoieoiioriieent et ieeneeresiee e 100
DAFTAR PUSTAKA et aaiea et ae e na e nnae e snae e 101

LAMPIRAN ... i 0T e 103



Xiii

DAFTAR GAMBAR
Gambar 2. 1. Micron Portable Etching Press (RM21230) .......ccccovvevvveneneiennnnnnn 5
Gambar 2. 2. Jackson’s: Fome Etching Press (3620)......cccccccvvveveiiieiiviieiiieieanens 6
Gambar 2. 3. Major George Portable Printing Press A2........cccccovevveveiienecnenn, 7
Gambar 2. 4. Gutenberg examines a page from his printing press...........cc.ccoeveveen. 8
Gambar 2. 5. Hustrasi Teknik Cetak Tinggi.......ccccovvieeiieieiieiiee e 9
Gambar 2. 6. lustrasi Teknik Cetak Dalam..........cccocoviiiiininiiniiceee e 9
Gambar 2. 7. Gutenberg Printing Press ........cccooevviie e 10
Gambar 2. 8. Cylinder Print Press di Rembrandt House Museum....................... 11
Gambar 2. 9. Tinta merek TOYO INK.......ccooviiieiieiiee e 13
Gambar 2. 10. Tinta merek Cemani TOKA..........ccovvereeierniininiieneee e 13
Gambar 2. 11. lustrasi Transformasi Desain............cccecervnreiienineresieneee e 16
Gambar 2. 12. Hustrasi ANtrOPOMELIT ......c.vvveieierierieseseeee e 17
Gambar 2. 13. lustrasi Intruksi Pemakaian...........cccccooveviininiieiinsie e 20
Gambar 2. 14. llustrasi Packaging Tampak Seluruhnya.........ccooeiiiiiiiinnnns 21
Gambar 2. 15. llustrasi Packaging Tampak Sebagian.........cccooevevereieeneeriesnennes 21
Gambar 3. 1. Alur Metode Desain ThinKING i oo 22
Gambar 3. 2. Alur & Tahapan PeranCangan ..........co..ieeoeereieeseeseeseeseesee e 23
Gambar 3. 3. Visualisasi-ConCePt IMIAD ..o i v i e e st 54
Gambar 3. 4. EMPAtNIzZe IMaPS.. ...t i et e de e 55
Gambar 3. 5. POV (POINE OF VIBW) 1ttt st deeie e 56
Gambar 4. 1. M0OA BOAK........ 0ot iineasieieieesdetieeseseaneeseeeeseeseeseessessessessessens 61
Gambar 4. 2. Lifestyle BO@I .. .ivoivviieieecscatenstines e se e 61
Gambar 4. 3. Style BOArd ...........ciuiiiiiodeic e 62
Gambar 4. 4. Material BOArd .........cccooeiiereiieiie e 62
Gambar 4. 5. Sketsa Gagasan Freehand ..............cccocoeveeviiiciicce e 64
Gambar 4. 6. Sketsa Gagasan Freehand Beberapa Alternatif Desain................... 65
Gambar 4. 7. Model 3D Portable Cylinder Press Tampak Samping .................... 66
Gambar 4. 8. Model 3D Portable Cylinder Press Tampak Pecah Model.............. 67
Gambar 4. 9. Model 3D Portable Cylinder Press Tampak Pecah Model.............. 67
Gambar 4. 10. Produk PreSs........cuoiiiiiiieiiie e s 68
Gambar 4. 11. Penggerak Bawah Bagian Dalam...........cccccccovviiiiiiicic i, 69
Gambar 4. 12. Penggerak Atas Bagian Dalam..........ccccooviriiiiiiiiieneicnenins 70
Gambar 4. 13. Penggerak Atas Bagian LUA ..........ccccooviririniniiiene e 71
Gambar 4. 14. Gear Box Dalam..........cccooeiiiiiiiiiiie e 72



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.

Xiv

GRAN BOX LUAK ...ttt 73
FIaAME...c e 74
CYlINAEr BESAT .......covievieiieeie ettt 75
Detail Cylinder BESAr..........cccueiuviieiieiecie e 76
Detail Ukuran Cylinder BeSar..........ccoocveveiieneniiesin e sieens 77
PeNULUP BOX ....cvviiiiiiiiiiic s 78
AS Gear KECIl.....oooiiiiiiiiee 79
Detail Ukuran As Gear KeCil ........cccocoviviiiiiiiiiiiciece s 80
Detai AS Gear KeCil ........cccovveiiiiiiieiicc e 81
Detail Ukuran As Gear KeCil .........cccovovvviiieniniiiie e 82
Detail Ukuran As Gear BESar.........ccccovviiiiiienieiieieiene e 83
Detail AS Gear BESar.........cccvviiieiieieieie e 84
Detail AS Gear BESAI it veireeieiieiierieeiiseesiessiesseestesansseesseeeens 85
Modeling 3D-Produk Tampak Satu SiSi........ccccevvevvreiiiiniiinins 86
Modeling 3D Produk Tampak Samping Atas..........ccceeeveiveieennnne 86
Modeling 3D Produk Tampak Bagian Tertentu............ccccoveeveenene 87
Modeling 3D Produk Tampak-Dalam....c.....ccooovviiiiniiniiinns 87
Modeling 3D Produk Tampak Terpisah.........ccccocvveieniininnnnns 88
Modeling 3D.Produk Tampak StruKtur:...........ccccevereiiienirnnins 88
Bahan Profuke i i 00 i e 89
Desain ProdUuK ........ oo 89
Penghitungan Ukuran Material ............ccooooviiiiiiiiiincis 90
Pencetakan Bahan ...........ccccoviieiiiie i 90
Pebentukan Bahan ..o 91
Bahan Siap Pasan( ..........cccceeveiiiiiieiiesicc e 91
MESIN PEIMIOSES. .....veevierieeiiesieeie e st e sieeree e see e e sreeseeaneeereesneeneens 92
Bahan Jadi .........ccoiieiiee e 92
Uji Coba Spare Part.........ccccceiiiiie i 93
Bagian Struktur Produk ............cccoeiiviiieiieeic e 93
Persiapan Perakitan ... 94
Perakitan Tahap AwWal ... 94

Perakitan Tahan Menengah ............cccceviiiiiciie e, 95



XV

Gambar 4. 47. Perakitan Tahap AKNIF ..o 95
Gambar 4. 48. llustrasi Logo Gambar Tangan..........ccccueeerieieiinenenene e 96
Gambar 4. 49. HUSLrasi LOGO........c.civeiieiieriiie i e 96

GaAMDAT 4. 50. POSTET ....eeeeee oot e e e e e e e et e e e e e e e e e e 97



Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

XVi

DAFTAR TABEL
. Open Coding LUluS BOli .....c.coviiiiiiiiciece e 31
. Open Coding ANAre Laz0a ..........ccccveveiieirerie e esie e e eee e sie e 36
. Open Coding RENO MAQY .....covririeiiieieicre e 42
. Axial dan Selective CodiNg ........cccevviiiiieii e 48
. Pemilihan Kriteria Desain Terpilin ..o 65
CBIaya Bahan ..........ooooiiiii 98
cBHAYA JASA. ... 98

. Harga Satuan (UKUran A3) ..o 99



Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.

Lampiran 1.

O© 00 NO Ul NN WN -

el
N )

e e o
~No O~ WN

18.

Xvii

DAFTAR LAMPIRAN

. Lembar KOnSep COVEr........cccveiiiieiiese e 103
. Lembar Konsep 1dentitas..........cccccccevveviiieiieeseiie e 103
. Lembar Konsep Latar Belakang ............ccccceevveviiieiieiesicceenns 104
. Lembar Konsep Metode Perancangan Desain Thinking........... 104
. Lembar Konsep Proses Perancangan Desain Thinking.............. 105
. Lembar Konsep Problem Statement dan Target Pasar ............... 105
. Lembar Konsep Desain Brief ..o 106
. Lembar Konsep Image Board............ccoovvrieieieiiiencneneseiens 106
. Lembar Konsep Mood Board ............ccoovieinieieninencnenescns 107
. Lembar Konsep Lifestyle Board...........cccccooviinenineninnniennnn 107
. Lembar Konsep Style Board ...........ccccoovieiniinencnencee 108
. Lembar Konsep Material Board ..............cccoevereiiienininnnnnn 108
. Lembar Konsep llustrasi Awal Sketsa Desain ............ccccceeuene. 109
. Lembar Konsep SKetSa-Desain ............cccevueeerenenerenenieniennenn 109
. Lembar Konsep Analisa Desain-Terpilin .........cccccoooeivevnennne, 110
. Lembar Konsep Visual Desain Terpilih Depan...........c.cco....... 110
. Lembar Konsep Desain Terpilin Tampak Perspektif ............... 111

Lembar Konsep Visual Desain Tampak Perspektif Pecah Model
............................................................................................................................. 111
. Lembar Konsep Gambar Kerja........cio e 112
. Lembar Konsep Gambar Kerja Produk Press...........cccccvevueenne. 112

Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.
Lampiran 1.

. Lembar Konsep Gambar Kerja Penggerak Bawah Bagian Dalam

113
. Lembar Konsep-Gambar Kerja Penggerak Atas Bagian Dalam113
. Lembar Konsep Gambar Kerja Penggerak Atas Bagian Luar.. 114

. Lembar Konsep Gambar Kerja Gear Box Dalam..................... 114
. Lembar Konsep Gambar Kerja Gear Box Luar..............c.cc...... 115
. Lembar Konsep Gambar Kerja Frame ..........cccccooviniiinnnnne 115
. Lembar Konsep Gambar Kerja Cylinder Besar..............c........ 116
. Lembar Konsep Gambar Kerja Detail Cylinder Besar............. 116
. Lembar Konsep Gambar Kerja Cylinder Besar..............c........ 117
. Lembar Konsep Gambar Kerja Penutup BOX..........cccccocvruenne. 117
. Lembar Konsep Gambar Kerja As Gear.........ccccocvverereniennnn. 118
. Lembar Konsep Gambar Kerja As Gear Kecil..............cc.e..... 118
. Lembar Konsep Gambar Kerja Detail As Gear Kecil .............. 119

. Lembar Konsep Gambar Kerja Detail Ukuran As Gear Kecil . 119
. Lembar Konsep Gambar Kerja Ukuran As Gear Besar ........... 120
. Lembar Konsep Gambar Kerja Detail As Gear Besar.............. 120
. Duplikat Lembar Konsep Gambar Kerja As Gear Besar ......... 121
. Duplikat Lembar Konsep ldentitas Penutup.............cccceuvernnenne. 121



Lampiran 2.

Lampiran 4.
Lampiran 4.
Lampiran 4.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 5.
Lampiran 6.

Xviii

1. Foto Prototype/Mock Up/Model ...........ccooviiiieiiiiiiiiien, 122
1. Lembar Konsultasi Bimbingan Tugas Akhir 1..........c...ccccveneee. 123
2. Lembar Konsultasi Bimbingan Tugas AKhir 2...........cccccceevenen. 124
3. Lembar Konsultasi Bimbingan Tugas AKhir 3............c.ccccvenes 125
4. Lembar Konsultasi Bimbingan Tugas AKhir4..............cc.cceveeee 126
1. Transkrip Wawancara Lulus Boli Sesi 1........c.ccccevvevevverinennenn, 127
2. Transkrip Wawancara Lulus Boli Sesi 2...........cccccoeveveicieieennnns 143
3. Transkrip Wawancara Lulus Boli Sesi 3.........ccccceveiiieninnnnnns 145
4. Transkrip Wawancara Andre Lazoa Sesi 1 ........cccccccovvvevncnnnn. 157
5. Transkrip Wawancara Andre Lazoa Sesi 2 .........cccocveevevveieennnne 163
6. Transkrip Wawancara Andre Lazoa Sesi 3.........cccoceeevvveieennnns 169
7. Transkrip Wawancara’Andre Lazoa Sesi 4 ........c.ccccovvvvvecvnnennns 173
8. Transkrip WawancaraRenoMagy - Sesi 1 ........cccocvvvivnininnnnns 177
9. Transkrip Wawancara Reno Magy Sesi 2 .......ccccevvvvvveviveiiveennnn. 182
10. Transkrip Wawancara Reno Magy Sesi 3 ........cccevvevververieennnn. 193
11. Transkrip Wawancara Reno.Magy Sest 4 ........cccccvvevenvnennnnn 197
I =TT o= 7= B e 201



BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Seni cetak grafis atau seni cetak-mencetak secara spesifik
merupakan kegiatan memperbanyak gambar atau tulisan dengan cara
mencetak pada suatu media. Sejak awal pertumbuhannya hingga saat ini
telah menyemarakkan kancah seni rupa Indonesia dengan segala
kompleksitasnya sebagai salah satu cabang dari seni rupa dua dimensi.
Perkembangan teknologi yang semakin maju membuat seni cetak grafis
dihadapkan dengan tantangan berat dari segi pengembangan produk cetak
reproduksi yang semakin canggih. Di sisi lain, banyak bermunculan bentuk
seni rupa baru seperti instalasi dan performance art. Penting bagi perupa
dan pegrafis penting ' untuk ~dapat:’ menyiasati keadaan, guna
mempertahankan nilai ekonomi dan eksistensinya agar tetap diperhitungkan
dalam kancah seni rupa Indonesia (Rohidi & Sabana, 2015).

Eksistensi seorang pegrafis selalu menjadi subjek penelitian, karena
aktivitas berkeseniannya mampu menginspirasi seniman lainnya dalam
lingkup seni rupa (Suseno, 2014). Dalam.hal ini, seni grafis penting untuk
dipertahankan  eksistensinya, karena peranannya dalam sejarah
perkembangan ilmu dan teknologi. Eksistensi seorang pegrafis pada proses
berkarya selalu ditunjang dengan adanya peralatan kerja untuk melakukan
kegiatan cetak-mencetak. Umumnya peralatan kerja yang digunakan oleh
para pegrafis; produk press cetak, acuan cetak, lem, alat tera, alat tulis, roll
brayer, kaca, atau acrylic, kape, tinta cetak, serta kain atau kertas sebagai
media cetak (Budiwirman, 2011). Selain itu, seorang pegrafis juga
melakukan kegiatan workshop (lokakarya) yang dilakukan di luar studio,
adanya workshop yang diadakan di luar studio dapat memperluas audiens
dan berkemungkinan untuk memberikan layanan dengan cara-cara baru,
baik kepada publik maupun kepada para pegrafis di daerah tersebut
sehingga semakin banyak masyarakat yang sadar akan keberadaan seni

cetak grafis (Blackburn, 2014). Dengan menyelenggarakan workshop di



luar studio, pegrafis pasti membutuhkan peralatan grafis yang mudah
dibawa untuk menampilkan proses berkaryanya. Beberapa hal yang menjadi
kendala bagi para pegrafis yaitu terdapat pada produk press yang digunakan
untuk mencetak karya, keterbatasan dan kelangkaan produk press cetak di
khawatirkan dapat berpengaruh pada meredupnya hasrat dan keinginan
bereksplorasi para pegrafis dalam membuat sebuah karya (Damayanti,
2019). Permasalahan berikutnya timbul dari keberadaan produk press yang
seringkali hanya dapat ditampilkan di dalam studio seorang seniman cetak
grafis dikarenakan produk press tersebut umumnya memiliki ukuran yang
besar, bobot yang berat, dan sulit dibawa bepergian (Blackburn, 2014).
Mengingat pentingnya workshop di luar studio dan produk press sebagai
piranti pokok pada seni grafis untuk mengoptimalkan hasil karyanya, maka
perlu pembuatan produk press yang mudah dibawa bepergian ketika
workshop di luar studio (Lila Field, 2014).

Dengan dirancangnya produk press yang ringan serta mudah untuk
dibawa bepergian dapat ‘membantu Kegiatan mencetak seorang pegrafis
yang dilakukan di luarstudionya, dengan tetap fokus pada fungsi utamanya
serta memungkinkan seorang-pegrafis untuk menghasilkan kualitas karya
yang sama seperti-halnya dalam studio..Portable Cylinder Press dalam
perancangannya perlu-mempertimbangkan aspek mobilitas, mengingat
kebutuhan berkarya dan.cara” seorang pegrafis untuk menunjang
eksistensinya cukup bervariasi sepertihalnya workshop yang dilakukan di
luar studio dan perlu berpindah-pindah tempat.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang ada, sehingga didapati rumusan
masalah yaitu bagaimana rancangan produk press untuk pelaku seni cetak
grafis yang mudah digunakan di luar studio?

Batasan Masalah

Perancangan produk press untuk kegiatan cetak-mencetak pada seni
cetak grafis yang nantinya dapat dengan mudah dipindahkan dan dibawa
bepergian. Untuk menghindari topik pembahasan yang meluas dari

perancangan produk press untuk seni cetak grafis, maka perancangan



tersebut dibatasi pada perancangan portable cylinder press. Dengan
menggunakan material berbobot ringan namun memiliki ketahanan
terhadap tekanan, sehingga produk cylinder press tetap pada fungsinya serta
dapat dengan mudah dibawa bepergian untuk digunakan oleh penggiat atau
profesional seni cetak grafis.
Tujuan dan Manfaat
1. Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditulis, sehingga
penelitian ini bertujuan menghasilkan rancangan produk portable
cylinder press untuk pelaku seni cetak grafis yang mudah digunakan
di luar studio.
2. Manfaat
a. Bagi Mahasiswa
1) Dapat dijadikan referensi dan bahan pembelajaran
bagi mahasiswa yang tertarik pada produk di bidang
produk press seni cetak grafis.
2) Dapat dijadikan referengi dan bahan pembelajaran
bagi mabhasiswa yang tertarik pada perancangan

produk sent,
b. Bagi Institusi
1) Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan dan

acuan riset mengenai produk press seni cetak grafis.
2) Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan dan
acuan riset mengenai produk seni.
C. Bagi Masyarakat
1) Memberikan alternatif bagi masyarakat khususnya
kepada penggiat dan profesional seni cetak grafis.
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