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A. Kesimpulan

Aksara Jawa merupakan budaya khas Jawa yang harus dilestarikan
dengan mengenalkannya kepada generasi sedini mungkin. Materi aksara
Jawa yang cukup rumit bagi anak-anak Sekolah Dasar menjadi masalah
dalam mengenalkan budaya ini. Oleh sebab itu dirancanglah sebuah buku
edukatif pengenalan aksara Jawa yang dikemas dengan banyak ilustrasi
dan aktivitas interaktif yang mampu menarik perhatian anak Sekolah
Dasar. Buku ilustrasi interaktif dan edukatif ini memuat materi tentang
asal-usul aksara Jawa melalui cerita Aji Saka melawan Dewata Cengkar,
20 huruf aksara Jawa, dan sandhangan aksara Jawa. Unsur interaktif
dalam buku ini adalah kombinasi pop-up, pull the tab, lift the flap,
participation dan puzzle.

Dalam pembuatan buku ilustrasi interaktif ini terdapat beberapa
kendala yang dialami seperti ketika harus menyelaraskan kosakata benda
yang akan muncul pada pengenalanan masing-masing huruf aksara Jawa,
mencari. referensi karakter pada cerita asal-usul aksara Jawa, dan
menyederhanakan materi aksara Jawa yang cukup rumit sekaligus memuat
asal-usul hurufnya menjadi sajian yang menarik dan tidak membosankan.
Selain itu pada saat proses mencetak, dibutuhkan waktu cukup lama untuk
menyiapkan file khusus untuk media interaktif. Pada saat sampai
dipercetakan dibutuhkan waktu pula untuk memberi arahan kepada
operator percetakannya agar hasil cetakan sesuai dengan apa yang
diharapkan.

Walaupun terdapat banyak kendala dalam pembuatan buku
ilustrasi interaktif ini, penulis juga memperoleh berbagai manfaat selama
proses tersebut. Penulis memiliki kesempatan untuk mempelajari kembali
aksara Jawa, meningkatkan keterampilan menulis cerita anak dengan
membaca banyak referensi, mempelajari jenis kertas dan teknik cetak,

serta memperoleh pengetahuan tentang pembuatan teknik-teknik buku
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interaktif. Jadi, meskipun menghadapi beberapa hambatan, penulis juga

menemukan aspek-aspek yang menyenangkan dalam pembuatan buku ini.

. Saran

Berikut adalah beberapa saran yang diharapkan dapat bermanfaat
di masa mendatang bagi mahasiswa yang ingin mengambil topik
perancangan serupa melalui rancangan ini. Saran-saran tersebut antara lain:

1. Kumpulkan sebanyak mungkin data tentang objek penelitian dan
target audiens. Data tersebut bisa mencakup minat audiens
terhadap berbagai hal yang dapat mendukung keberhasilan
pembuatan media yang akan dirancang.

2. Buku ilustrasi interaktif pengenalan aksara Jawa ini memiliki
potensiuntuk - dikembangkan lebih jauh. Misalnya, dengan
menambahkan topik yang lebih luas seperti kalimat pendek atau
dialog sehari-hari, bukan hanya kosakata. Selain itu, bisa juga
menggarap topik yang sama namun ditujukan untuk audiens yang
berbeda dan menggunakan media lain yang telah disempurnakan.
Selain itu, narasi dalam buku bisa sepenuhnya menggunakan
bahasa Jawa.

3. Pada materi latihan menulis aksara Jawa sebaiknya diberi
penjelasan cara menulis aksaranya, seperti dari mana arah garis
menuliskannya.

4. Perbanyak sumber. referensi buku, jurnal, atau artikel terkait
perancangan aksara Jawa ini agar perancangan dapat memuat data

yang valid dan dapat dipertanggungjawabkan.
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