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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Proses berkarya seni lewat penciptaan karya logam yang berjudul “Huruf 

Alfabet Sebagai Sumber Ide Penciptaan Karya Furniture Berbahan Limbah 

Logam” ini penulis mengemukakan beberapa kesimpulan sebagai jawaban atas 

permasalahan yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya. Beberapa kesimpulan 

yang diambil dari penulisan ini menghasilkan tiga karya 3 dimensi lewat 

pengolahan ide huruf alfabet M, b dan A, diolah serta diwujudkan berupa bentuk 

furniture meja, kursi dan rak.  

Pemilihan tema ini berawal dari kabar menetapnya ibu yang akan tinggal 

kembali dirumah dari bekerja di Arab Saudi, menjadikan memori yang dulu 

tergugah dan tengiang kembali saat diajari ibu menghafalkan huruf alfabet 

diruang tengah rumah. Ingatan yang menjadikan ide tersebut juga dipengaruhi 

dari berbagai penglihatan dan pengamatan dalam keseharian penulis, huruf 

alfabet selalu hadir dalam susunan kalimat yang berada disetiap benda apapun 

sehingga mengganggu fikiran dan menjadi wujud ketertarikan untuk dijadikanya 

sumber ide penciptaan.   

Karya yang diciptakan dalam tugas akhir ini juga menekankan pengolahan 

limbah otomotif sebagai bahan dasar utama karya serta visual bentuk karakter 

pada wujud furniture yang sudah diciptakan, untuk itu pada proses ilmiah pada 

tahap penciptaan ini juga diperkuat dengan teori estetika sebagai kajian 

keindahan pada karya. Selain itu dalam penerapan ergonomi juga dilandasi 

sebagai penguat tulisan yang dikemukakan oleh Nurmianto dan Marizar sebagai 

kajian ergonomi yang diwujudkan pada bentuk furniture yang sesuai kaidah 

tertentu pada karya ini.  
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Proses penciptaan karya tugas akhir ini mempunyai tahapan proses yang 

cukup panjang, mulai dari pembuatan beberapa sketsa alternatif yang 

dikonsultasikan kepada dosen pembimbing dan dipilih beberapa sketsa untuk 

direalisasikan menjadi karya. Proses penciptaan karya dibuat menggunakan 

Teknik perakitan (assembling) direalisasikan dengan alat bantu las listrik. dalam 

proses perwujudan penciptaan karya hal ini juga didasari menggunakan metode 

practice based research sebagai acuan dalam proses penciptaan karya ini.  

Hasil dari penciptaan ini adalah bentuk furniture meja, kursi dan rak, dari 

hasil pengolahan limbah logam dengan tema huruf alfabet. tiga karya tersebut 

berjudul Menyambut Pijak-ku pada karya satu berbentuk meja, Kepemimpinan 

pada karya ke dua berbentuk kursi dan Kesatria pada karya ke tiga berbentuk rak. 

pada proses pendisplayan nnti akan di tempatkan pada ruangan indoor serta di 

display seperti furniture pada umumnya. 

 

B. Saran 

Proses berkarya seni dalam minat apapun tentu membutuhkan ketekunan, 

kesabaran dan keuletan yang lebih, hal ini akan dirasakan pada proses 

pembelajaran secara akademis dan non akademis. pada bidang kriya sendiri pada 

proses secara teknis dan akademis juga harus seimbang dan pengalaman yang 

lebih, karena pada dasarnya seorang kriyawan adalah seorang yang ahli pada 

bidang tertentu dan pada proses pembuatan karya nilai craftmanship nya juga 

akan terlihat dari sudut pandang apapun seseorang akan tau bawasanya adalah 

karya seorang kriyawan. Ilmu pengetahuan yang kurang serta keahlian teknis 

yang belum begitu ahli, menjadi menjadi faktor kendala yang menyebabkan tidak 

berjalan atau terhambatnya dalam proses tugas akhir penciptaan karya seni ini. 

Secara sadar penulis mengakui terhambatnya proses tugas akhir ini adalah masih 

kurangya ilmu pengetahuan tentang kriya dan ilmu pengetahuan teknis serta 

penulisan yang masih kurang dipahami. 
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Penulis menyadari jika hasil akhir karya yang diciptakan jauh dari kata 

sempurna, baik dari segi perwujudan karya seni ataupun penulisannya. Hal ini 

dikarenakan keterbatasan kemampuan dan pengetahuan yang dimiliki. Penulis 

hanya menyarankan kepada pembaca jika ingin berkarya, terlebih dahulu untuk 

memahami teknis yang akan digunakan serta pemahaman karakter bahan yang 

digunakan agar tidak terlalu menghambat pada saat proses penciptaan karya seni. 
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