PENUTUP



A. Kesimpulan

Selama pengerjaan project game Troubled Vacation, pengunaan metode
Prototyping, butuh banyak aset dan background dalam pembuatannya agar

hasil pengerjaan bisa sesuai sama kebutuhan dan kepuasan pemain selama
memainkan game tersebut.




B. Saran | |

Setelah menyelesaikan project game Troubled Vacation masih bisa dikembangkan
lagi dari segi aset dan Ul yang lebih dirapikan bukan hanya warna basic tapi
ditambahkan seperti bayangan atau warna tambahan lingkungan,Aset dan Ul masih

bisa ditambahan lagi ke project game Troubled Vacation, agar Troubled Vacation bisa
lebih bagus lagi untuk kepuasan visual game. ‘
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