BAB V
PENUTUP

Karya seni merupakan wujud ungkapan yang tidak jauh dari kehidupan
dirasakan oleh setiap manusia. Pengalaman, pengamatan merupakan awal
pengembangan ide, hingga akhirnya mempunyai bentuk yang bisa dilihat,
dirasakan, hingga diapresiasi orang lain. Dengan mengangkat pembahasan
Tugas Akhir Ibu sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Lukis, penulis dapat
memahami kepentingan untuk selalu menghormati ibu sebagai orang tua yang
saat ini masih selalu menemani dan mendukung proses penulis untuk kehidupan
masa selanjutnya.

Dengan visualisasi ibu tersebut, penulis memanfaatkan bahan dan teknik
seni lukis sebagai media ekspresi berkarya mengenai kasih sayang orang tua
pada anaknya, sekaligus sebagai sarana untuk menyadarkan dan mengajak
masyarakat untuk menghormati serta menjunjung tinggi nama baik orang tua.
Maksud penulis menggunakan bahan serta teknik tersebut, sebagai sarana dialog
dan komunikasi melalui: seni lukis dengan harapan para penikmat dapat
merasakan adanya maksud di dalamnya

Melalui karya seni lukis yang divisualisasikan dengan gaya dekoratif
doodle serta konsep tentang ibu tentunya tidak lepas dari pentingnya tanggung
jawab orang tua pada anak untuk kehidupan yang nyaman dan layak. Visualisasi
karya seni lukis dari berbagai persoalan perasaan penulis pada ibu saat ini
sekaligus tantangan dari berbagai pihak untuk semakin peduli terhadap orang
peduli sesama manusia. Oleh karena itu, memberikan ruang dan kasih sayang
pada orang tua saat ini penting untuk dilakukan guna sebagai contoh anak usia
saat ini dan selanjutnya.

Dalam penggarapan karya dialami beberapa kendala, baik pengelolaan
material maupun dari segi penerapannya. Penulis menyadari bahwa dalam
penulisan laporan ini masih banyak kekurangan dan kesalahan dalam kata
maupun kalimat. Untuk itu, saran maupun kritikan yang membangun untuk

perbaikan selanjutnya selalu dinantikan.
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Demikian laporan ini dibuat untuk memenuhi syarat dari Tugas Akhir
penciptaan karya seni lukis di Jurusan Seni Murni, Fakultas Seni Rupa, Institut
Seni Indonesia Yogyakarta. Semoga dari apa yang dikerjakan ini dapat berguna
bagi anak muda saat ini khususnya, perkembangan seni rupa di masa mendatang,
maupun apresiator seni pada umumnya. Laporan ini juga diharapkan menjadi
dasar dan pijakan berekspresi kreatif penulis dan dapat pula memberikan
wawasan, pengetahuan, serta masukan bagi siapa saja. Permohonan maaf yang
sebesar-besarnya dari penulis apabila ada kata atau kalimat dalam laporan ini

yang kurang berkenan.
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