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Abstrak

Yassalam Resto merupakan restoran Arabian pertama yang akan hadir di
Yogyakarta setelah terbukanya cabang utama restoran di Solo. Yassalam Resto
Yogyakarta beralamat di JI. Timoho No.56, Muja Muju, Kec. Umbulharjo, Kota
Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55165. Restoran dengan tema Arabian
masih sangat awam bagi masyarakat Kota Yogyakarta, maka dari itu tujuan
dibangunnya Resto Yassalam cabang Yogyakarta ini ialah untuk memberikan
pengalaman baru kepada pelanggan tentang sensasi menikmati hidangan dengan
nuansa khas Negara Timur Tengah. Metode desain yang digunakan yaitu metode
design thinking menurut Rosemary Kilmer yang ditulis didalam bukunya yang
berjudul Design Interiors, bermula dengan commit yaitu mengidentifikasi masalah
pada resto, lalu state yaitu menetapkan masalah dengan cara membuat checklist
permasalahan apa saja, kemudian collect yaitu mengumpulkan fakta dan data pada
Resto Yassalam dengan cara observasi,survey lokasi, dan wawancara dengan

pegawai resto, selanjutnya analyze nganalisa masalah dari data yang telah
dikumpulkan dengan membuat erumuskan permasalahan dan solusi
desain yang dibutukka U mbuat skematik dan konsep
dengan metode bra i kHiends 2 Sebanyak mungkin, lalu
dilanjutkan denge [ ‘ o aksi\alternatif yang paling
sesuai, selanj N [ : fesain pa
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Abstract

Yassalam Resto is the first Arabic restaurant to be present in Yogyakarta
after the opening of the main branch of the restaurant in Solo. Yassalam Resto
Yogyakarta is located at JI. Timoho No0.56, Muja Muju, Kec. Umbulharjo,
Yogyakarta City, Special Region of Yogyakarta 55165. Restaurants with an
Arabian theme are still very common among the people of Yogyakarta City,
therefore the aim of building the Yogyakarta branch of Resto Yassalam is to provide
customers with a new experience of the sensation of enjoying dishes with typical
Middle Eastern nuances. The design method used is the design thinking method
according to Rosemary Kilmer written in her book entitled Design Interiors,
starting with commit, namely identifying problems in the restaurant, then state,
namely determining the problem by making a checklist of any problems, then
collect, namely collecting facts and data on Resto Yassalam by means of
observation, location surveys, and i terviews with restaurant employees, then

ideate, namely creating.aZsch ic @i ep Jthe brainstorming method

to get ideas. as m I i 2N i Dse, namely choosing and
selecting the mo gly applying the design
to2Dor 3D and finally evaluate,
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BAB |

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Perkembangan ekonomi dan pola konsumsi masyarakat sangat
mempengaruhi tingkat permintaan pembelian konsumen pada restaurant
di Indonesia, terutama di kota Yogyakarta, berdasarkan laporan
perekonomian Daerah Istimewa Yogyakarta pada Februari 2023 yang
dibuat oleh Bank Indonesia, pertumbuhan ekonomi DIY semakin solid di
triwulan keempat tahun 2022, mencapai 5,53%, lebih tinggi dari

dan pertumbuhan ekonomi

apat sebuah riset DBS
i hasil riset terdapat
makanan menjadi
g 2020 (Sulaiman,

di /4¥ ogyakarta juga

Restaurant sendiri populenkarenatitlak hanya menawarkan makanan dan
pelayanan yang cepat untuk pengunjung, namun juga keunikan dari
restaurant itu sendiri baik dari segi tema, tampilan bangunan, dan lain-
lain. Terlepas dari keunikan restaurant yang ada saat ini, kenyamanan
pengunjung selama berada di area restaurant mendorong berkembangnya
aktivitas yang dilakukan oleh pengunjung di dalam restaurant itu sendiri,
salah satunya adalah aktivitas berkelompok seperti reuni dan

menghabiskan waktu bersama keluarga.

Yassalam Restaurant & Catering merupakan restaurant arabian

pertama yang akan hadir di Yogyakarta setelah terbukanya cabang utama



restaurant di Solo. Yassalam restaurant dikelola oleh lbu Nadya selaku
owner, restaurant ini akan dibangun di JI. Timoho No.56, Muja Muju,
Kec. Umbulharjo, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta 55165.
Dengan menghadirkan menu makanan dan minuman dengan khas timur
tengah, menjadikan yassalam cabang utama sebagai restaurant yang
cukup populer di Solo. Tidak hanya itu, yassalam restaurant juga
menawarkan desain dan tema interior arabian atau timur tengah yang

menjadikan restaurant tersebut menjadi semakin populer.

Pada eksisting yassalam restaurant bukan sesuatu yang asing

valaupun tingkat

t tinggi, peminat

gkatan konsumsi

: Dari ’i/u
, W hanya pada sebuah

azdefjangkau” yaitu seperti

d yang terkenal karena harga

terjangkau, dan juga café /cG op yang memiliki estetika. Sementara
untuk penjualan produk makanan dengan kelas restaurant tidak terlalu
signifikan, hal tersebut juga terjadi pada restaurant Yassalam ini, ada
beberapa hal yang membuat restaurant ini tidak terlalu eyecatching.
Diantaranya, ruang yang tidak terlalu luas, sirkulasi ruangan yang kurang
nyaman, tempat parkir kendaraan yang sangat sempit, selain itu terdapat
beberapa permasalahan pada bangunan yaitu bangunan eksisting tidak
layak pakai, keramik dan dinding yang sudah rusak, plafond yang rendah,
dan atap bocor, owner pun meminta untuk merubah layout sehingga letak,

seperti jalur pemipaan air & instalasi listrik disesuaikan dengan desain.



Dari Latar belakang di atas, penulis mengangkat Yassalam
Restaurant untuk di desain ulang dengan menggunakan konsep arabian.
Dengan melihat permasalahan pada restaurant utama, harapannya
permasalahan tersebut tidak akan terulang pada restaurant baru cabang
Yogyakarta ini, sehingga menjadikan solusi dalam menarik minat
pengunjung untuk dapat merasakan experience pada restaurant dengan

lebih nyaman.

B. Metode Desain

jh-a/,
C al'l
T

Gambar 1. 1 Skema Metode Desain

(Kilmer, 2014)



Berikut tahapan metode yang disamaikan oleh Kilmer :

a. Commit (Accept the Problem) Proses mengidentifikasi
permasalahan. Mengenali prioritas permasalahan pada Resto
Yassalam.

b. State adalah menetapkan masalah, dengan cara membuat checklist
permasalahan apa saja yang harus dipecahkan pada Resto
Yassalam, kemudian membuat perception list, berupa pihak mana
sajakah yang pendapatnya akan digunakan. Terakhir melakukan

perangkuman goal yangiingin dicapai dari list permasalahan yang

telah dibuat terseb

data yang telah
k merumuskan
Derupa diagram
ujuan untuk

an’ ruang, sirkulasi,

ruang dan sirkulasi secara lebih pasti dan spesifik dibandingkan
dengan tahap sebelumnya. Pada proses ini alternatif desain berupa
referensi dan sketsa desain mulai dibuat. Pada tahap ini dapat
dilakukan dengan menggunakan metode brainstorming untuk
mendapatkan ide-ide kreatif sebanyak mungkin.

f. Choose adalah Tahap memilih dan menyeleksi alternatif yang
paling sesuai dan optimal dari ide-ide yang sudah ada berdasarkan
kriteria yang sudah ditetapkan.

g. Implement adalah Tahap melaksanakan ide melalui pengilustrasian

/penggambaran dalam bentuk 2D maupun 3D dan presentasi yang



mendukung. Penggambaran 2D berupa pembuatan layout dan
penggambaran 3D berupa gambar digital, manual maupun animasi..
h. Evaluate adalah Tahap akhir peninjauan kembali desain final yang
telah dihasilkan berdasarkan brief dan permasalahan yang telah

diidentifikasi sebelumnya.

2. Penjelasan Metode Desain

Metode perancangan yang digunakan untuk melaksanakan proyek
Yassalam Restaurant Redesign adalah metode perancangan yang
Metode perancangan yang

lisis dan. sintesis. Tahap analisis

merupakan tahap

kedua tahap tersebut

proyek, Dokumentasi, dan aktivitas pengunjung maupun

karyawan, konsep interior, serta kebutuhan dalam restaurant itu sendiri.
b. Sintesis (Pencarian Ide & Pengembangan Desain)

Setelah semua data dan informasi dikumpulkan serta
permasalahan desain telah dianalisa. Maka tahap selanjutnya adalah tahap
sintesis. Pada tahap ini, brainstorming untuk mencari ide- ide baru tidak
dibatasi, baru kemudian dipilih yang sesuai dengan konsep dan tentunya
kebutuhan. Desain terpilih diterapkan dalam pemilihan alternatif zoning,

sirkulasi, layout, furniture, skema bahan, pemilihan pencahayaan, skema



warna, penghawaan, akustik, elemen pembentuk ruang. Semua alternatif

lainnya akan dievaluasi hingga mendapatkan satu alternatif terpilih.
c. Evaluasi (Pemilihan Desain)

Evaluasi merupakan tahap penalaran terhadap kelebihan dan
kekurangan suatu alternatif desain. Pada tahap evaluasi, alternatif dan
elemen interior muncul dari ide dan konsep pada tahap sintesis
dikonfigurasikan dan dinilai. Penilaian ini menyangkut beberapa hal, yang
nantinya menghasilkan satu alternatif terpilih yang akan dilanjutkan untuk
diproses ke gambar kerja. Proges penilaian dapat dilakukan dengan cara

mempresentasikan A
. B —

al hiasa yang.di
A0




