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A. Kesimpulan

Perancangan buku pop-up permainan tradisional Bali sebagai media
pendamping pembelajaran merupakan salah satu upaya langkah awal dalam
memperkenalakan warisan budaya kepada anak dalam bentuk permainan
tradisional. Buku ini dirancang dengam menggunakan teknik pop-up
internal stand, parallel slide, dan flaps didalamnya untuk memberikan
pengalaman yang berbeda kepada pembaca. Buku terdiri dari dua seri
dengan membagi empat dan lima jenis permainan disetiap buku dengan
menjelaskan deskripsi, cara bermain dan lirik lagu pengiring setiap
permainan tradisional Bali.

Pada saat proses perancangan, pembuatan Dummy merupakan salah
satu hal yang penting dalam pembuatan buku pop-up karena dapat
memudahkan pada saat proses pembuatan aset visual secara digital. Selain
itu bagian yang terpenting lainnya dalam pembuatan buku pop-up sebagai
media pembelajaran ini adalah-membuat prototype untuk uji ahli ataupun
uji lapangan sehingga nantinya akan mendapatkan hasil yang maksimal
pada tahap finalisasi buku pop-up-mni.

Kendala yang dihadapi pada saat-proses perancangan terletak pada
pemilihan penyaringan data yang relevan untuk disajikan dalam buku agar
sesuai dengan target audiens, kesulitan merakit pop-up dalam waktu yang
cepat kadang kala menjadi halangan dalam penyelesaian buku. Terdapat
juga kendala pada proses cetak seperti kesulitan menemukan bahan yang
cocok dengan format dan tujuan buku, percobaan cetak berulang kali agar
memastikan aset visual buku tercetak dengan sempurna.

Meskipun terdapat kendala selama proses perancangan, terdapat
juga beberapa manfaat yang dapat di ambil selama proses pembuatan karya
seperti penulis belajar membuat buku pop-up, menemukan hal-hal baru
seperti jenis kertas dan teknik cetak selama proses perancangan

berlangsung.
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B. Saran

Saran-saran dalam perancangan ini diharapkan berguna bagi

mahasiswa lain yang ingin mengerjakan topik serupa dikemudian hari,

diantaranya :

1.

Untuk mendapatkan konsep perancangan yang lebih matang,
kumpulkan data sebanyak-banyaknya mengenai target audiens terkait
perancangan. Data tersebut berupa minat-minat dari target audiens
seperti gaya ilustrasi, jenis font, dan lain-lainnya sehingga tingkat
keberhasilan media hasil perancangan akan lebih maksimal.
Pembuatan dummy merupakan hal yang sangat penting dalam
pembuatan buku pop-up untuk mengatasi berbagai kendala yang sudah
perancang tulis pada bab IV, maka dari itu hal ini harus diperkuat dan
tidak boleh terlewatkan:.

Buku pop-up permainan tradisional Bali ini dapat dikempangan lebih
lanjut diperkaya dengan konten-konten yang lebih luas dan interaktif
serta dilengkapi dengan audiovisual karena kebanyakan permainan
tradisional ‘Bali “memiliki- lagu -~ pengiring ' disetiap permainannya,
sehingga hasil rancangan akan lebih menarik.

Tahapan perancangan buku. pop-up ini-harus berurutan mulai dari

konsep, sketsa, dummy, pembuatan aset digital, cetak, serta perakitan.
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