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A. KESIMPULAN

Karya tugas akhir berjudul Proses kreatif pembuatan lagu band Gubuk
Derita sebagai ide penciptaan seni grafis merupakan upaya untuk memperkenalkan
dan menjelaskan proses kreatif Band Gubuk Derita. Penulis, sebagai anggota band
yang terlibat langsung, menemukan beberapa perbedaan dalam pemilihan ide untuk
menciptakan lagu berdasarkan pengalaman masing-masing anggota band. Namun
hal ini tetap mendorong penulis untuk tetap mempertimbangkan proses yang sudah
dijalani oleh Band Gubuk Derita dengan mengambil sudut pandang orang ketiga
agar cerita yang diangkat murni dari mengulas proses kreatif band. Tujuan utama
karya ini adalah mengemas pengalaman kreatif dalam proses pembuatan lagu

menjadi karya seni grafis untuk dibagikan kepada masyarakat.

Meskipun penulis mengalami beberapa kendala dalam perwujudan karya,
seperti cat akrilik yang kurang merata pada permukaan kanvas, hal tersebut justru
membuat visual karya mempunyai makna khusus oleh penulis, yakni serat kanvas
yang terlihat memunculkan kesan tidak rata dan kasar. Hal ini memunculkan
bayangan yang terlintas dalam benak penulis bahwa proses yang dilakukan oleh
Band Gubuk Derita tidak selalu mulus dan lancar tetapi seringkali menemukan
kendala dan kesulitan. Proses penciptaan karya seni grafis ini kurang-lebih sama
seperti pada pengalaman sesungguhnya ketika menciptakan sebuah lagu, di mana
ide dan kreatifitas terus dikembangkan dan disempurnakan hingga mencapai hasil

yang diinginkan.
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B. SARAN

Melalui karya ini, diharapkan akan menjadi pengingat atau mengabadikan
eksistensi dari Band Gubuk Derita yang sampai saat ini masih berjalan untuk
berkreasi dalam karya-karyanya di bidang musik. Karya ini juga diharapkan
dapat memberikan inspirasi kepada masyarakat untuk mengembangkan ide dan
kreativitas sesuai dengan kemampuan atau keinginan mereka. Memperbanyak
referensi dan terus belajar akan berdampak pada hasil yang lebih beragam dan

menjadi pengalaman berharga untuk membuat karya selanjutnya.

Mencari sebuah ide menarik yang bersumber dari suatu band tidak harus
selalu terpaku pada lagu-lagu yang telah didengarkan dan memberi pengalaman
khusus di telinga pendengarnya. Ide-ide tersebut dapat ditemukan dengan
melihat sisi lain dari objek yang sedang diteliti, seperti contoh pada konteks
band, yakni melihat dari kebiasaan, kegiatan, pengaruh band kepada masyarakat

atau lingkungan, atau ideologi yang diangkat oleh band.
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