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BAB 1

PENDAHULUAN

A. JUDUL PERANCANGAN

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI VISUAL OBYEK WISATA
“MIRAH  FANTASIA”  DAN  SEKITARNYA DI  KABUPATEN

BANYUWANGI.

B. LATAR BELAKANG MASALAH

Membahas mengenai pariwisata, pasti terdapat sangat banyak unsur di
dalamnya yang menyertai. Pariwisata adalah suatu gejala yang sangat kompleks di
dalam masyarakat, ada objek wisata, hotel, villa, souvenir shop, pramuwisata,
angkutan wisata, biro perjalanan, rumah makan, terminal dan lain sebagainya. Di
samping itu ada wisatawannya sendiri dengan segala tingkah lakunya. Maka
dapatlah dikatakan bahwa yang disebut pariwisata ialah segala kegiatan dalam
masyarakat yang berhubungan dengan wisatawan'.

Perkembangan dunia pariwisata di tanah air mempunyai banyak cerita
sejarah/mitos yang beragam dan menarik, hingga kini cerita-cerita itu dipercaya
bahkan menyatu dikehidupan masyarakat setempat. Salah satunya adalah
Banyuwangi.

Banyuwangi adalah salah satu kabupaten di propinsi Jawa Timur yang terletak di

bagian ujung paling timur dari pulau Jawa. Secara geografis,

' R.G. Soekadijo, Anatomi Pariwisata, Gramedia, 1997.hlm. 2.
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Banyuwangi mempunyai nilai strategis di sektor pertanian, perikanan atau
kelautan, pariwisata dan lain-lain. Di samping itu, nilai dibidang kepariwisataan
mempunyai unsur yang potensial dan sangat strategis karena berdekatan dengan
pulau Bali yang merupakan daerah utama tujuan wisata manca negara maupun
tujuan wisata domestik.

Posisi Kabupaten Banyuwangi yang berada di ujung timur pulau Jawa
tepatnya berada pada 7,43° - 8,46° Lintang Selatan dan 113,35° - 114,38° bujur
timur. Secara keseluruhan, total luas wilayah kabupaten Banyuwangi adalah
sebesar 5.782,50 kilometer, dengan ketinggian tanah 0 - 100 meter dpl seluas
207.947,60 hektar atau 35,96 %. Ketinggian tanah 101 - 500 meter dpl seluas
261.737,65 hektar atau 45,26 %. Ketinggian tanah 501 - 1000 meter dpl seluas
48.881,57 hektar atau 8,45 %. Ketinggian tanah 1001 - 1500 meter dpl seluas
22.076,45 hektar atau 3,82 %. Ketinggian tanah 1501 - 2000 meter dpl seluas
16.439,77 hektar atau 2,84 %. Ketinggian Tanah 1501 - 2000 meter dpl seluas
16.439,77 hektar atau 2,84 %. Ketinggian tanah 2001 - 2500 meter dpl seluas
13.424,61 hektar atau 2,32 %. 7. Ketinggian tanah diatas 2500 meter dpl seluas
7.742,35 hektar atau 1,34 %.

Hamparan areal kabupaten Banyuwangi dibatasi oleh kawasan Satya Marga
Satwa Baluran kabupaten Situbondo di sebelah Utara, selat Bali di sebelah Timur,
samudra Indonesia di sebelah Selatan dan sebelah Barat kawasan pegunungan

kabupaten Jember dan kabupaten Bondowoso, dengan luas laut mencapai
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sepertiga (1/3) dari luas laut propinsi Jawa Timur. Sedangkan luas daratan
mencapai 578.250 hektar atau 5.782,50 kilometer persegi.2

Seperti yang telah diutarakan di atas, bahwa letaknya yang cukup strategis
dan berbatasan langsung dengan pulau Bali mendorong pemerintah kabupaten
untuk lebih bisa menggali potensi alam terutama dengan menggalakkan sektor
pariwisata sebagai sumber devisa daerah. Alasan ini sangat masuk akal karena
realita potensi yang ada di daerah ini belum banyak yang dimanfaatkan dengan
baik. Alam yang masih begitu asri dan alami, membuat penduduk setempat
banyak dimanjakan dan kurang bisa memanfaatkannya dengan baik. Oleh karena
itu banyak investor dari daerah lain berminat kepada daerah tersebut untuk
dijadikan sebagai sasaran obyek wisata.

Pariwisata atau furisme adalah suvatu perjalanan yang dilakukan untuk
rekreasi atau liburan, dan juga persiapan yang dilakukan untuk aktivitas ini.
Definisi yang lebih lengkap mengenai pariwisata atau turisme adalah industri jasa.
Mereka menangani jasa mulai dari transportasi, jasa keramahan - tempat tinggal,
makanan, minuman; dan jasa bersangkutan lainnya seperti bank, asuransi,
keamanan, dan lain-lain. Lain dari pada itu juga menawarkan tempat istrihat,
budaya, pelarian, petualangan, dan pengalaman baru dan berbeda lainnya.”

Dewasa ini telah bermunculan beberapa tempat wisata yang berpotensi
memberdayakan sektor alam kabupaten Banyuwangi. Dengan pesatnya

perkembangan tempat wisata tersebut, secara tidak langsung akan menambah

2 http://www.banyuwangi.go.id/html, 04 feb. 2007
? http://id. wikipedia.org/wiki/Pariwisata, 15 april 2007
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pendapatan daerah sebagai devisa. Contoh kongkrit obyek wisata ini adalah

“MIRAH FANTASIA”.

“MIRAH FANTASIA” adalah bagian dari group “MIRAH” dan merupakan
anak cabang dari “MIRAH HOTEL” yang baru saja selesai dibangun dan masih
terus dilakukan pembenahan. Obyek wisata ini diresmikan pada tanggal 15
Desember 2006 oleh pimpinan pusat group “MIRAH”. Obyek wisata ini bisa
dikatakan obyek wisata tergolong dalam kategori besar yang ada di Banyuwangi
dan memiliki fasilitas lengkap yang di antara fasilitasnya sulit ditemukan di

tempat wisata lain dalam lingkup kabupaten setempat.

Taman rekreasi laut di tepi pantai berada di JI. Karimun Jawa dalam kota
Banyuwangi, menghadap Selat Bali, di atas hamparan rimbunnya pohon
mangrove dengan desiran angin pantai dipadu dengan suara burung berkicau,

membuat tempat ini ideal untuk rekresi seluruh keluarga.

Fasilitas yang dimiliki oleh “MIRAH FANTASIA”  diantaranya
waterboom, walersports, taman burung, dan restoran pantai. Bermacam fasilitas
yang dimiliki ini menjadi keunggulan tersendiri diantara obyek wisata lain yang
telah ada di kabupaten Banyuwangi. Tempat rekreasi ini dilengkapi dengan sarana
atraksi laut berkelas dunia yang menantang seperti : parasailing (naik parasut
ditarik speedboat), banana boat (perahu karet berbentuk pisang), jer sky,

menyelam serta melihat keindahan taman laut menggunakan glass bottom boat.
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Bertolak dari berbagai keistimewaan yang ada di “MIRAH FANTASIA”,
ternyata terdapat berbagai kekurangan yang apabila ditinjau dari beberapa segi
cukup berpengaruh. Diantaranya ialah mengenai lokasi access menuju obyek
wisata yang relatif jauh dari kota dan tempatnya yang menjorok masuk membuat

pengunjung awam kesulitan menemukan obyek wisata tersebut.

Faktor lain terkait kendala atau kekurangan dari obyek wisata tersebut
adalah mengenai kebutuhan publikasi dan sistem informasi visual yang belum
memadahi. Mirah Fantasia sebagai salah satu obyek wisata yang baru berdiri dan
memiliki banyak potensi untuk dikembangkan, maka diperlukan suatu sistem
informasi visual dan prublikasi agar obyek wisata ini lebih dikenal oleh
masyarakat. Salah satu promosi yang dilakukan adalah dengan cara membuat
suatu perwujudan image corporate dan sistem informasi visual yang menyertainya
dalam lingkup areal daerah itu sendiri dan mencakup daerah wisata sekitarnya.
Corporate Design mulai berkembang di era tahun 1950-an bertujuan untuk
menggabungkan antara figur dan produk yang di tawarkan sebagai suatu

kepribadian fiktif yang terbentuk sebagai image.’

Sampai saat ini, berbagai keunggulan yang dimiliki oleh obyek wisata ini
belum bisa ditampilkan secara luas karena berbagai realita kendala yang ada di
lapangan terkait dengan masih minimnya informasi promosi, iklan corporate dan

sistem informasi visual pendukung menuju terciptanya publisitas daerah tersebut

* Madjadikara, Agus, 2004, Bagaimana Biro Iklan Memproduksi Iklan, hal. 18 Gramedia Pustaka
Utama, Jakarta
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sehingga masyarakat luas kurang begitu mengetahui dan kurang kenal dengan
baik daerah wisata tersebut diatas.
Secara umum, pengertian Sistem informasi adalah aplikasi komputer untuk

mendukung operasi dari suatu organisasi: operasi, instalasi, dan perawatan

komputer, perangkat lunak, dan data. Pengertian lain menyebutkan, sistem
informasi adalah sekumpulan hardware, software, brainware, prosedur dan atau
aturan yang diorganisasikan secara integral untuk mengolah data menjadi
informasi yang bermanfaat guna memecahkan masalah dan pengambilan
keputusan.

Pengertian secara khusus (pariwisata), sistem informasi visual adalah
sekumpulan komponen pembentuk sistem yang mempunyai keterkaitan visual
antara satu komponen dengan komponen lainnya yang bertujuan menghasilkan
suatu informasi dalam suatu bidang tertentu (pariwisata). Dalam sistem informasi
diperlukannya klasifikasi alur informasi, hal ini disebabkan keanekaragaman
kebutuhan akan svatu informasi oleh pengguna informasi. Kriteria dari sistem
informasi antara lain, fleksibel, efektif dan efisien.*

Iklan corporate adalah iklan yang bertujuan untuk membangun citra atau
image suatu perusahaan yang pada akhirnya tentu diharapkan dapat membangun
citra positif produk-produk atau jasa yang ditawarkan oleh perusahaan tersebut.*

Obyek wisata “MIRAH FANTASIA” sebagai implementasi dari suatu

company atau perusahaan adalah sangat perlu mewujudkan suatu image dan

* http://id.wikipedia.org/wiki/Pariwisata, 15 april 2007
* Madjadikara, Agus, 2004, Bagaimana Biro Iklan Memproduksi Iklan, hal. 18 Gramedia Pustaka
Utama, Jakarta
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profil dimana image yang ditampilkan tersebut akan membawanya pada suatu
diferensiasi, ciri khas dan yang sangat diharapkan adalah pengenalan secara
spesifik oleh masyarakat bahwa “MIRAH FANTASIA” adalah obyek wisata baru
Banyuwangi yang elok nan indah memukau dan selayaknya sangat patut
dikunjungi oleh kalangan masyarakat yang ingin sekedar melaksanakan
darmawisata santai ataupun melaksanakan refreshing.

Tempat wisata “MIRAH FANTASIA” dirasa sangat perlu dibahas dan
diangkat karena berbagai alasan yang diantaranya ingin menyebar luaskan
keberadaan tempat ini melalui tatanan sistem informasi visual dan menciptakan
image yang tepat untuk obyek wisata ini apabila dihubungkan dengan berbagai
pesona keindahan yang ditawarkan didalamnya seperti taman lautnya yang
menawan didukung oleh fasilitas watersports yang lengkap, kicauan bebagai
macam burung yang terdapat pada taman burung, serta keeksotisan waterboomnya
yang luar biasa sehingga patut dikunjungi dan dijadikan sebagai wisata keluarga
yang tak terlupakan.

Kiranya sangat sayang sekali apabila obyek alam yang didalamnya terdapat
pemandangan nan begitu elok ternyata tidak disertai oleh profil publisitas bagus
dan sistem informasi yang tepat, informatif dan jelas. Maka, dalam kesempatan
ini, penulis mencoba mengangkat obyek wisata tersebut sebagai obyek wisata
utama dan yang berada disekitarnya sebagai obyek wisata pendukung dalam
penerapan publisitas dan sistem informasi visual secara lanjut dengan maksud dan
tujuan utamanya tidak lain adalah untuk dapat lebih mengangkat citra dan nama

Banyuwangi sebagai tempat tujuan wisata yang tepat dan tak kalah menarik yang

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



didalamnya terdapat obyek wisata “MIRAH FANTASIA” sechingga

diperhitungkan keberadaannya serta mengangkat obyek wisata lain yang berada

disekitarnya sebagai pendukung dengan harapan akhirnya adalah tanggapan

konsumen secara baik untuk dapat datang dan mengunjungi berbagai obyek

wisata ini dan tindak lanjut secara konkritnya adalah income dan profit bagi

penyelenggara obyek wisata tersebut dan devisa bagi pemerintah daerah.

C. RUMUSAN MASALAH

Rumusan masalah yang lebih spesifik tertuang dalam beberapa poin di bawah

ini :
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Bagaimana merealisasikan ide promo dan pengenalan yang
menarik  kepada masyarakat sehingga berdampak pada
perwujudan tanggapan baik masyarakat tersebut sebagai

jawaban atas kebutuhan dan keinginan untuk datang berwisata.

. Bagaimana  usaha mengembangkan dunia pariwisata

Banyuwangi terkait dengan penggunaan rancangan informasi
visual sehingga berbagai obyek wisata Banyuwangi dapat
terpublikasikan dengan baik.

Bagaimana menyampaikan pesan promosi ke masyarakat
terkait “MIRAH FANTASIA” sebagai obyek wisata baru dan
obyek wisata lain yang terdapat di kabupaten Banyuwangi

sebagai obyek wisata pendukung agar dapat lebih jauh dikenal



dan bisa lebih menghibur pengunjung dalam lingkup promosi
dan berbagai keunggulan yang dimiliki.

Bagaimana mengembangkan sebuah program baru untuk
memberitahukan  kepada  seluruh  masyarakat tentang
keunggulan dari berbagai fasilitas yang terdapat dalam obyek
wisata “MIRAH FANTASIA”

Bagaimana menunjukkan identitas visual Banyuwangi yang
khas terkait dengan sistem informasi yang diadakan sehingga
masyarakat mampu mengenali secara baik keberadaan tempat-

tempat wisata yang ada.

E. TUJUAN PERANCANGAN

Tujuan perancangan sistem informasi visual obyek wisata

“MIRAH FANTASIA” dan sekitarnya ini adalah :
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a. Mengembangkan sebuah tatanan informasi visual baru untuk

memberitahukan kepada seluruh masyarakat tentang obyek

wisata yang ada di Banyuwangi.

. Berusaha menarik perhatian masyarakat dan menawarkan

berbagai manfaat serta keunggulan dari obyek wisata yang ada
dan fasilitas yang terdapat dalam obyek wisata utama “MIRAH
FANTASIA” dan sekitarnya yang berdampak pada keinginan
masyarakat untuk bisa datang dan berkunjung ke Banyuwangi.

Memberikan informasi yang jelas kepada masyarakat, identitas

dan citra yang lebih melekat pada obyek wisata Banyuwangi ini
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sesuai dengan ciri khas daerah setempat serta memberikan
informasi yang jelas tentang sarana transportasi, waktu
perjalanan, fasilitas pendukung dan memberikan gambaran
seputar lokasi beserta daya tariknya secara komunikatif dan

artistik sesuai dengan keadaan sebenarnya.

F. BATASAN MASALAH

Pada perancangan kali ini yang akan dibahas secara spesifik adalah
profil perencanaan sistem informasi visual obyek wisata Banyuwangi
tersebut yang dibatasi tiga lokasi sebagai obyek wisata pendukung
diseputar kawasan Banyuwangi yang masih mewakili sebaran obyek
wisata yang ada di lokasi tersebut dan melaksanakan suatu cara tentang
bagaimana mempromosikan obyek wisata baru “MIRAH FANTASIA”
pada khususnya dan obyek wisata dikawasan Banyuwangi pada umumnya
agar lebih jauh dikenal. Hal ini dimaksudkan juga sebagai langkah perintis
dalam upaya melaksanakan pengenalan baru kepada masyarakat melalui
berbagai media promosi public berbentuk cetak indoor dan outdoor
seperti pembuatan brosur, leaflet, katalog, billboard, beberapa sign system
dan lain-lain sehingga diharapkan pengunjung dari obyek wisata ini adalah
masyarakat setempat (lokal) dan lebih banyak dikembangkan lagi ke arah
pengenalan kepada masyarakat dari luar daerah serta diharapkan juga

sampai ke wisatawan manca negara.
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G. MANFAAT PERANCANGAN

Hasil penelitian diharapkan akan dapat memberikan manfaat kepada

beberapa pihak, antara lain:

1. Manfaat bagi diri sendiri
Perancangan diharapkan akan menambah wawasan atau pengetahuan
terhadap permasalahan yang lebih nyata di dalam masyarakat.

2. Manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan
Perancangan diharapkan akan menambah khasanah ilmu pengetahuan
Desain Komunikasi Visual.

3. Mantfaat bagi konsumen
Perancangan diharapkan akan dapat memberikan umpan balik
mengenai perancangan sistem informasi visual.

4. Manfaat bagi masyarakat
Dengan adanya perancangan ini, masyarakat diharapkan akan
mendapatkan informasi lebih jauh tentang obyek wisata yang ada di

Banyuwangi dan sekitarnya.

H. METODE PERANCANGAN

Metode yang akan dipakai sebagai perancangan sistem informasi ini
adalah dengan mencari pustaka tentang obyek wisata yang bersangkutan serta
menggunakan metode analisa yang paling tepat untuk menggali berbagai

kemungkinan keunggulan dan kekurangan dari obyek wisata tersebut sehinga
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berdampak kepada arah publisitas yang efektif dan menuju kearah
penyempurnaan.
Penggunaan metode ini dirasa tepat karena berbagai alasan yang diantaranya
dari dalam lingkup obyek wisata itu sendiri seperti banyaknya keunggulan
yang dimiliki oleh beberapa obyek wisata diantaranya “MIRAH FANTASIA”
dan banyaknya potensi alam yang dapat mendorong terciptanya suatu ide

cemerlang untuk mendapatkan hasil akhir yang sesuai dengan harapan.

Sedangkan untuk metode pelaksanaan eksekusi grafis ini akan digunakan

beberapa tahapan yang antara lain sebagai berikut :

1. Tahap inventarisasi data
Pengumpulan data berupa :
a. Metode Kepustakaan
Berupa buku-buku mengenai Banyuwangi, booklet dan lain
sebagainya.,
b. Metode Dokumentasi
Antara lain rekaman foto, scanner
c. Identifikasi Data / sintesis
Sintesis adalah jalan keluar yang ditempuh sebagai pemecahan
masalah perancangan yang akan dilakukan, setelah data dianalisis
dan disimpulkan.
2. Tahap analisis
Pendekatan yang dilakukan adalah dengan menganalisa data-data yang

telah ada, anatar lain:
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Wujud (appearance)

Sesuatu yang tampak oleh indera penglihatan (visual) secara nyata
ataupun yang abstrak.

Bentuk (form)

Bentuk merupakan gabungan dari seluruh unsur-unsur perwujudan
seni rupa seperti titik, garis, warna dan lain sebagainya. Fungsinya
untuk menentukan bentuk visual desain.

Susunan (structure)

Merupakan gabungan dari bentuk-bentuk sehingga menjadi visual.
Suara (audio)

Suara dapat menentukan identifikasi tentang suatu benda ataupun
suatu tempat.

Isi (content)

Isi sebagai pemberi makna dan ditekankan pada gagasan (ide)
sebagai suatu konsep untuk menjadikan perancangan ini sebagai
suatu bentuk penyampaian informasi yang tepat tentang semua

yang menyangkut pariwisata Banyuwangi.

3. Instrumen Penelitian

Instrumen atau alat penelitian yang digunakan untuk kegiatan

pengumpulan data dalam perancangan sistem informasi Visual obyek

wisata “Mirah Fantasia“ dan sekitarnya, untuk data visual

menggunakan kamera digital, sedangkan untuk data verbal

menggunakan artikel, booklet, brosur, dan leaflet.
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4. Metode Analisa Data
Metode analisa data yang digunakan dalam pengolahan data untuk
perancangan sistem informasi Visual obyek wisata “Mirah Fantasia“
dan sekitarnya yaitu Metode SWOT. Analisis SWOT merupakan
tinjauan tentang Kekuatan (Strengrh), Kelemahan (Weakness), Peluang
(Opportinities), dan Ancaman (Threats).
5. Metode Perancangan
a. Perencanaan Media
Tujuan Media adalah target yang ditentukan oleh media.
b. Strategi Media
Strategi media adalah langkah-langkah atau kebijakan-kebijakan
yang dilakukan untuk mencapai tujuan media.
c. Biaya Media
Biaya media adalah rincian biaya media yang dikeluarkan dalam
perencanaan media.
d. Konsep Perancangan
Tahap ini merupakan tahap /ayout, artwork dan final desain, antara
lain:
1. Pengelompokan materi
Data yang telah diperoleh disusun berdasarkan kriteria yang

akan dimasukkan kedalam materi perancangan.
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2. layout conperhensive

Tahap ini adalah proses pembuatan rancanga visual yang tersaji
dalam gambar sketsa yang dibuat berdasarkan item — item yang
ada pada media komunikasi seperti pada media print (poster,
leaflet, iklan koran dam majalah, merchandising, stand banner,
dan lain-lain)

3. Tahap publishing

Tahap ini merupakan tahap dimana proses sebelumnya telah
selesai dikerjakan.

4. Visualisasi desain

Merupakan langkah-langkah membuat /ayout secara kronologis
untuk mencari susunan tata letak yang artistik, pemilihan huruf
(font type) mencari warna yang paling tepat, sehingga dapat
diwujudkan secara sebenarnya dan diperoleh desain yang

artistik dan komunikatif.

. Kesimpulan atau penutup

Setelah final arework, selanjutnya ada sistem untuk mengetahui
tingkat keberhasilan perancangan sistem informasi visual

tersebut.
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