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BAB 1 ]

Pendahuluan N RIS

Seni adalah salah satu cara mengungkapkan sikap dan perasaan pencipta karya seni itu
sendiri atau lazim disebut seniman. Bagaimana cara menyikapi fenomena kehidupan
yang berisi peristiwa — peristiwa yang melahirkan perasaan yang aneka ragam seperti
sedih, senang. Perasaan adalah jalan untuk mengungkapkan ekspresi yang berisi emosi —
emosi. Tentu saja segala hal itu mengendap terlebih dulu, kemudian dituangkan menjadi
gagasan laly kemudian diolah menjadi karya seni.. Seni sebagai salah satu produk

kebudayaan bisa menjadi refleksi pergulatan hidup senimannya sendiri.

A. Latar Belakang

Manusia pada hakekatnya merupakan makhluk ciptaan Tuhan yang diberikan
anugerah dan rahmat serta keistimewaan dibanding makhluk lain yaitu berupa akal budi.
maka manusia menemukan kemampuan untuk berimajinasi atau membayangkan tentang
sesuaty, Seniman dalam melakukan kerja seni menghasilkan seusuatu yang disebut karya
seni. Dalam penciptaan karya seni, seniman tentu saja banyak mendapatkan inspirasi dari
alam atay lingkungan sekitarnya, misalnya pemandangan alam, lingkungan kampung atau
bahkan kamar mandi usang.

Menurut Dick Hartoko dalam buku manusia dan seni menyatakan bahwa “ ... dalam

menciptakan barang-barang seni seorang seniman juga mengalami pengaruh lingkungan
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dan zamannya, lebih terpesona oleh faktor-faktor yang mungkin oleh generasi-geneasi
sebelumnya kurang diperhatikan. '

Menurut penulis, dalam menciptakan karya seni apalagi jaman sekarang ini tentu saja
pengaruh lingkungan jtu datang secara bertubi-tubi,sehingga sulit sekali untuk menandai
ini jaman apa. Contohnya jika kita berjalan ke tempat keramaian kita akan menjumpai
banyak hal yang mungkin disebut bahasa visual, ada yang enak di mata ada yang biasa-
biasa saja ada pula yang menyakitkan mata hingga ke lubuk hati yang terdalam. Hal
inilah yang penting untuk difikirkan dan akiualisasikan dalam berkarya seni, Bukan lagi
mempersoalkan ini baru atau ini tidak baru.Ungkapan imajinasi dalam diri manusia dapat
diekspresikan melalui berbagai hal, antara lain : bahasa lisan, bahasa tulisan, bahasa
gerak, bahasa suara, maupun bahasa visual. Dari kesekian ungkapan bahasa imajinasi
tersebut, penulis tertarik dengan ungkapan jmajinasi bahasa visual.

Kekuatan bahasa visual antara lain ia dapat dinikmati melalui indera penglihatan
manusia, bahkan bahasa visual dapat melintasi sekat - sekat bahasa tulisan maupun
bahasa lisan. Sebagai contoh, gambar sepasang sendok dan garpu yang ditempatkan di
pinggir jalan, dapat dipahami bersama bahwa tanda itu mengindikasikan ada sebuah
rumah makan yang akan dijumpai.atau sebuah gambar awan disertai garis-garis beraturan

Jatuh ke samping dalam sebuah acara berjudul perkiraan cuaca, mengindikasikan akan
terjadi hujan di wilayah tertentu. Tanda visual yang sederhana tersebut dapat dipahami
oleh umat manusia di dunia ini dengan mudah, melampaui batasan geografis pada
wilayah tertentu. Bahasa visual memiliki kekuatan universal untuk menyatukan

pemahaman manusia melampaui batasan geografis, baik bahasa lisan ataupun tulisan. Di

' Hartoko, Dick, Manusia dan Seni , Penerbit Kanisius, Yogyakarta, 1984, p.46.
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samping itu, bahasa visual memiliki kekayaan bahasa ungkap untuk mengekspresikan
berbagai imajinasi visual.

Ketertarikan penulis mengolah pengalaman sehari-hari seperti berjumpa dengan
orang lain, jalan-jalan , aktifitas rutin misalnya makan dan tidur menjadi sesuatu yang
menarik ketika hal tersebut diolah menjadi bahasa visual yang tertuang ke dalam karya.
Berawal dari ketertarikan itu, maka penulis sangat tertarik untuk mengeksplorasi
kekuatan imajinasi tersebut melalui bahasa visual. Adapun objek yang menjadi sumber
inspirasi penulis adalah peristiwa keseharian yang diiumpai penulis. Tentu saja peristiwa

keseharian ini sangat luas dan beragam, sehingga memungkinkan bahwa tema-tema

atau lucu, sedih, marah, bahkan juga memalukan, memilukan atau juga menyeramkan.
Sifat dari ungkapan imajinasi keseharian penulis ini dapat dijumpai secara naratif
maupun simbolik. Ekspresi-ekspresi imajinasi yang beraneka ragam dalam peristiwa
keseharian penulis inilah yang akan diungkapkan penulis dalam karya-karya tugas akhir

ini melaui medium seni grafis.

B. Rumusan Penciptaan.

Penulis mencoba menghadirkan kespontanan dalam membuat karya. Spontanitas
berkarya selalu lahir dari pemgalaman individu penulis. Bisa saja ide itu lahir dari hanya
sekedar bersenandung dikamar kost, menonton televisi dan minmﬁ kopi, di warung burjo
atau aktifitas nongkrong bersama teman-teman ataupun di jalanan ketika mengendarai
motor karena dl jalan banyak sekali dijumpai aneka warna peristiwa dan warna-wami

kemajuan kota. Hal-hal tersebut tentu saja bisa kita sebut sebagai pengalaman sehari-hari
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yang mengantarkan untuk berimajinasi.Menuangkan imajinasi dari hal-hal keseharian
tentu saja tidak serampangan. Dalam artian tidak selalu menggambarkan secara verbal
sesuatu, akan tetapi bagaimana melihat suatu objek menjadi lebih bermakna sehingga
karys yang tercipta tidak mentah walaupun pada akhitnya menurut penulis menjadi
mentah.

Dalam pembuatan karya seni grafis khususnya media yang dipilih penulis adalah seni
grafis cukil kayu ( tertulis pada keterangan karya Hardboard cut ) , penulis menuangkan
gagasan dan ide-idenya megenai bermacam-macam hal yang dilakukan ataupun dijumpai
seperti yang dilakukan pada paragraf diatas. Kumpulan peristiwa-peristiwa yang dijumpai
dan dilakukan itu berkumpul menjadi suatu pengalaman laly diolah menjadi suatu
gagasan yang akhirnya diungkapkan melalui karya grafis.

Spontanitas disini artinya selalu ada rencana awal dalam membuat karya namun hasil
akhirnya kadang persis seperti yang diinginkan , kadang melenceng sedikit ataupun

kadang melenceng jauh.

C. Penegasan Judul.
- Imajinasi :
1. Daya pikir untuk membayangkan ( dl angan-angan ) atau menciptakan gambar-
gambar ( lukisan karangan , dsb ) kejadian berdasarkan kenyataan atau
pengalaman seseorang.

2. Khayalan.

-Keseharian : Kebiasaan sehari-hari.”

? Tim penyusun kamus pembinaan dan pengembangan bahasa, Kamus Besar Bahasa Indonesia, ed.2. -
cet.9. - Jakarta : Balai pustaka, 1997, p 372.
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Jika melihat judul di atas jika dipisahkan dan dimaknai satu persatu tentu menjadi
samar-samar. Akan tetapi kalau diubah menjadi “IMAJINASI KESEHARIAN
tentu bermakna sangat luas yang berarti ekspresi sehari-hari individu baik itu ketika

merasakan kesenangan, kegembiraan, kesedihan, kemarahan . kegagalan,kemalasan

Jkeputusasaan maupun kerinduan, dan lain sebagainya

p. Tujuan dan Manfaat.
Tujuan :
1. Mengekspresikan kekayaan imajinasi keseharian penulis melalui karya — karya
seni grafis.
2. Media komunikasi penulis dan pemirsa / karya ini bertujuan untuk
mengkomunikasikan ide-ide imajinatif penulis lewat peristiwa keseharian.
3. Pertanggungjawaban penulis untuk memenuhi mata kuliah tugas akhir.
Manfaat :
1. Bagi penulis, karya TA ini memberikan kontribusi dalam memperkaya
pengembangan visual yang bersumber dari imajinasi.
2. Bagi lembaga, karya TA ini diharapkan memberikan manfaat bagi pengembangan

gagasan maupun teknik dalam seni grafis,
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