BABY

PENUTUP

Seni telah memberikan peranan penting bagi kemajuan peradaban manusia
karena disebabkan oleh manusia hidup memiliki kemampuan menciptakan sarana
kebutuhannya untuk mencapai tujuan-tujuan kehidupannya. Seni adalah bagian
dari intuisi atau segala bentuk sensibilitas manusia yang secara spontan
menciptakan kreasi-kreasi baru. Pada aspek berkesenian inilah penulis berusaha
menyampaikan pikiran dan perasaan penulis mengenai penghargaan terhadap
alam yang menjadi ketertarikan penulis selama ini.

Ketertarikan penulis terhadap alam tidak selalu berawal dari isu tentang
kehancuran alam secara global seperti yang sedang terjadi selama ini. Berawal
dari kesenangan memelihara berbagai macam tanaman dan hewan juga
pengalaman mengobrol dengan petani mengenai kesulitan-kesulitannya dalam
bercocok tanam penulis mulai belajar untuk menghargai dan mencintai kehidupan
di sekitar penulis. Tindakan sekecil apapun untuk menghargai kehidupan
merupakan hal yang sangat berpengaruh bagi mental manusia untuk berkeinginan
melestarikan alam ini. Kerinduan untuk menuangkan objek-objek dalam alam
sekitar dalam karya-karya patung, di mana karya-karya ini dapat ditampilkan
dengan segala keunikan dalam imajinasi penulis yang beranggapan bahwa alam
ini sebuah keajaiban nyata yang diberikan Tuhan terhadap manusia.

Penulis merangkai seluruh karya dalam satu adegan yang disebut sebagai

diorama. Melihat bentuk yang ingin ditampilkan penulis memilih obyek kartun.
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Kartun merupakan bentuk pesan yang mencerminkan karakter atau situasi yang
mencerminkan kehidupan. Penulis selalu beranggapan bahwa alam ini merupakan
sebuah keajaiban. Perubahan-perubahan fisik dari objek-objek makhluk hidup itu
beberapa menggambarkan simbol-simbol perihal keadaan atau sifat-sifat makhluk
tersebut.

Tujuan dari pembuatan karya tugas akhir ini adalah memberikan stimulus
bagi para apresiannya untuk mengingat kembali bagaimana indahnya alam ini
dilihat dari hal-hal yang paling dekat dengan kita. Karya-karya patung yang
penulis buat bermanfaat bagi kelestarian lingkungan sekitar melalui perubahan
mental kita untuk lebih menyayangi kehidupan dimulai dari pemeliharaan
lingkungan kecil di sekitar kita. Pengertian di atas secara keseluruhan dari judul
dapat diartikan usaha kreatif untuk membayangkan serta menciptakan karya seni
patung mengenai lingkungan kehidupan (binatang dan tumbuhan) bersama dengan
lingkungan tinggalnya dalam bentuk yang aneh atau ganjil berdasar berbagai
pengalaman dan khayalan (fantasi) dari karakter-karakter yang lucu dan
menyenangkan,

Setiap objek memiliki keterkaitan terhadap yang lainnya yang tidak selalu
berarti keterkaitan fungsi maupun gagasan, tetapi mereka terkait sebagai penguat
keberadaan terhadap yang lainnya sebagai elemen alam.

Konsep penciptaan karya adalah menciptakan objek-objek makhluk hidup
yang biasa berada di sekitar manusia dalam satu ruang penyajian bersama dan
saling terkait untuk menghadirkan sebuah lingkungan seperti yang terdapat pada

alam sesungguhnya dengan bentuk-bentuk yang sudah ada dalam penggabungan
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obyek benda sekeliling penulis. Penulis mengkhayalkan sebuah negeri ajaib di
mana istilah negeri yang penghuninya hanya binatang dan disana suasananya
serba menyenangkan dan hanya binatang-binatang serta tumbuhan sebagai
penghuninya dengan bentuk-bentuk dan warna yang penulis rubah. Penggunaan
warna — warna terang dan ringan dimaksudkan agar terlihat menyenangkan, lucu
serta menarik. Penyajian karya seni patung tugas akhir ini tidak diletakkan secara
terpisah menurut judulnya masing-masing. Setiap karya disajikan bersama yang
lain secara kolektif dan terkumpul dalam satu area penyajian.

Teknik yang digunakan adalah cetak dengan hasil akhir dicat. Dalam tahap
mencetak diperlukan dari awal yaitu pembuatan desain diatas kertas dan
dituangkan dalam bentuk tiga dimensi melalui maket. Dari bentuk maket
kemudian di perbesar sesuai ukuran sebenarnya dengan tanah liat.dari bentuk
yang sebenarnya dibuat cetakan dan pengisian menggunakan polyester. Tahap
pembentukan melalui proses maket, pembesaran maket, pencetakan, pengisian
cetakan, ﬁﬁishing, pengecatan, dan pendisplaian. Dalam pendisplayan patung
dirangkai dalam sebuah adegan seperti dalam diorama dengan beberapa patung

kelompok.
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