BABYVY

PENUTUP

A. Kesimpulan

Pengertian tentang teori gestalt khususnya menyangkut prinsip dasar
berdasarkan pengelompokan figure and ground (sosok dan latar belakang),
proximity (kedekatan), similarity (kemiripan), ciosure (ketertutupan)dan
continuity (kesinambungan) sangat diperlukan dalam rangka peningkatan
mutu pembelajaran desain komunikasi visual. Teori ini sama pentingnya
dengan pripsip prinsip dasar komunikasi visual lainnya seperti balance
(keseimbangan), emphasis (penekanan), unity (kesatuan), white space (ruang
kosong), gaya desain dan lain lain.

Melalui perancangan multimedia interaktif Informasi Dasar Dasar
Teori Gestalt diharapkan penerimaan informasi yang dibutuhkan tentang teori
gestalt yang terimplentasi dalam desain komunikasi visual dapat tercapai.
Pencapaian tersebut meliputi segi ekonomis, efektifitas maupun interaksi,
kemudahan yang tidak dapat diperoleh dari media konvesional seperti buku,
namun demikian multimedia interaktif masih menyisakan kendala yang pada
media konvesional justru menjadi nilai lebih. Hal ini dikarenakan untuk
mengakses dan menikmati informasi tentang dasar dasar teori gestalt ini

diperlukan adanya sebuah perangkat komputer.
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B. Saran

Teori Gestalt merupakan salah satu prinsip yang diperlukan dalam
pengembangan sebuah karya seni dalam rangka menuju sebuah peningkatan
nilai kreatifitas maupun artistik khususnya di bidang desain komunikasi
visual.. Namun dalam kenyataan secara sadar maupun tidak implementasi
dari teori ini masih minim dilakukan.

Dari jumlah pengelompokan prinsip dasar dari teori gestalt dibagi
menjadi beberapa pengelompokan, hal ini menyebabkan pembahasan tentang
prinsip dasar masih disimpulkan secara umum. Pada masa yang akan datang
diharapkan pembahasan tentang teori gestalt serta implementasinya terhadap
desain komunikasi visual pada khususnya, dapat dilakukan lebih khusus dan
terfokus pada satu pengelompokan dengan kasus yang berbeda pula.
Sehingga penyampaian informasi tentang teori gestalt dapat disajikan secara

lengkap, jelas dan berbobot.
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