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PERSEMBAHAN

Keindahan adalah tempat suci

bagi persemayaman hati,

Santapan surgawi bagi ruh

Jiwaku yang diterkam duka cita

Seperti sebatang lilin yang suram nyalanya

Dalam keindahan sempurna ia disingkapkan,
Memberi pada manusia-manusia spiritual
ReRuatan Cinta. . ...
Sifat-sifat-Nya yang termanifestasi
Pengetahuan dari Pengetahuan
Kehendak tumbuh dari Rehendak,
dan hidup dilakirkan dari Hidup

Keindahan menyala dari Keindahan
Semakin bertambah cinta Repada-Nya,
Semakin bertambah kadarnya

KupersembahRan Rarya ini. Repada Tuhan-Ru yang

memberikan

Reindehan sejati dalam hati ini
semoga deRat jarak-Mu
dari yang mencari-Mu
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oleh orang lain, kecuali yang diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustaka.
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Laporan dan Tugas Akhir ini penulis sadar masih térdapat banyak
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INTISARI

Kekuatan seorang perupa adalah kemampuan untuk menciptakan sebuah
karya. Karya yang termanifestasi dari mengolah alam yang ada di sekitar untuk
dituangkan ke dalain ide atau gagasannya. Proses yang panjang dan meletihkan
untuk mencapai sebuah nilai seni, dibutuhkan observasi dan eksperimentasi yang
berkelanjutan. Alam yang diciptakan Tuhan mempunyai nilai keindahan
tersendirl. manusia tidak kuasa untuk melebihi kuasa-Nya. Manusia hanya bisa
meniru - keindahan itu dengan caranya; dengan cara mengurangi atau
menambahkan , atau dengan meniru seratus persen sesuai dengan kemampuannya.

Kuda adalah sebuah karya ciptaan Tuhan yang sangat indah, semua organ
tubuhnya memiliki kelebihan yang tidak dimiliki oleh makhluk lainnya.
Keindahan itu berupa otot-otot yang kekar, rambut kuda yang tergerai indah dan
kepala kuda yang unik menarik untuk diamati. Secara garis besar kuda
mempunyai anatomi yang indah sekaligus unik.

Rasa penasaran dan rasa ingin tahu yang dimiliki seseorang adalah proses
dari scbuah perwujudan yang mengarah ke jenjang penciptaan sebuah karya seni.
Penciptaan itu sendiri adalah tantangan yang terbesar dimana scorang perupa
harus mampu memberikan “roh” dalam karya seninya tersebut. Dalam
perwujudannya karya tugas akhir ini digunakan metode eksperimen. Dari hasil
eksperimentasi ini muncul gagasan untuk menjadikan kuda sebagai ide
penciptaan karya tugas akhir ini. Sesuatu yang lain memang menarik perhatian,
itulah sebabnya bentuk kuda diubah dalam gaya deformasi, di mana bentuk kuda
diubah sedemikian rupa sehingga tercipta suatu bentuk baru tapi masih terlihat
bahwa itu adalah kuda.

Xii
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Ide Penciptaan
Kuda telah menjadi sahabat manusia, berbagai macam kegiatan kini
telah memanfaatkan kuda. Sebagian besar manusia memanfaatkan kuda dari
tenaganya, misalnya : untuk menarik kendaraan , untuk alat  perang
( pada jaman dahulu ) karena kekuatan tenaganya, untuk kepentingan olah raga
dan sebagainya. Dapat dianalogikan tenaga kuda seperti layaknya mesin-mesin.

Ada beberapa karakteristik yang juga merupakan kelebihan yang dimiliki
kuda, selain postur tubuh yang sedemikian rupa hingga dapat di fungsikan untuk
“ tunggangan” juga memiliki bentuk anatomi yang kokoh serta berdaya tahan
(stamina) yang luar biasa, memungkinkan ia punya gerakan tubuh yang gesit dan
dinamis. Ini dikarenakan pada awalnya kehidupan serta lingkungan kuda
menuntut untuk bertahan dialam yang keras, liar dan buas.

Dalam sejarah dua juta tahun lalu', kuda yang kita kenal sekarang ini yaitu
:Equus Caballus muncul. Namun sckitar delapan ribu tahun kemudian, species
kuda ini punah dari negeri Amerika Utara tidak muncul lagi sampai orang-orang
Spanyol membawa kuda masuk ke benua Amerika pada tahun 1400 -an.
Punahnya kuda dari wilayah asalnya tidak diketahui secara pasti. Barangkali
perubahan musim, kelaparan (karena adanya wabah penyakit dan bencana alam).
Pada mulanya kuda dimanfaatkan bukan hanya sebagai hewan beban atau hewan

piaraan, tetapi juga dimanfaatkan dagingnya.

! James Blakely dan David H. Bade, /imu Peternakan, Edisi 1V, Gadjah Mada University
Press, Yogyakarta, 1991, p. 651.
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Hal ini dibuktikan pada satu kawasan di Perancis yang digali Arch.eolog yang
telah menemukan tulang-tulang yang diperkirakan adanya 700 ribu ekor kuda
yang terkubur di kawasan itu. Hal itu melahirkan dugaan bahwa manusia pada
masa itu telah berburu dan memanfaatkan kuda sebagai bahan makanan.’

Perubahan jaman memunculkan pemanfaatan kuda untuk fungsi-fungsi
yang lain, dalam berbagai hal. Kita dapat menengok bukan dari persoalan tenaga
yang dimilikinya, tetapi ditangan seorang Seniman, misalnya seorang Novelis
dengan lihainya mengarang sebuah cerita dengan lakon seekor kuda, seorang
Sutradara dengan uletnya berfikir menjadikan kuda sebagai pemeran yang sangat
dominan dalam filmnya atau seorang Perupa dengan kekuatan tangannya
melahirkan karya-karya Seni Rupa dengan mengambil kuda sebagai obyek
karyanya.

Respon estetik yang dimiliki seseorang kemudian dituangkan dalam
kebutuhan ekspresi dirinya, demikian pula seorang kriyawan sebagai individu
dengan kepekaan yang ada, seringkali memunculkan kuda sebagai obyek karya-
karyanya. Banyak hal istimewa mengapa sering dimunculkan obyek kuda ini
selain daﬁ hal-hal tersebut diatas. Ide ini muncul sebagai respon langsung atas
bidang eckspresi penciptanya, yaitu dari bahan kayu. Bagaimana kayu yang
berasal dari alam dapat menjadi karya seni yang indah. Selanjutnya yang muncul
dalam benak adalah kuda. Maka jadilah ide karya ini ; kuda sebagai sumber ide

dalam penciptaan karya kriya seni.

? Ibid., p. 651.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Persoalan lain adalah bagaimana karya ini selain dapat dikatakan indah

juga bisa mengenal lebih jauh serta mencari sudut-sudut yang indah mengenai

karakteristik seekor kuda.

B. Tujuan dan Sasaran

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

Tujuan

Tujuan tugas akhir ini merupakan salah satu syarat dalam
menyelesaikan studi tingkat sarjana S-1 pada Jurusan Kriya,
Fakultas Seni Rupa, Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

Ikut melestarikan budaya melalui wahana penciptaan karya kriya.
Merupakan sumbangan yang berarti bagi perkembangan karya-
karya kriya lebih lanjut.

Untuk memenuhi kepuasan batin, mencurahkan daya apresiasi dan
ekspresi jiwa lewat karya seni.

Sasaran

. Sebagai usaha penciptaan kreatifitas berkesenian yang dapat

diapresiasi masyarakat.
Diharapkan karya yang dihasilkan nantinya mempunyai kedalaman
arti  dan dapat dipakai kajian lecbih lanjut terhadap alternatif

pengembangannya baik dalam atau luar kampus.



C. Metode Pendekatan
Metode yang digunakan untuk memperoleh data dalam pembuatan karya

seni adalah sebagai berikut:
a. Pendekatan Tekstual

Yaitu melalui data yang sudah ada baik berupa buku, katalog, majalah,
internet dan lain-lain yang dapat dijadikan referensi.
b. Pendekatan Kontekstual

Yaitu data berdasarkan pengetahuan dan pengalaman yang diperoleh dari
bangku pendidikan serta eksperimen dalam kegiatan seni rupa selama perkuliahan
di Institut Seni Indonesia Yogyakarta.
c¢. Metode Observasi

Yaitu pengumpulan data yang diperoleh dengan mengadakan pengamatan
langsung terhadap aktifitas kuda.
d. Metode Kontemplatif

Yaitu merupakan perenungan diri melalui pengungkapan serta penafsiran
gejolak batin yang paling dalam ke dalam bentuk visual.
e. Metode Eksperimen

Yaitu suatu usaha percobaan untuk mencari dan menemukan hal-hal baru
dalam penciptaan karya kriya, baik dalam tcknik pengerjaan, finishing maupun

gaya seni yang diaplikaskan dalam karya ciptaan,
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D. Metode Perwujudan

Metode yang digunakan dalam pembuatan atau perwujudan karya tugas
akhir ini adalah dengan cara mengumpulkan data yang diperoleh baik itu secara
langsung, maupun tidak langsung, misalnya yang diperoleh melalui buku,
katalog, majalah, internet dan lain-lain. Data kemudian diolah melalui proses
perenungan pemikiran kembali dan disesuaikan dengan gejolak batin saat itu,
serta pengalaman-pengalaman berkesenian terdahulu. Setelah terbentuk suatu
kesimpulan yang merupakan ide, kemudian divisualisasikan ke dalam bentuk
nyata yaitu karya seni, khususnya kriya kayu. Perwujudan karya seni melalui
tahapan-tahapan sebagai berikut; tahapan perencanaan, persiapan bahan dan alat,

perwujudan karya, finishing dan terakhir penyajian.
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