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ABSTRAKSI
Kisah Dampo Awang dan Sunan Bonang merupakan cerita rakyat asal-usul kota
Rembang yang patut dilestarikan. Meskipun hanya berkembang secara lisan cerita ini
berpotensi menjadi daya tarik tersendiri. Namun cerita ini kurang diminati
masyarakat pada umumnya dan anak-anak pada khususnya karena belum adanya
media untuk menyampaikan cerita ini secara menarik. Untuk itu perancang membuat
perancangan pengenalan cerita takyat asal-usul kota Rembang kepada anak-anak

melalui gambar tiga dimensi ( diorama ).

XiX
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Rembang adalah salah satu kota di propinsi Jawa Tengah yang terletak di
ujung paling timur laut Jawa. Rembang berada di 111°00°-111°30° BT dan
06°30°-07°60 LS. Batas administratif Kabupaten Rembang adalah di sebelah
utara berbatasan langsung dengan laut Jawa, sebelah timur berbatasan dengan
Kabupaten Tuban-Jawa Timur, sebelah sclatan berbatasan dengan Kabupaten
Blora dan di sebelah barat berbatasan dengan Kabupaten Pati.

Wilayahnya yang langsung berbatasan dengan laut membuat Rembang
menjadi kota yang khas. Keterkaitan erat Rembang dengan laut ini menjadikan
Rembang dikenal dengan cerita rakyatnya. Yaitu yang menceritakan nilai sejarah
Rembang dan kedekatannya dengan Laut. Keberadaan galangan kapal menjadi
pertanda bahwa Rembang sempat menjadi pusat perdagangan melalui jalur laut.

Ketergantungan Rembang dengan laut juga tampak dari mayoritas
kegiatan ekonomi masyarakat  Rembang.  Secara umum masyarakat
menggantungkan mata pencaharian dari laut. Masyarakat Rembang di daerah
pesisir berprofesi menjadi nelayan dan petani garam. Adapun masyarakat yang
bertempat tinggal jauh dari laut berprofesi menjadi petani, pedagang, pegawai
negri sipil, maupun TNI dan POLRI

Cerita rakyat asal usul Kota Rembang erat kaitannya dengan letak

geografis Kota Rembang yang berdekatan dengan laut. Berdasarkan hasil
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pengumpulan data di lapangan, cerita rakyat asal-usul Kota Rembang mempunyai
banyak versi yang berkembang melalui cerita lisan turun-temurun dari orang tua.
Versi yang pertama dikisahkan pada tahun saka 1336 sejumlah orang-orang
Champa bermukim di desa Kabongan setelah menebangi hutan bakau. Pada suatu
pagi disaat fajar menyingsing di bulan Waisakha, orang-orang mulai menebangi
batang tebu yang telah mereka tanam (dalam bahasa Jawa disebut Ngrembang).
Dari kata ngrembang itulah kemudian menjadi nama kota Rembang.' Namun
kisah tersebut dirasa kurang mewakili asal-usul kota Rembang karena kisah
tersebut pada akhirnya merupakan asal-usul desa Kabongan. Kata Kobongan ini
diambil dari aktifitas masyarakat pada waktu itu, setelah menebang hutan bakau
dalam jumlah yang sangat banyak sehingga terkesan seperti kebakaran hutan.
Kebakaran dalam bahasa jawa disebut kobongan lama-kelaman masyarat disitu
menyebutnya desa Kabongan.

Versi yang kedua adalah kisah Dampo Awang (Cheng Ho) yang beradu
kekuatan dengan Sunan Bonang di Laut Jawa. Dan pada akhirnya memunculkan
kata “kerem dan kemambang” yang kemudian disebut Rembang. Dikisahkan,
dahulu kala ada seorang bangsawan yang juga saudagar kaya berasal dari Cina
bernama Cheng Ho. Dia melakukan pelayaran hingga mengarungi samudera di
seluruh dunia dengan didampingi beberapa armada kapal yang dikenal sebagi
Laskar Dampo Awang,. Pada cerita rayat Rembang ini Cheng Ho dikenal dengan

sebutan Dampo Awang.

"Tim Peneliti Jurusan Sejarah Sastra Universitas Diponegoro Bekerja Sama dengan Pemda
Tingkat Il Rembang, Sejarah dan Hari Jadi Kabuparen Dati I Rembang ( untuk kalangan
sendiri).

2
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Tujuan utama pelayaran Dampo Awang adalah melakukan ekspedisi dan
berdagang di Pulau Jawa. Ketika mendengar informasi dari warga sekitar tepatnya
di Bonang terdapat seorang muslim yang terkenal bernama Sunan Bonang karena
kepandaian dan kekuatanya, Dampo Awang tertarik untuk melabuhkan kapalnya
ke Rembang untuk berdagang dan beradu kekuatan dengan Sunan Bonang.
Akhirnya Dampo Awang kalah oleh Sunan Bonang, kapal yang ditumpangi
Cheng Ho yang dikenal dengan sebutan Dampo Awang, ditendang oleh Sunan
Bonang sehingga tenggelam dan beberapa bagian yang lain masih terapung.
Dampo awang menyebut dirinya “kerem” (karena Dampo Awang tenggelam) dan
Sunan Bonang menyebut dirinya “kemambang” (karena Sunan Bonang tidak
tenggelam atau teral;ung). Lama kelamaan masyarakat menyebut Rembang dari
kata “kerem” dan “kemambang”.® Cerita ini merupakan cerita yang banyak
beredar di masyarakat sehingga perancang lebih memilih cerita ini. Namun perlu
diketahui tentang cerita asal-usul kta Rembang mempunyai banyak versi sehingga
tidak semua orang mengetahui cerita asal-usul kota Rembang yang sama versinya.

Dalam versi Dampo Awang dan Sunan Bonang ini memiliki nilai edukasi.
Yaitu ada pesan yang disampaikan oleh cerita tersebut daiantaranya pesan moral
bahwa kesombongan dan keangkuhan dapat dikalahkan oleh kebajikan.dalam
dongeng asal-usul kabupaten Rembang kali ini cenderung difantasikan bukan
kebenaran faktual tetapi legetimasi asal-usul.

Selama ini cerita tentang asal-usul kabupaten Rembang sudah banyak

disajikan melalui buku seperti buku dongeng rakyat asal-usul kota Rembang ,

? Wawancara denga Slamet Riyanto (Guru Sejarah dan Pengarang buku Asal-usul Kota
Rembang). Rembang, 20 Januari 2010. Lihat juga Legenda Asal Usul Kota Rembang,
WWW REMBANG.COM, diunduh Selasa, 24 Februari 2010.
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namun pada kenyataannyaan masih belum menarik minat rasa ingin tahu
masyarakat untuk memahami dongeng cerita asl-usul kota Rembang itu sendiri.
Jika dilihat, kisah di atas merupakan cerita yang menarik untuk dilihat dan
didengar. Akan tetapi pada kenyataannya masyarakat dan anak-anak pada
khususnya kurang tertarik dengan cerita asal-usul daerahnya. Jika tidak ditindak
lanjuti, cerita rakyat seperti ini akan tenggelam seiring perkembangan jaman. Oleh
karena itu cerita rakyat ini seharusnya dikemas dalam media yang lebih menarik.
Seperti bentuk cerita tiga dimensi, semacam diorama yang kemudian
diaplikasikan ke dalam beberapa media pendukungnya. Sehingga mampu memacu
rasa ingin tahu anak-anak maupun masyarakat secara umum untuk melihat dan
memahami. Hingga pada akhirnya dapat mengingat tokoh-tokoh yang ada dalam
cerita rakyat daerahnya. Digunakannya diorama sebagai media pengenalan karena
selama ini anak-anak terkesan bosan terhadap media buku cerita yang telah ada di
pasaran. Dengan media diorama ini diharapkan anak-anak lebih tertarik untuk
mengetahui asal-usul kota Rembang. Karena diorama dapat menyampaikan pesan
cerita dan penggambaran situasi nyata kisah-kisah masa lalu secara riil. Diorama
ini akan dipasang di museum kota Rembang (museum Kartini). Karena museum
saat ini nerupakan tempat alternatif wisata dan pembelajaran tentang sejarah,
kebudayaan dan diorama ini juga akan menjadi media pembelajaran untuk para

pengunjung museuimn.
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B. Rumusan Masalah

Bagaimana merancang objek tiga dimensi untuk mengangkat topik cerita
rakyat asal-usul kota Rembang schingga menarik perhatian masyarakat secara
umum dan masyarakat daerah tersebut, terutama anak-anak agar dapat mengerti
dan mau memahami cerita rakyat asal-usul kota Rembang.

Bagaimana menanamkan nilai-nilai cerita rakyat asal-usul kota Rembang

melalui penyajian diorama.

C. Tujuan Rancangan

Mayarakat pada umumnya sangat menyukai cerita yang berkembang di
daerah-daerah mengenai asal-usul terjadinya suatu daerah tertentu. Demikian juga
dengan masyarakat Rembang yang menyukai cerita rakyat dari berbagai dacrah di
Indonesia, hal ini terbukti dari adanya toko buku di Rembang yang menjual buku
yang menceritakan asal-usul kota tertentu. Sebagai contoh buku cerita yang
berjudul Dongeng Rakyat Kabupaten Rembang jilid 1 ? Namun dalam
kenyataannya buku cerita ini kurang diminati oleh masyarakat Rembang,

Biasanya anak-anak mengetahui cerita rakyat dari orang tuanya. Namun
seirit g berkembangnya jaman orang tua kurang memperhatikan masalah
mendongeng dan anak-anak lebih menyukai hal baru seperti bermain playstation,
internet, dan hal baru lainnya yang terkesan modern. Hal inilah yang mendorong
perancang untuk melakukan »Perancangan diorama Bertopik Cerita Rakyat Asal-

Usul Kota Rembang Kepada Anak-anak™. Perancangan diorama ini akan dibuat

3 Kusaeri,YS , Dongeng Rakyat Kabupaten Rembang jilid 1, Duta Mulia, Rembang, 2009
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semenarik mungkin. Tujuan pengemasan cerita rakyat asal-usul kota Rembang
dalam bentuk diorama adalah untuk menarik perhatian anak-anak terhadap asal-
usul kota Rembang.

Dalam perancangan melalui objek diorama ini dapat dijadikan media
untuk mensosialisasikan isi dan pesan dari cerita rakyat kabupaten Rembang
karena diorama dapat cenderung dapat menyampaikan dan menggambarkan isi
certa secara riil dan tampak lebih nyata. Terlebih, diorama ini akan dipasang di

museum sehingga akan dapatmenjadi konsumsi para pengunjung museum.

D. Batas Lingkup Perencanaan

1. Batasan Masalah
Perancangan dierama cerita rakyat asal-usul kota Rembang sebagar media
untuk  memperkenalkan legenda asal-usul kota Rembang kepada
pengunjung.

2. Bahasa
Verbal yang akan digunakan untuk perancangan ini adalah bahasa
Indonesia baku.

3. Bentuk Desain dan Jenis Media
Media yang akan dibuat adalah diorama sebagai media utama dengan

media pendukung yaitu, peta, poster, komik pendek, booklet.
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4. Luas Wilayah
Diorama ini akan dibuat di museum kota Rembang dan media pendukung
akan dipublikasikan di sekolah-sekolah yaitu TK, SD, SLTP di wilayah

kota Rembang dan sekitarnya.

E. Pemecahan Masalah

Asal-usul kota Rembang telah dikenal dari jaman dahulu, namun seiring
perkembangan jaman cerita rakyat itu telah tergantikan dengan permainan dan
cerita-cerita yang lebih modern dan menarik. Pemerintah kabupaten Rembang
juga kurang menaggapi hal itu sehingga masyarakat dan anak-anak pada
khususnya kurang memahami asal-usul daerahnya.

Biasanya cerita rakyat hanya dikemas dalam buku cerita yang berupa
tulisan panjang dan lebar. Tidak adanya media pendukung yang manarik minat
baca masyarakat membuat mayarakat dan anak-anak pada khususnya malas untuk
membaca dan memahami asal-usul daerahnya.

"Jntuk mengatasi hal ini perancang mencoba mengemas asal-usul kota
Rembang dengan menggunakan media baru yang diharapkan dapat menggugah
minat keingintahuan dan ketertarikan untuk mengikuti cerita asal-usul kota
Rembang. Media yang digunakan perancang adalah bentuk diorama karena yang
menceritakan dan menggambarkan perjalanan Dampo Awang (Cheng Ho) dari
Champa ketika bertemu Sunan Bonang hingga terbentuk nama Rembang.
Perancang juga mengaplikasikan dengan media pendukung berupa booklet, poster

dan comik pendek yang dibuat semenarik mungkin dan tidak meninggalkan nilai
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estika yang ada. Selain itu juga dibuatkan media pendukung yang berist cerita
rakyat asal-usul kota Rembang secara detail dari sumber yang ada. Sehingga tidak
membosaankan saat dibaca, bahkan anak-anak dapat mengingat tokoh yang ada di
dalamnya, semudah mengingat Batman, Spyderman, Superman, dan super hero

lainnya yang telah difilmkan.

F. Metodologi Penelitian dan Perancangan

1. Metode Pengamatan
Metode perancangan dilakukan dengan cara mengamati objek secara langsung
sebagai bahan pendukung perancangan. Objek yang dimaksud adalah patung,
arsitektur, dan reliefsebagéi pendukung perancangan.

2. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara terjun langsung kelapangan
untuk melakukan beberapa wawancara dengan pihak yang mengetahui asal-
usul kota Rembang, mencari buku-buku pendukung, dan mengunjungt situs-
situs di internet yang terkait dengan asal-usul kota Rembang.

3. Metode Analisis Data
Dalam perancangan ini metode analisis data yang digunakan adalah analisis 5

W+l H.
G. Sistematika Perancangan

BAB I PENDAHULUAN

A. Latar Belakang masalah
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Rumusan Masalah

@

Tujuan Perencanaan

o 0

Batas Lingkup Perencanaan

o

Metodologi Perencanaan
F. Sistematika Perencanaan
BAB II IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A. Identifikai Masalah
1. Tinjauan tentang client
2. Tinjauan tentang teori yang mendukung perancangan diorama
3. Tinjauan tentang cerita rakyat asal-usul kota Rembang
4. Tinjauan Bahasa yang digunakan dalam pengisi suara («uwdio) untuk
diorama.
B. Analisis
Analisis tiga dimensi menggunakan 5 W 1H,
C. Kesimpulan Analisis
BAB III KONSEP PERENCANAAN
A. Tinjauvan Perancangan
1. Deskripsi judul sinopsis cerita
2. Deskripsi arah bentuk
a. Perancangan visual
b. Gaya visual
c. Setting cerita

B. Strategi Kreatif

9
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1. Wujud

2. Target audience

3. Media

4. Buggeling

5. Proses perancanagn kreatif

a. Storyline

b. Study visual

1) Karakter rokoh

2) Setting alam

3) Bentuk kapal

c. Diorama tiga dimensi

d. Finishing

1) Peta area wilayah

2) Diorama

3) Audio

4) Poster

5) Booklet

6) Komik pendek

7) Penataan display
BAB IV VISUALISASI

A. Sketsa Bentuk

1. Karakter Tokoh

a. Dampo Awang
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b. Sunan Bonang
¢. Santri Sunan Bonang

d. Pengawal Dampo Awang
2. Sketsa Kapal Dampo Awang
3. Sketsa Senjata

a. Senjata Dampo Awang

b. Senjata Sunan Bonang

c. Senjata Pengawal Dampo Awang
B. Material Pembuatan Dome

1. Material Dome

2. Material Tokoh Tiga Dimensi
3. Material Kapal

4, Material Senjata

5. Material Pendukung Isi Diorama
C. Bentuk Tiga Dimensi

1. Dome

2. Modeling Karakter Tokoh

a. Modeling Tokoh

b. Setelah Proses Pencetakkan
c. Finishing

3. Bentuk Kapal

4. Bentuk Senjata

D. Diorama

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



a.

b.

Sketsa diorama

Finishing diorama

Peta Lokasi

Peta Rembang

Sketsa peta tiga dimensi
Finishing peta tiga dimensi
Lay Out Media Pendukung

Audio

Studi bahasa dan ilustrasi musik

Storyline cerita

Lay out Poster

Sketsa poster
Pemilihan tipografi
Final desain poster
Lay out booklet
Sketsa booklet

Final desain booklet

L 1y out komik pendek
Sketsa komik pendek

Final disain komik pendek

BAB V PENUTUP

A. Kesimpulan

B. Saran
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