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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Tidak sekedar mencukupi kebutuhan hidup seperti halnya makhluk
lain yang sama-sama menempati alam semesta, manusia dengan segala
kapasitas pemikiran yang dimilikinya menjadikan alam sebagai sumber
ilmu pengetahuan. Berdasarkan prinsip- prinsip yang ada pada alam dan
melalui kreatifitasnya, terlahir bermacam penemuan berupa alat-alat yang
bermanfaat sekaligus beresiko bagi manusia itu sendiri serta
lingkungannya.

Alam adalah semua ciptaan Tuhan, maka dari itu manusia juga
merupakan alam / manusia adalah sumber ilmu pengetahuan, sebagai
contoh dapat dilihat pada mekanisme perjalanan arus pada kabel-kabel
dalam barang-barang elektronik yang merupakan peniruan dari sistem
peredaran darah pada setiap urat saraf manusia, adalah sebuah bukti bahwa
hal sekecil apapun dalam tubuh manusia dapat menjadi sumber terciptanya
ilmu pengetahuan. Selain dari itu, tubuh manusia merupakan media
komunikasi yang sangat efisien. Dalam sebuah tulisan : Bambang Sugi
Harto menyatakan :

>’ Eksposisi tubuh kini demikian ekstensif serentak intensif, ekstensif
sebab tubuh kini telah menjadi lingkungan visual kita dimanapun kita
berada, pada billboard iklan, di televisi, dan aneka video, di majalah,
koran dan tabloid, disegala tempat, dan saat kita bertemu citraan tubuh,
dikepung oleh tubuh, sepertinya tubuh adalah satu-satunya bahasa
komunikasi yang paling mudah di mengerti, intensif sebab belum
pernah tubuh menjadi salah satu tema utama refleksi filosofis dan
perenungan estetis demikian mendalam seperti beberapa dekade
terakhir ini”".

Dari hal tersebut, sebagai perupa adalah sangat menarik untuk
memperkarakan tubuh manusia sebagai ide dasar dalam penciptaan karya

seni patung. Mengamati struktur yang ada padanya dari ujung rambut

' Bambang Sugi Harto, Menguak Tubuh, KALAM, (Jakarta : Jurnal Kebudayaan, 2000)
p. 26.
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sampai ujung kaki, serta aktifitas berupa gerakan yang dapat di tangkap
secara  visual, membuka kemungkinan bagi penulis untuk
merepresentasikannya dalam sebuah karya seni Patung. Dengan
menggunakan material yang sangat dekat dengan kehidupan manusia itu
sendiri, yaitu barang-barang temuan (yang masih / tidak layak di gunakan)
disamping itu, diharapkan menjadi sebuah perenungan atas dampak
negatif ilmu pengetahuan baik yang bersifat fisik (tumpukan sampah

produksi yang tak terkendali) maupum mental (gaya hidup konsumtif).

B. Rumusan Penciptaan

Adapun yang menjadi permasalahan dalam penciptaan karya seni patung
pada pelaksanaan Tugas Akhir ini dirumuskan dalam beberapa pertanyaan
antara lain:

1. Bentuk dan gerakan seperti apa pada figur manusia yang mampu di
representasikan dengan menggunakan barang-barang temuan?
2. Bagaimanakah menciptakan karya seni patung yang berwujud figur

dengan menggunakan barang-barang temuan?

C. Tujuan dan Manfaat
a. Tujuan
1. Menggunakan barang-barang yang memiliki kedekatan bentuk, sifat
dan karakter untuk mencapai penggambaran gerak tubuh manusia.
2. Merangkai barang-barang temuan sebagai material dalam penciptaan

karya seni patung figur

b. Manfaat

1. Mempelajari berbagai karakter material guna mengembangkan wujud

karya seni patung.

2. Memperkaya khasanah Seni Patung, khususnya dalam pengembangan

bentuk figur.
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3. Merupakan sebuah upaya pendekatan tersendiri pada masyarakat berupa
pernyataan; bahwa adanya bentuk estetis yang bisa dikemas dengan
menggunakan banyak material khususnya sampah produksi (barang-
barang temuan) sebagai perenungan atas dampak negatif teknologi

dalam mengapresiasi karya seni patung.

D. Makna Judul

Judul yang diangkat dalam penciptaan karya tugas akhir ini adalah
»’ Representasi Figur Manusia Dengan menggunakan Barang-barang
Temuan’ untuk jelasnya pengertian dan mengantisipasi terjadinya
kesalahpahaman dalam memaknainya, maka arti dan maksud dari masing-
masing kata yang digunakan perlu penulis jelaskan secara terperinci ;
Representasi adalah Perbuatan mewakili ; keadaan mewakili ; apa yang
mewakili ; perwakilan.

Figur adalah Bentuk ; wujud 2 tokoh ; peran ini merupakan sentral yang
menjadi pusat perhatian.

Manusia adalah makluk yang berakal budi ( mampu menguasai makluk
lain) *

Penggabungan ketiga kata diatas “Representasi Figur Manusia”
dalam  pemilihan judul ini disimpulkan adalah; Perwakilan wujud
Manusia, “Barang-barang temuan” yang dimaksudkan adalah barang-
barang keseharian (fungsional / tidak) yang didapat melalui proses
menemukan, dengan mengunjungi tempat-tempat tertentu seperti: tempat
penjualan rongsokan, tempat penjualan baju-baju bekas, tempat penjualan
aksesoris, pabrik kerajinan, toko bangunan maupun disekitar lingkungan
yang dianggap sesuai dan mempunyai karakter khas serta ukuran layaknya
bagian-bagian tubuh manusia.

Berdasarkan penjelasan diatas "Representasi Figur Manusia

dengan menggunakan Barang-barang Temuan’ Adalah sebuah upaya

2 Departemen Pendidikan dan Kebudayaan, Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta :
Balai Pustaka), p.629
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dalam mewakilkan wujud manusia, berupa gerakan dan kebiasaan, serta
gejala visual yang menyertai keberadaannya secara utuh dan proporsional,
dengan skala perbandingan yang realistik, melalui media barang-barang

keseharian yang penulis dapat dengan sengaja.
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