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BAB I

PENDAHULUAN

A.Latar Belakang

Visual dari poster-poster group band Rock yang sejak kecil
telah dikonsumsi oleh penulis, menjadi endapan memori yang mengakar
hingga menjadi bagian kesenangan pada diri penulis. Sejak usia sekolah
dasar penulis sering pergi ke pasar traditional untuk mencari poster group-
group rock tersebut. Pada awalnya penulis hanya sekedar mengoleksi
poster saja tanpa peduli dengan musik (biografi dan sebagainya) mengenai
poster yang dikumpulkan. Kemudian kegemaran itu berkembang dan
mulai mencari dan mengoleksi kaset-kaset dari berbagai aliran musik

Rock.

Latar belakang timbulnya gagasan dapat dipengaruhi atau
ditentukan oleh beberapa faktor yang berkaitan erat baik fisik maupun
batin dalam kehidupan penulis. Ide dalam peciptaan karya grafis ini dilatar
belakangi oleh kegemaran penulis dalam mengapresiasi audio maupun
visual dari group band, kostum serta fashion yang di kenakan, cover kaset
maupun CD, poster, serta dari video klip lagu-lagu dari group band
tersebut. Seperti Poison, Gun N roses, Twisted Sister, Metallicca, Motley
Crue, GodBless, Ucok AKA, dan lain-lain. Penulis tidak hanya

mengapresiasi group-group rock saja, tapi juga band-band alternative dan .
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berbagai aliran (genre) yang lain seperti Radiohead, Greenday, Rancid.

dan lain-lain.

Dalam hal ini penulis bukan hanya sebagai pengamat tapi juga
pelaku, karena penulis membentuk group band bernama Sangkakala, yang
berdiri pada tahun 2005. Band tersebut menganut konsep gaya heavy metal
glam rock yaitu dengan dandanan seperti layaknya band-band glam rock,
tapi dengan jenis musik yang lebih keras (heavy metal), dan lebih
mengutamakan. /ive performance karena dalam setiap pementasan selalu
menyiapkan skenario dan atribut layaknya band-band glam rock. Seperti
kembang api, bom asap warna-warni. Penulis bersama rekan satu band
biasa membuat propaganda poster sendiri dalam setiap pementasan dengan
ilustrasi dan artwork. Disini penulis juga sebagai art directur pada band
Sangkakala, karena bersama yang lain merancang segala bentuk

performance panggung, propaganda, visual, image dan lain sebagainya.

Dalam  hal ini penulis banyak dipengaruhi oleh tokoh-tokoh
ithustrator Untuk band-band yang telah ada sebelumnya. Seperti Andy
Warhol (Velvet Underground, The rolling Stone) Malcom Mclaren (Sex
Pistol) Roger Dean, Gerald Scarfe (artist work concerts Pink Floyd),
Storm Thorgerson Pendiri Hipgnosis (illustrator covers), Winston Smith
(Green day, Dead Kennedy), Derek Riggs (Iron Maiden). Kemudian di
Indonesia sendiri seperti Jimi Multazam (The Upstair), Aris Manyul

(Black Boof), Arian 13 (Seringai), Sari (White Shoes And The Couple
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Company) dan masih banyak lagi. Spirit itu lebih banyak di adopsi oleh

band-band yang masih bersifat indie.

Sejauh ini Sangkakala telah membuat lagi sendiri berjumlah 4
yang liriknya ditulis sendiri oleh penulis. Dalam Tugas Akhir ini penulis
membuat ilustrasi visual tentang keempat judul lagu tersebut seperti: Intro,
Tong Setan, Kansas (Kami Anak Nakal Suatu Saat Akan Sadar), Gang
Bang Glam. Selain dari judul tersebut, penulis juga akan
memvisualisasikan cerita beberapa kali pementasan, lagu yang pernah di
cover version dan semua faktor yang mendukung dari group band
Sangkakala itu sendiri. Berkaitan dengan hal-hal tersebut diatas kiranya
Visualisai sebuah group band masih relevan sebagai tema besar sebagai

pencintraan karya penulis. *

Dalam hal ini penulis mencampur-adukkan berbagai latar belakang
jenis musik dan katageri fashion (kebanyakan musik dan fashion rock
sebagai referensinya) kedalam scope yang lebih fokus yaitu yang
kemudian diterapkan-pada Group Band Sangkakala”. Seperti halnya
dalam karya seni rupa, dalam beberapa trend bermusik dan fashion yang
digulirkan berakibat dan berpengaruh dalam kehidupan sehari-hari
(lifestyle). Sebagai contoh dibuatnya sebuah produk dari ilustrasi band
tersebut, misalnya Kaos, Tas dan lain-lain. atribut, aksesoris,propaganda

dan sebagainya.
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B. Rumusan Penciptaan

Bagaimana gaya berpakaian, accessories, ilustrasi artwork serta
media propaganda yang dipakai sebagai bentuk ekspresi pendukung dalam
bermusik di group band Sangkakala dan bentuk pencitraan terhadap aliran
musik yang diperjuangkan. Hal inilah yang menjadikan ketertarikan
penulis untuk memvisualisasikan dalam tugas akhir kali ini. Karya yang
dihasilkan merupakan bentuk stilisasi pribadi baik secara langsung
maupun tidak langsung yang dipengaruhi oleh referensi dan informasi

yang di alami maupun diakses penulis.

C. Tujuan dan Manfaat.

1. Tujuan.

a.Menciptakan karya seni grafis dalam rangka pameran Tugas
Akhir yang merupakan syarat kelulusan untuk memperoleh gelar
sarjana seni di Jurusan Seni Rupa Murni, Fakultas Seni Rupa

Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

b.Sebagai media presentasi apa yang selama ini dilakukan penulis,
dalam hal ini penulis berkegiatan bermain musik, mendesain
kostum, produksi atribut, sebagai Master of Ceremony dan

berkarya seni rupa.
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2. Manfaat.

a.Untuk lebih memasyarakatkan seni grafis, karena sampai saat ini
banyak orang awam yang sama sekali belum mengetahui apa itu
seni grafis.

b.Memadukan teknik digital dengan manual dalam seni grafis,
karena dalam perkembanganya, seni grafis berkembang sejalan
dengan perkembangan teknelogi.

c.Menawarkan bentuk visual seni grafis tidak hanya dalam bentuk
2. dimensional tapi juga ke dalam bentuk 3 dimensional seperti
benda aplikasi secara lebih variatif

e.Menawarkan sudut pandang baru tentang pengemasan karya

grafis.
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D. Makna judul

Untuk menghidari kesalah pahaman terhadap judul penulisan,
maka perlu diberikan batasan pengertian kata-kata, terutama pada kata

yang memiliki arti khusus
Visualisasi : berdasarkan penglihatan; dapat dilihat.'
Group : golongan; kelompok

Band : sekelompok orang dua atau lebih yang memainkan

alat musik dan vocal.?

Sangkakala : Terompet yang berasal dari kulit kerang®. Tetapi
dalam dalam hal ini kata Sangkakala digunakan
sebagai kata benda yang digunakan untuk

penamaan.

Seni Grafis: teknik pembuatan karya seni dua dimensional dengan

sistim cetak dari klise yang terlebih dulu dibuat.

Berdasarkan uraian tersebut maka yang dimaksud dengan judul
penulisan “Visualisasi Group Band Sangkakala” Dalam Karya Seni
Grafis adalah : mengungkapkan dan mempresentasikan bentuk-bentuk

fikiran dan perasaan penulis secara subyektif dengan bahasa gambar

! poerwadarminta W.J.S, Kamus Umum Bahasa Indonesia, PN Balai Pustaka
,1976, p.971

? http://en.wikipedia.org/wiki/Musical_ensemble/ diakses 2 mei 2009/ 12:10:14
3 poerwadarminta W.J.S, ibid, 868
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sebuah kelompok musik bernama Sangkakala yang dituangkan kedalam
karya seni grafis dan menjadikan curahan ide-ide dalam berapresiasi,
seperti membuat propaganda, ilustrasi, artwork, merchandise, poster,
desain kostum, serta unsur-unsur lain seperti pemutaran video profil dan

dokumentasi pementasan group band Sangkakala.
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