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BAB VI 

KESIMPULAN 

 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan pembahasan di atas, maka peneliti dapat mengambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Strategi kreatif perancangan buku pop-up perlu dilakukan untuk menghasilkan 

karya yang dinamis pada saat desainer pop-up mengangkat satu objek 

rancangan yang memiliki bentuk serupa dan tampil pada beberapa halaman 

dalam satu buku. Beberapa strategi dapat dilakukan melalui beberapa aspek, 

yakni aspek komposisi, teknis pop-up, dan unsur ilustrasi. 

- Komposisi pop-up antar satu halaman dengan halaman berikutnya dibuat 

bervariasi dan berbeda-beda. Beberapa langkah yang strategis tersebut dapat 

dilakukan dengan:  

• meletakkan pop-up secara asimetris dengan part yang lebih berat di salah 

satu sisi spread, dan menyisakan sisi lainnya untuk meletakkan teks 

bacaan, 

• meletakkan pop-up dengan komposisi sentris dengan area teks berada di 

sisi kanan dan kiri halaman buku, 

• meletakkan pop-up dengan part yang lebih berat di sisi atas atau sisi 

bawah, dan meletakkan teks bacaan pada sisa area pop-up, termasuk sisa 

area dari ilustrasi yang ada pada background atau alas pop-up. 

- Pop-up dapat dirancang hanya dengan menggunakan teknik dasar V-folding 

dan internal stand. Penggabungan kedua teknik, khususnya lipatan dari 

teknik dasar V-folding sangat memungkinkan terciptanya berbagai macam 

efek gerakan pada saat halaman buku dibuka dan ditutup. Hal ini sangat 

mendukung tampilan pop-up yang mengangkat objek bersayap maupun 

obyek lainnya dengan karakter serupa.  

- Pada bagian ilustrasi, objek yang diangkat pada setiap halamannya dapat 

disusun berdasarkan pertimbangan warna, corak, maupun bentuknya. 
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Misalnya halaman 1 memuat objek berwarna panas, lalu halaman berikutnya 

memuat objek berwarna dingin, begitu seterusnya; sehingga akan 

menciptakan kedinamisan dalam sebuah buku.      
 

2. Merancang media buku pop-up pengenalan kupu-kupu endemik langka yang 

dilindungi di Indonesia untuk target audiens anak-anak dapat dilakukan dengan 

menyajikan unsur-unsur visual seperti warna dan ilustrasi yang dibuat sesuai 

atau menyerupai objek yang diangkat, mengingat perancangan ini ditujukan 

untuk memperkenalkan kupu-kupu endemik langka yang dilindungi di 

Indonesia kepada target audiens anak-anak. Sehingga hal-hal yang berkaitan 

dengan visual sebaiknya dibuat tidak jauh dari objek asli agar dapat 

memberikan pengalaman yang lebih konkrit kepada anak-anak sebagai 

pembaca.  

 

B. LUARAN PENELITIAN 

Luaran wajib dan luaran tambahan yang telah tercapai dalam penelitian ini 

dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 8. Capaian Luaran Penelitian 

Jenis 

Luaran 

Status Target 

Capaian 
(accepted, 

published, 

terdaftar, granted, 

status lainnya) 

Capaian Luaran 
Keterangan 

(url dan nama jurnal, url KI, 

penerbit, ket sejenis lainnya) 

Publikasi 

Jurnal 

Nasional 

Terakreditasi  

Submitted Published https://journal.isi.ac.id/index.php/

jcia/issue/view/590 

Kekayaan 

Intelektual 

Terdaftar Terdaftar www.dgip.go.id 

Prototype 1 prototype berupa 

buku 

2 prototype berupa 

buku 

2 prototype berupa buku 

Tingkat 

Kesiapan 

Teknologi 

(TKT) 

TKT 4 (validasi 

komponen/ 

subsistem dalam 

lingkungan 

laboratorium) 

TKT 6  Validasi prototype/produk/karya 

seni ke khalayak dalam pameran 

DKV Fair 2023  
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