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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dalam usia sebelum memasuki dunia sekolah, anak sangat mudah
terpengaruh dengan keadaan lingkungan tempat tinggalnya. Lingkungan sangat
memungkinkan pembentukan jiwa anak di luar bimbingan orang tua. Perbedaan
lokasi tempat tinggal anak di pedesaan berbeda dengan perkotaan yang tercermin
dari sifat atau perilaku anak. Dalam usia pra sekolah, anak mempunyai waktu
luang lebih banyak selama satu hari satu malam dibanding dengan anak yang
sudah memasuki sekolah. - Waktu luang tersebut lebih banyak digunakan untuk
bermain mengisi hidupnya dibanding dengan waktu setelah memasuki masa
sekolah. Bermain dalam dunia anak mempunyai beberapa pola, yaitu bermain
dengan benda mainan atau bermain tidak menggunakan benda mainan. Bermain
dalam duma anak sangat berpengaruh terhadap kejiwaan berupa sifat anak, pola
pikir atau kecerdasan anak dan lain sebagainya. Anak bermain menggunakan
benda mainan teknologi tradisional berbeda dengan menggunakan mainan yang
mempunyai teknologi modern. Selain hubungan keluarga dengan anak, mainan
mempunyai peran penting dalam menambah kecerdasan dan sifat sosial anak
menuju masa sekolah.

Mainan anak pada saat ini banyak dijual dan mudah dimiliki kalangan

masyarakat. Dalam mainan anak memiliki dua kemungkinan yaitu mainan dengan
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2

menggunakan gerak dan mainan tidak menggunakan gerak. Artinya mainan
menggunakan gerak adalah mainan yang dapat bergerak sesuai gerak yang
sesungguhnya, misalnya mainan berbentuk mobil dapat bergerak seperti mobil
yang sesungguhnya. Sedangkan mainan tidak menggunakan gerak merupakan
mainan seperti wujud sesungguhnya dalam bentuk miniatur namun tidak dapat
bergerak misalnya pesawat luar angkasa atau satelit.

Mainan anak menggunakan gerak cenderung mainan yang mempunyai
sentuhan ilmu pengetahuan dan teknologi (iprek) tentang gerak yang sangat tinggi.
Misalnya teknologi pembuatan mainan anak tradisional kKincir angin kertas, yang
harus menggunakan keseimbangan baling-baling dan berat baling-baling yang
ringan, serta sistem mekanik yang perputarannya bertumpu pada poros tengah.
Sedangkan mainan modern dari bahan kain yang berbentuk boneka hewan dalam
pembuatannya tidak dengan perhitungan seperti kineir angin tradisional.

Mainan anak menggunakan gerak yang diciptakan secara tradisional
maupun modern dapat meningkatkan imajinasi atau daya khayal anak, kecerdasan
anak, dan kegembiraan anak dalam memainkan mainan tersebut. Imajinasi atau
daya khayal anak dari melihat benda mainan dan memainkan mainan tersebut,
misalnya memainkan pesawat terbang yang dapat bergerak dengan tenaga baterai,
imajinasi anak akan menuju cita-cita sebagai pilot atau pramugara-pramugari.
Dalam kecerdasan anak misalnya ketangkasan menggerakkan remote control
mobil mainan agar tidak membentur benda atau masuk lubang ketika mobil

mainan bergerak. Sedangkan anak merasa gembira dalam hidupnya karena
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bermain dengan mainan yang dipilih sendiri. Rasa gembira ini mempunyai
kecenderungan terhadap pengaruh kejiwaan atau psikologi anak.

Memahami permasalahan gerak, gerak dalam bahasa Inggris disebut
kinetics. Kinetic mempuﬁyai sumber tenaga atau energi yang mengubah sistem
mekanik menjadi benda dapat bergerak. Sistem mekanik tersebut mampu
merubah sumber energi yang berkekuatan kecil menjadi bentuk gerak dengan
kapasitas tenaga cukup besar.

Dalam mengkaji unsur kinetic atau-unsur gerak yang terdapat dalam
mainan anak diungkapkan jenis kinetic dan sumber kinetic. Jenis kinetic adalah
irama gerak yang terbagi menjadi beberapa bentuk menurut keadan gerak benda,
sedangkan sumber kinetic adalah tenaga yang mempengaruhi keadaan gerak
(sumber energi). Dalam dunia seni rupa karya perupa yang menggunakan gerak
dicetuskan di Eropa dan Amerika. Unsur gerak dalam seni rupa (Kinetic Art)
diciptakan melalm karya-karya seniman seperti Duchamp, Gabo, Alexander
Calder, Len Ley, dan lain sebagainya. ~Dalam buku Ars As Image And Idea,
sumber kinetic dibagi menjadi dua bagian yaitu kinetic alami (Natural Kinetics)
dan kinetic buatan (Artifisial Kinetics). Natural kinetics (kinetic alami) meliputi
sumber gerak yang diperoleh dari arus angin, gaya tarik bumi, cahaya matahari
atau temperatur, getar, dan lain sebagainya. Sedangkan artifisial kinetics (kinetic
buatan), sumber energinya dari listrik atau baterai, gelombang elektromagnetik,
cahaya lampu, dan lain sebagainya. Selaian sumber kinetic alami dan kinetic

buatan, manusia dapat sebagai sumber energi kinetic, misalnya mendorong,
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menarik, mengayun, dan meniup atau menghisap. Ketiga kategori sumber energi

kinetic mempunyai pengaruh terhadap benda mainan dalam melakukan gerak.

B. Identifikasi Masalah

Memahami uraian dalam latar belakang, maka penulis merasa terpanggil
untuk mengkaji unsur gerak yang terdapat dalam mainan anak karena dapat
memperoleh pengertian sebagai berikut:

1. Mainan anak tradisional atau -modern yang mempunyai bentuk gerak
adalah wujud sentuhan ilmu pengetahuan dan teknologi (iptek) yang
sederhana.

2. Mainan anak mempunyai bentuk miniatur dan mudah diperoleh.

3. Unsur geraknya dapat meningkatkan imajinasi, kecerdasan, dan
kegembiraan anak yang berpengaruh pada pertumbuhan psikologi anak
menuju masa remaja dan dewasa.

4. Dapat mengetahui sikap anak terhadap lingkungan, keluarga, dan sekolah.
Dari keempat identifikasi masalah di atas dapat dirumuskan permasalahan

sebagai dasar atau landasan menentukan unsur dalam penelitian.

C. Rumusan Masalah
Atas dasar uraian latar belakang dan identifikasi masalah, maka
dirumuskan permasalahan sebagai berikut:

1. Apakah ada hubungan kinetic dengan mainan anak-anak?
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2. Apakah unsur kinetic dalam mainan anak dapat meningkatkan imajinasi
dan kecerdasan anak?

3. Apakah kinetic dalam mainan anak dapat membuat perasaan anak menjadi
gembira atau senang?

4. Apakah mainan anak kinetic adalah sentuhan dan iprek?

D. Pembatasan Masalah
Batasan masalah kajian kinetic dalam.mainan anak-anak mencakup tiga
pokok permasalahan yaitu: 1. Kepustakaan, 2. Kinetic, 3. Mainan anak dengan
unsur gerak. Tiga pembatasan masalah dalam penelitian ini dijelaskan sebagai
berikut:
1. Kepustakaan

Kepustakaan sebagai pendukung teori yang membahas persoalan gerak
(kinetic) dan mainan anak yang menggunakan unsur gerak. = Teori gerak
bersumber dari pemahaman yang terdapat dalam seni rupa, ilmu fisika, dan
ilmu urai tubuh manusia (anatomi manusia).

Pemahaman anak dari usia kelahiran dan masa bermain sebagai
batasannya. Usia kelahiran menentukan manusia yang disebut sebagai anak,
remaja, dewasa, dan tua atau usia lanjut. Dari usia yang disebut anak
mempunyai masa bermain, pra sekolah, dan menginjak masa sekolah.

Pembahasan terutama ditujukan pada mainan anak-anak dengan unsur
gerak yang tidak menggunakan media komputer sebagai alat permainan. Hal

ini dimaksudkan untuk memperoleh pengetahuan kinetic sederhana yang
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2. Apakah unsur kinetic dalam mainan anak dapat meningkatkan imajinasi
dan kecerdasan anak?

3. Apakah kinetic dalam mainan anak dapat membuat perasaan anak menjadi
gembira atau senang?

4. Apakah mainan anak kinetic adalah sentuhan dari iprek?

D. Pembatasan Masalah
Batasan masalah kajian kinetic dalam. mainan anak-anak mencakup tiga
pokok permasalahan yaitu: 1. Kepustakaan, 2. Kinetic, 3. Mainan anak dengan
unsur gerak. Tiga pembatasan masalah dalam penelitian ini dijelaskan sebagai
berikut:
1. Kepustakaan

Kepustakaan sebagai pendukung teori yang membahas persoalan gerak
(kinetic) dan mainan anak yang menggunakan unsur gerak. Teori gerak
bersumber dari pemahaman yang terdapat dalam seni rupa, ilmu fisika, dan
ilmu urai tubuh manusia (anatomi manusia).

Pemahaman anak dari wusia kelahiran dan masa bermain sebagai
batasannya. Usia kelahiran menentukan manusia yang disebut sebagai anak,
remaja, dewasa, dan tua atau usia lanjut. Dari usia yang disebut anak
mempunyai masa bermain, pra sekolah, dan menginjak masa sekolah.

Pembahasan terutama ditujukan pada mainan anak-anak dengan unsur
gerak yang tidak menggunakan media komputer sebagai alat permainan. Hal

ini dimaksudkan untuk memperoleh pengetahuan kinetic sederhana yang
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terdapat dalam mainan anak-anak. Media bermain dengan komputer tidak
semua lapisan masyarakat memiliki. Media komputer mempunyai bentuk
gerak cenderung dalam bentuk gerak maya yang terdapat dilayar monitor;
tanpa layar monitor komputer tidak dapat dijalankan secara normal.
2. Kinetic

Jenis kinetic dan sumber kinetic sebagai terjadinya gerak nyata yang
mempengaruhi sistem kerja mekanik benda. Energi sebagai sumbernya akan
menimbulkan benda dapat bergerak. Energi kinetic dari kekuatan yang lemah
sampai kekuatan yang cukup besar akan merubah benda dalam keadaan statis
menjadi benda bergerak. Dari ilmu fisika, kinetic diuraikan menjadi jenis dan
sumber energi yang mempengaruhi benda statis, Dalam seni rupa, kinetic
mempunyai sumber energi alam dan buatan. Sumber energi manusia sebagai
tenaga yang dapat menggerakkan benda yang dibagi menjadi tenaga
mendorong, menarik, mengayun, meniup, dan menghisap. Tenaga menghisap
dalam penelitian ini tidak dijelaskan karena mainan anak dengan tenaga
menghisap hampir tidak ditemukan. Kelangkaan jenis mainan anak dengan
tenaga menghisap karena membahayakan diri anak maupun kesehatan anak.
3. Mainan Anak-Anak dengan Unsur Gerak

Mainan anak-anak dengan unsur gerak sebagai penelitian ini bukan
mainan anak-anak yang menggunakan media komputer, karena mainan anak-
anak dengan media komputer mempunyai sistem mekanik yang tidak
sederhana, bentuk kinetic cenderung gerak semu yang terdapat pada layar

monitor, dan rata-rata semua anak tidak dapat memainkan. Media komputer
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sebagai bentuk alal mainan tergantung pada status sosial keluarga anak

tersebut, sehingga jenis ini tidak mudah dijumpai dalam masyarakat.

Pengertian anak-anak ditinjau dari usia anak dan masa bermain dalam

menggunakan mainan.

E. Tujuan Penelitian

Setelah mengetahui latar belakang, identifikasi masalah dan rumusan
masalah dalam penelitian ini, maka secbagai tujuan dalam penelitian kinetic yang
terdapat dalam mainan anak adalah:

1. Dapat mengetahur beberapa macam mainan anak dengan unsur kinetic
yang dapat meningkatkan imajinasi, kecerdasan, dan kegembiraan anak
dalam bermain.

2. Dapat mengetahui mainan anak kinetic sebagai sentuhan ilmu
penegetahuan dan teknologi (iptek).

3. Mainan kinetic mempengaruhi sikap kejiwaan anak terhadap lingkungan.

F. Metodologi Penelitian
Dalam metodoligi penelitian digunakan metode kualitatif dan kuantitatif
menurut Lexy J. Moleong “... metode kualitatif sebagai prosedur penelitian yang
menghasilkan data deskriptif berupa kata-kata tertulis atau lisan dari orang-orang
dan perilaku yang dapat diamati”' sedangkan metode kuantitatif adalah :
“... Jemis penelitian kuantitatif mencakup setiap jenis penelitian

vang didasarkan atas perhitungan persentase, rata-rata, ci kuadrat,
dan perhitungan statistik lainnya. Dengan kata lain, penelitian

'Lexy J. Moleong. Metodologi Penelitian Kualitatif, PT Remaja Rosdakarya, Bandung,
2001, p. 3.
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kuantitatif mehbatkan diri pada “perhitungan™ atau “angka” atau
2 2

“kuantitas”.
Metode tersebut untuk menjelaskan tujuan khusus penelitian, metode
penelitian, instrumen penelitian, sampel penelitian, dan teknik analisis data. Hal
tersebut diuraikan sebagai berikut :
1. Tujuan Khusus Penelitian
Tujuan khusus penelitian menyatakan tujuan penelitian secara operasional.
Tujuan khusus peneliti;an mengacu. pada subpertanyaan penelitian untuk
memperoleh data sebagai berikut :
a. Unsur-unsur kinetic
b. Jenis dan sumber kinetic

Hubungan antara mainan anak-anak dengan kinetic

<

—

Faktor yang terdapat dalam mainan kinetic terhadap anak
2. Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan sebagai pengumpul data adalah metode
deskriptif atau metode ex post facto. Metode deskriptif menurut Nana
Sudjana adalah :

Metode penelitian deskriptif digunakan apabila bertujuan untuk
mendeskripsikan atau menjelaskan peristiwa dan kejadian yang ada
pada masa sekarang. Termasuk dalam metode ini adalah studi
kasus, survai, studi perkembangan, studi korelasi. Metode
penelitian deskriptif bisa mendeskripsikan satu variabel atau lebih
dari satu variabel penelitian. Masalah penelitian yang tepat dikaji
melalui metode deskriptif biasanya berkenaan dengan bagaimana
kondisi, proses, karakteristik, hasil dari suatu variabel.”

Yorais
Ibid. p. 2.
* Nana Sudjana. Tuntunan Penyusunan Karya Ilmiah, Sinar Baru Algensindo, 2001, p.

52.
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Penjelasan peristiwa dalam penelitian ini adalah unsur yang terdapat
dalam kinetic meliputi irama kinetic dan sumber kinetic yang terdapat dalam
mainan anak-anak. Dalam permasalahan kinetic diambil melalui teori fisika
dan teori seni yang membahas mengenai kinetic. Hubungan mainan dan
anak-anak melalui survai untuk menunjukan tingkat imajinasi anak dan
perasaan anak. Variabel-variabel yang terdapat dalam penelitian ini adalah
pemahaman kinetic, jenis kinetic, sumber kinetic, mainan dan anak.

3. Instrumen Penelitian

Instrumen dalam penelitian ini adalah sebagai alat atau cara untuk
menjaring data dalam penelitian ini. “Instrumen penelitian, menjelaskan
teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data di lapangan, misalnya
kuesioner, tes, observasi, studi dokumentasi ...””*

Instrumen dalam penelitian kinetic meliputi pemahaman Kinetic yang
diambil dari ilmu fisika dan seni yang membahas kinetic (kepustakaan), foto,
cd, pengaruh mainan terhadap anak dalam imajinasi anak dan perasaan anak
melalui kuesioner.

4, Sampel Penelitian

Sampel penelitian adalah sumber data mainan anak dan kinetic yang
diperoleh dari instrumen berupa studi pustaka, survai, dan bentuk mainan
kinetic yang terdapat dilapangan. Dalam penelitian ini ditentukan dalam tabel

populasi dan sampel sebagai berikut:

*Ibid. p. 101
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TABEL 1.1

Populasi dan Sampel

e ; Mainan anak menggunakan unsur kinetic
Populasi — . R

dan tidak menggunakan unsur kinetic
Sasaran i Mainan anak kinetic

Mainan anak kinetic tradisional

Populasi terjangkau ————
dan modern

Benda mainan anak kinetic tradisional

Sampel ————
dan modern

Pengambilan sampel mainan anak kinetic dilakukan dengan foto sebagai
dokumentasi bentuk dan ed (compact disc) sebagai dokumentasi gerak. Jenis
sampel dalam penelitian int adalah purposive samples yaitu pengambilan
sampel atas dasar tujuan tertentu sehingga memenuhi keinginan dan
kepentingan peneliti. . Tujuan yang telah disebutkan di bagian tujuan
penelitian sebagai pengertian manfaat mainan kinetic untuk anak; mengetahui
bentuk kinetic sebagai unsur iptek; dan pengaruh mainan kinetic terhadap
sikap perkembangan anak hidup dilingkungan masyarakat, keluarga, dan
sekolah.

5. Teknik Analisis Data

Teknik analisis adalah :

analisis dimaksudkan untuk mengkaji data dalam
hubungannya dengan keperluan pengujian hipotesis penelitian.
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Alat yang digunakan untuk mengolah dan menganalisis data adalah
statistika. Ada dua macam statistika yang bisa digunakan untuk
mengolah dan menganalisis data, yakni statistika deskriptif dan
statistika analitik atau inferensial”
Proses statistika deskriptif dan statistika analitik  sebagai  teknik
mengumpulkan dan mengolah data tersebut dijelaskan sebagai berikut:

a. Statistika Deskriptif

Pemahaman statistika deskriptif dalam analisa data adalah :

Statistika deskriptif terutama digunakan untuk mengolah data
dan mendeskripsikan data dalam-bentuk tampilan data yang lebih
bermakna dan mudah dipahami oleh orang lain. Misalnya dalam
bentuk frekuensi, grafik, nilai rata-rata, simpangan baku, dan lain-
lain.®

Teknik analisis data statistika deskriptif penelitian ini melalui
bentuk kinetic terdiri dari sumber dan irama digunakan dalam mainan
dianalisis melalui grafik, tabel, dan prosentase.
b. Statistika Analitik

Pengertian statistika analitik yang digunakan dalam analisis data
penelitian_ini adalah “Statistik analitik terutama digunakan untuk
keperluan pengujian hipotesis dan untuk membuat generalisasi
(infences) data sampel terhadap populasinya.”’  Dalam sampel
penelitian ini terdiri dari kinetic yang terdiri dari irama dalam bentuk

animasi dari cd sedangkan sumber kinetic dan benda mainan yang

didokumentasikan melalui foto serta cd.

> Ibid. p. 77
° Ibid.
" Ibid.
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G. Sistematika Penulisan

Skripsi ini terdiri atas lima bab, yaitu:

Bab 1
Bab I
Bab 11
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Pendahuluan

Pendahuluan ini mengemukakan tentang latar belakang dari
permasalahan, identifikasi masalah, rumusan masalah,
pembatasan masalah, tujuan penelitian, verifikasi data, dan

sistematika penulisan.

. Pengertian Seni dan Seni Kinetic (Kinetic Art)

Dalam bab ini dikemukakan dasar-dasar pengetahuan yang
dapat dipertanggung jawabkan, yang merupakan landasan dalam
menunjang permasalahan serta sesuai dengan tujuan penelitian
yaitumembuktikan hipotesis.

A Landasan teori, menguraikan tentang pengertian-
pengertian seni secara umum, gerak, seni kinetic,
mainan, dan permainan anak.

B, Hipotesa adalah dugaan sementara yang diperoleh
dari studi pustaka, sampel dan survai sebagai
pangkal tolak penelitian tersebut.

Hasil Penelitian

Hasil penelitian terdiri dari uraian data yang terkumpul

berdasarkan pengumpulan data melalui metode penelitian. Isi

dalam bab ini adalah sebagai berikut:



A. Metodologi, yang meliputi pembahasan tentang:
Tujuan khusus penelitian, metode penelitian,
instrumen penelitian, sampel penelitian, dan teknik
analisis data.

B. Laporan penelitian, yang terdiri dari:

Persiapan penelitian, pelaksanaan penelitian dan
data-data yang dihasilkan berupa foto, cd, dan dar

data studi pustaka.

Bab IV : Analisa
Mengenai data-data yang diperoleh dari hasil penelitian
kemudian disimpulkan untuk membuktikan kebenaran hipotesa.
Bab V : Kesimpulan

Sebagai ringkasan seluruh isi dalam penelitian ini.
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