BAB V

PENUTUP

Perkembangan seni patung secara global, sepanjang perjalananya terus
mengalami pergeseran secara evolusi maupun revolusi. Baik secara material
maupun, pemilihan bentuk, dan yang paling penting lagi adalah pergeseran
pemaknaan sebuah karya tiga dimensional yang saat ini mulai kaya dengan proses
pemaknaannya.

Hal tersebut juga mempengaruhi penulis dalam proses kreatif penciptaan
karya seni tiga dimensi,dan kemudian coba diolah dengan memperhatikan unsur-
unsur ide, material, dan teknik yang digunakan sedemikian rupa diharapkan
menghasilkan karya tiga dimensi schingga dapat menjadi bahasa yang
komunikatif.

Penulis mengunakan barang-barang temuan seperti komponen mekanik,
komponen elektrik, suku cadang, dan lain-lain, dan kemudian dipelajari hingga
benar-benar mengenali berbagai karakter bahan untuk diolah menjadi sesuatu
yang merepresentasikan pengalaman penulis.

Penulis berharap karya Tugas Akhir ini mampu memperkaya pengalaman

yang menjadi simpul untuk terus berproses pada karya-karya yang selanjutnya.
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