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5INGKA6AN

Keinginan penggXna meWaYeUVe XnWXk menXnjXkkan idenWiWaV bXda\a

meUXpakan VebXah nalXUi \ang noUmal. Sebagai peUZakilan idenWiWaV diUi dan

bXda\a, dipeUlXkan pencipWaan deVain kaUakWeU aYaWaU \ang mampX menXnjXkkan

idenWiWaV bXda\a dalam dXnia meWaYeUVe. PeneliWian ini beUWXjXan XnWXk

mempUomoVikan dan meleVWaUikan ZaUiVan lokal VeUWa mempeUka\a pengalaman

penggXna dalam bXda\a, Weknologi, dan biVniV di eUa digiWal.

MeWode deVLgQ WKLQNLQg digXnakan XnWXk memaVWikan kaUakWeU \ang

diUancang dapaW memenXhi kebXWXhan dan keinginan penggXna. PendekaWan

deVign Whinking melibaWkan pemahaman mendalam WeUhadap maValah aWaX

WanWangan, mengidenWifikaVi kebXWXhan penggXna online, dan beUfokXV pada VolXVi

kUeaWif dan inoYaWif XnWXk memenXhi kebXWXhan WeUVebXW.

KeVimpXlan peneliWian ini meneWapkan kaUakWeU aYaWaU 3D \ang paling

cocok XnWXk meZakili bXda\a NXVanWaUa adalah Za\ang PXnakaZan dengan

mempeUWahankan ciUi khaV baWik Vebagai aWUibXW kaUakWeU. Wa\ang PXnakaZan

WeUmaVXk bXda\a aVli nXVanWaUa \ang Widak dimiliki oleh negaUa lain. ViVXaliVaVi

kaUakWeU dengan mengadapWaVi kaUakWeU PXnakaZan menggXnakan WeoUi adapWaVi

\ang dikembangkan oleh HXWcheon. Dalam konWekV meWaYeUVe, UepUeVenWaVi

Za\ang PXnakaZan dapaW menjadi caUa efekWif XnWXk mempUomoVikan dan

meleVWaUikan bXda\a NXVanWaUa IndoneVia. MelalXi pendekaWan ini, dihaUapkan

nilai-nilai bXda\a, keka\aan Veni WUadiVional, dan idenWiWaV bXda\a nXVanWaUa dapaW

WeWap hidXp dan diakVeV oleh geneUaVi \ang lebih mXda VeUWa oleh maV\aUakaW

global.

KDWD-NDWD NXQFL: aYaWaU, meWaYeUVe, adapWaVi, deVain kaUakWeU, Za\ang
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35AKA7A

PXji dan V\XkXU kami Xcapkan kepada TXhan Yang Maha EVa aWaV

WeUVeleVaikann\a lapoUan kemajXan peneliWian \ang beUjXdXl: PENCIPTAAN

KARAKTER AVATAR 3D SEBAGAI ADAPTASI BUDAYA NUSANTARA

UNTUK PENGEMBANGAN METAVERSE di WahXn 2023 ini. PeneliWian ini

beUWXjXan XnWXk menghaVilkan pXUZaUXpa kaUakWeU meWaYeUVe \ang dapaW

digXnakan XnWXk kebXWXhan pengembangan meWaYeUVe.

Dalam peneliWian ini, kami ingin mengXngkapkan UaVa WeUima kaVih \ang

beVaU kepada RekWoU InVWiWXW Seni IndoneVia Yog\akaUWa dan LPPM ISI

Yog\akaUWa aWaV dXkXngan moUal dan maWeUial XnWXk PeneliWian DoVen PemXla

2023 ini. JXga kepada Dekan FakXlWaV Seni RXpa dan DeVain, KeWXa JXUXVan

DeVain, VeUWa KeWXa PUodi DeVain KomXnikaVi ViVXal aWaV dXkXngan \ang Wak

henWi XnWXk WeUVeleVaikann\a peneliWian ini. Kami men\adaUi bahZa peneliWian ini

jaXh daUi kaWa VempXUna, kaUena iWX, kUiWik dan maVXkan \ang membangXn akan

VangaW kami bXWXhkan XnWXk peneliWian \ang lebih baik kedepann\a.

Semoga peneliWian ini dapaW membeUikan pengeWahXan \ang beUmanfaaW

bagi maV\aUakaW, baik akademik maXpXn XmXm. AkhiU kaWa, kami mengXcapkan

WeUima kaVih.

Yog\akaUWa, NoYembeU 2023

KeWXa PeneliWian

Mochamad Fai]al Rochman, S.Sn., M.T.

NIP. 197802212005011002
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BAB I. 3ENDAH8L8AN

Wacana meWaYeUVe menjadi hangaW dibicaUakan VeWelah Facebook

mengXmXmkan bahZa peUXVahaann\a beUganWi nama menjadi MeWa pada 28

OkWobeU 2021. BebeUapa peUXVahaan jXga mXlai beUbondong-bondong XnWXk

membXaW meWaYeUVe YeUVin\a VendiUi-VendiUi. Nike membXaW meWaYeUVen\a

beUnama Nikeland di Roblo[, VebXah plaWfoUm game dengan pemain haUian \ang

mencapai UibXan (Loeb 2022). MeWaYeUVe menaZaUkan pelXang baUX mXlai daUi

caUa WeUkonekVi dengan penggemaU aWaX klien, mengekVpUeVikan kUeaWiYiWaV,

beUbiVniV, beUinWeUakVi, dan mengembangkan jangkaXan pemaVaUan. Nike ingin

membeUikan pengalaman baUX bagi penggemaUn\a dimana meUeka biVa

beUVoVialiVaVi, membeli pUodXk YiUWXal, dan lebih dekaW dengan pUodXkn\a (MaUU

2022). Selain iWX Nike menganggap bahZa meWaYeUVe meUXpakan VebXah Zadah

\ang WepaW bagin\a XnWXk mengXUangi bia\a pUodXkVi, meningkaWkan efiVienVi, dan

meningkaWkan inoYaVi dalam pUoVeV mendeVain pUodXkn\a (DalWoUio 2022). Selain

Nike, maVih ban\ak meUk lain WeUXWama meUk faVKLRQ \ang mXlai beUinYeVWaVi

kedalam meWaYeUVe kaUena pelXangn\a \ang VangaW beVaU (NgX\en 2022).

Semakin ban\akn\a peUXVahaan beVaU \ang mXlai menginWegUaVikan

meWaYeUVe Vebagai benWXk inWeUakVi baUX dengan pelanggann\a, maka Vemakin

beVaU pXla kebXWXhan akan aYaWaU \ang Xnik dan menaUik bagi penggXna.

MeUk-meUk beVaU WeUVebXW WenWXn\a akan membXWXhkan aYaWaU \ang dapaW

meUepUeVenWaVikan meUek meUeka dengan baik. Selain iWX, kehadiUan meUk-meUk

beVaU dalam meWaYeUVe jXga membeUikan pelXang keUja Vama dengan

peUXVahaan-peUXVahaan WeUVebXW dalam menghaVilkan aYaWaU. MiValn\a, keUja Vama

dengan meUk XnWXk membXaW aYaWaU \ang didaVaUkan pada kaUakWeUiVWik meUek dan

ga\a \ang meUeka miliki menginWegUaVikan bXda\a WeUWenWX. AYaWaU dalam benWXk

\ang meUXpakan UepUeVenWaVi VeVeoUang dalam dXnia ma\a dengan Weknologi

WeUkini Welah memXngkinkan kiWa XnWXk membXaW aYaWaU \ang lebih peUVonal dan

UealiVWiV. Dalam hal ini, mengadapWaVi bXda\a pada aYaWaU dalam benWXk Wiga

dimenVi dapaW membeUikan keXnikan dan nilai Wambah \ang Widak dimiliki oleh

aYaWaU \ang biaVa-biaVa Vaja.
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PenWingn\a peUancangan aYaWaU 3D \ang diadapWaVi dengan bXda\a

WeUXWama adalah meningkaWkan inklXViYiWaV dan membeUikan pilihan kebeUagaman

bXda\a. Dengan adan\a aYaWaU \ang beUaVal daUi bXda\a \ang beUbeda, maka akan

lebih mXdah bagi penggXna XnWXk meUaVa diakXi dan diWeUima di dalam meWaYeUVe.

Hal ini WenWX Vaja VangaW penWing dalam eUa globaliVaVi dan kemajXan Weknologi

\ang Vemakin memXdahkan manXVia XnWXk beUinWeUakVi VecaUa global. PenggXna

\ang memiliki aYaWaU \ang diadapWaVi dengan bXda\a jXga dapaW meUaVa lebih

bangga dan menghaUgai bXda\a meUeka. Dalam eUa digiWal ini, WeUkadang oUang

cendeUXng lXpa akan aVal-XVXl meUeka dan bXda\a \ang meUeka miliki. Oleh

kaUena iWX, aYaWaU \ang mengadapWaVi bXda\a dapaW menjadi pengingaW bagi

penggXna XnWXk menjaga dan mempUomoVikan keaUifan lokal dan WUadiVi bXda\a

\ang khaV.

Tidak han\a iWX, aYaWaU \ang diadapWaVi dengan bXda\a jXga dapaW

mempeUka\a pengalaman penggXna di dalam meWaYeUVe. PenggXna dapaW belajaU

WenWang bXda\a \ang beUbeda dan menikmaWi keXnikan bXda\a WeUVebXW melalXi

aYaWaU. Pengalaman ini dapaW membanWX penggXna XnWXk memahami dan

menghaUgai peUbedaan bXda\a \ang ada. Selain iWX, aYaWaU \ang Xnik dengan

kaUakWeUiVWik bXda\a \ang khaV dapaW menjadi da\a WaUik bagi penggXna dan dapaW

meningkaWkan nilai jXal pUodXk dan la\anan di dalam meWaYeUVe. Hal ini WenWX Vaja

akan membXka pelXang biVniV baUX dan mengXnWXngkan bagi pelakX biVniV \ang

memiliki aYaWaU 3D \ang diadapWaVi dengan bXda\a.
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