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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Ketertarikan penulis pada seni bercerita (cerita rakyat, novel, novel grafis,
cerpen, film) sangat mempengaruhi dalam pemilihan judul dan konsep tugas akhir
ini.

Sejak kecil penulis cukup akrab dengan seni bercerita, terutama seni
bercerita yang sifatnya oral yang berisikan cerita rakyat, cerita religius dan mitos
masyarakat setempat, yakni masyrakat Minangkabau. Minangkabau yang terkenal
dengan seni sastranya itu memberikan pengaruh dan kesan yang unik pada diri
penulis. Ajaran tentang kebijaksanaan hidup seringkali disampaikan lewat seutas
pantun atau pun dengan sepenggal cerita sederhana begitu saja oleh para orang
tua, sanak famili ataw dari pemuka masyarakat atau pun para pemuka adat
setempat.

Seringkali penulis termotivasi datang pada acara keluarga atau acara adat
hanya untuk mendengarkan para “orang tua” atau para pemuka adat saling
berbalas pantun atau semacamnya. Kebanyakan pantun-pantun tersebut berbentuk
sebuah cerita yang saling terkait satu sama lainnya, sungguh mengesankan sekali.

Kenangan dan pengalaman yang begitu intim dengan seni bercerita
ternyata memberikan pengaruh yang besar dalam proses berkarya seni rupa

selama ini. Seperti yang diungkapkan oleh Mamannoor bahwa manusia sebagai
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pribadi membawa konteks dan sejarah hidup pribadi dari waktu yang lalu sampai
saat-saat yang akan datang dalam hidupnya.! Awalnya, hal ini tidak disadari,
namun setelah mengamati dan mempelajari diri akhirnya timbul kesadaran untuk
memanfaatkan sebagai potensi yang cocok dan dapat mengembangkan karakter
pribadi. Semenjak kesadaran itu muncul, penulis menjadi lebih sering menonton
film dan membaca buku-buku sastra (novel, novel grafis, cerpen) serta
mempelajari jenis, gaya dan genre-nya.

Berpijak dari pemikiran di atas, maka kesadaran yang terbentuk dan
pengalaman tersebut dicoba untuk diaplikasikan dan direalisasikan dalam bentuk

seni patung.

B. Rumusan Penciptaan

1. Bagaimana karya seni patung dapat menjadi media cerita ?
2. Melalui bentuk atau metafora apakah cerita tersebut divisualisasikan ?
3. Bagaimana “patung cerita” tersebut diwujudkan menyangkut proses (alat,

bahan dan teknik) dan penyajiannya ?

C. Tujuan dan Manfaat
1. Tujuan
e Untuk dijadikan media ekspresi dan untuk mengkomunikasikan

sesuatu hal pada orang lain

L Mamanoor, Wacana Kritik Seni Rupa di Indonesia; Sebuah Telaah KritikJurnalistik dan
Pendekatan Kosmologis, Y ayasan Nuansa Cendikia, Bandung, 2002, hal. 164

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



2. Manfaat
e Menawarkan media alternatif tiga dimensional sebagai media cerita

yang memiliki nilai keruangan dan hadir dalam ruang nyata.

D. Makna Judul

Agar tidak terjadi kesalahan dalam memaknai judul proposal tugas akhir
ini, maka perlu kiranya diberikan batasan pengertian terhadap penggunaan kata-
kata pada judul karya tugas akhir “patung cerita”.

Patung : ...seni patung terwujud dalam bentuk tiga dimensi. Dimensi ketiga
itnlah yang senantiasa menjadi garapan pematung, yaitu “kedalaman”
bentuk. Pada seni patung, bentuk disebabkan karena ada volume, padat
atau hampa. Ia dapat dilihat dari segala sudut >

Cerita : Tuturan yang membentangkan bagaimana terjadinya suatu hal
(peristiwa, kejadian, dsb)®

Dengan demikian, maksud judul di atas adalah bercerita dengan medium
seni patung. Be@ijak pada pengertian makna judul di atas maka “patung cerita” di
sini adalah rangkaian patung yang saling terkait satu sama lainnya dalam
membicarakan sesuatu hal. Jadi, tidak menceritakan kisah atau pun cerita tertentu

tetapi membicarakan sesuatu hal dengan cara bercerita dengan medium seni

patung.

% But Muchtar, Seni Patung Dalam Kaitanya Dengan Kehidupan, dalam Soedarso Sp(ed),
Seni Patung Indonesia, BP 1S1 Yogyakarta, Yogyakarta, 1992, hal.23

3 pusat Bahasa Departemen Pendidikan Nasional, Kamus Besar Bahasa Indonesia, Balai
Pustaka, Jakarta, 2005, hal.210
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