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INTISARI

Seorarig seniman adalah seseorang yang peka terhadap lingkunngan sekitar,
baik yang dialami langsung maupun tidak langsung. Hal itulah yang memberikan
inspirasi sehingga dapat tercipta karya-karya yang memeiliki karakter serta rasa,

Dalam berkarya batik lukis, penulis merasakan ketertarikan dalam prosesnya.
Hal ini dikarenakan dalam melukis batik terdapat proses yang berbeda dengan
melukis pada umumnya. Dalam batik lukis, penulis menggunakan metode tiga tahap
pengumpulan data melalui studi pustaka, pendekatan estetika, dan ergonomi utnuk
menganalisis data baik yang berupa tulisan maupun gambar dan perwujudan karya.

Karya Tugas Akhir ini merupakan perwujudan ide dari bentuk lkan Piranha
yang digunakan sebagai sumber ide penciptaan karya lukis batik Dari penjelasan di
atas, maka ketertarikan penulis tentang lkan Piranha dapat dilihat dari ciri khasnya
yang menarik baik dari segi warna, motif, dan garis satwa tersebut. Hal inilah yang
mendorong penulis menuangkan seluruh ide kreatifnya ke dalam karya lukis
batiknya.

Kata Kunci : Ikan Pranha, Batik Lukis

Xil
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BAB 1 |

PENDAHULUAN

A. Latar belakang

Dewasa ini dapat dikatakan bahwa apapun yang diniatkan sebagai seni
akan mampu memperjuangkan pengakuan eksistensinya, sehingga untuk itu perlu
dibentuk suatu wadah yang tepat di mana hal yang dimaksud tersebut adalah seni
sebagai seluruh kegiatan manusia yang m engu'tarakan pengalaman batinnya yang
karena disajikan secara unik dan menarik memungkinkan timbulnya pengalaman
atau kegiatan batin pada diri orang lain yang mcghayatinya.'

Pengalaman setiap manusia dalam kehidupannya sehari-hari dapat dilihat
maupun dirasakan. Pengalaman tersebut akan terus bergejolak di dalam jiwa
seiring adanya bermacam-macam kebutuhan untuk dipenuhi yang salah satunya
adalah komunikasi, baik dengan Tuhan, alam sekitar, maupun sesamanya.
Komunikasi merupakan cara penyampaian sikap, pandangan, tanggapan, ataupun
keluhan yang dialami atau diinginkan, Komunikasi tidak hanya diungkapkan

dengan kata-kata maupun bahasa tubuh.

'Soedarso, sp., Sejarah Perkembangan Seni Rupa Modern (Jakarta: CV. Studio Delapan
Puluh Enterprise Kerjasama dengan B.P. [S] Yogvakarta,2000), PP.1-2.
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Setiap hal yang mengandﬁng pengalaman estetis dan didukung dengan
karakter dan kebenaran yang berada dalam diri seseorang terutama diri seorang
seniman tersebut, pada akhirnya mampu mewujudkan suatu keindahan yang
nyata, karena keindahan adalah pancaran dari kebenaran.”

Dunia seni batik lukis begitu sangat menarik perhatian penulis, walaupun
keberadaan seni batik Tukis tak sepopuler seni lukis pada umumnya (seni murni).
Didalam proses penciptaan karya batik lukis dapat penulis temukan berbagai hal
yang menarik,mulai dari proses mencanting sket pada kain yang akan kita lukis
dengan menggunakan lilin atau yang sering kit-a sebut dengan malam.

Pada kesempatan kali ini penulis akan mengangkat tema fauna dimana
Ikan Piranha merupakan salah satu jenis binatang yang penulis pilih untuk penulis
jadikan sebagai sumber ide penciptaan karya batik lukis.Alasan penulis memilih
jenis binatang tersebut karena,pada jenis binatang tersecbu dapat  temukan
berbagai keunikan,mulai dari bentuk tubuh. serta corak pada kulitnya. Ikan
Piranha adalah salah satu jenis ikan predator yang hidup di sungai-sungai di
daerah Amazon dengan berat badan 600-700 gram.. Ikan ini sering terlihat
bergerombol dalam jumlah yang cukup banyak, termasuk saat akan menghabisi
mangsa-mangsanya. Pada perairan yang dalam ikan-ikan tersebut hanya
membentuk gerombolan dalam jumlah kecil saja, hal itu dikarenakan agar mereka
mempunyai ruang yang lebar untuk menghindari jenis predator lain yang akan

memangsanya. .

v

*Thomas Aquinas, Y.B. mangunwijaya, wastu citra: Pengantar [lmu Budaya Bentuk
Arsitektur Sendi-Sendi Filsalainva (Jakarta: PT. Gramedia, 1998),p.10

o
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Pada penciptaan karya kali ini penulis akan menampilkan beberapa karya
batik lukis yang di dalamnya akan banyak ditonjolkan betuk-bentuk deformasi
dari Ikan Piranha. Penggayaan-penggayaan bentuk dari lkan Piranha tersebut
sangatlah menarik untuk diwujudkan karena“deng-an teknik batik lukis pencipta
merasa memiliki kebebasan. Demikian penjelasan latar belakang dari judul karya
Tugas Akhir yang penulis ciptakan. Diharapkan karya batik lukis yang telah
diciptakan dapat sedikit kembali mengingatkan kepada generasi muda untuk lebih
mencintai karya seni dari bangsa sendiri.

Pada penciptaan karya kali ini penulis akan menampilkan beberapa karya
batik lukis yang didalamnya akan banyak penulis tonjolkan bentuk-bentuk
dcfonnf]si dari Ikan Piranha. Pengpayaan-penggayaan bentuk dari lkan Piranha
tersebut sangatlah begitu menarik untuk penulis ciptakan. Demikian penjelasan
latar belakang dari judul karya tugas akhir yang penulis wujudkan. Diharapkan
karya batik lukis yang penulis ciptakan dapat sedikit kembali mengingatkan

kepada generasi muda untuk lebih mencintai karya seni dari bangsa sendiri,

B. Tujuan dan manfaat
1. Tujuan
Tujuan dafi penciptaan karya ini adalah:
A. Menyelesaikan studi S1 Kriya Seni utnuk memperoleh gelar Sarjana
B. Untuk mengenalkan kepada masyarakat bahwa seni batik bukan hanya

dapat diterapkan pada benda-benda fungsional saja

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



C., Mengajak kepada generasi muda untuk dapat lebih mencintai karya seni
batik,serta berusa dalam upaya pelestariannya.

D. Sebagai sumber informasi masyarakat mengenai karya batik lukis.

E. Untuk mengenalkan kepada masyarakat tentang salah satu cabang seni
rupa Kriya khususnya seni batik.

2. Manfaat

Manfaat dari penciptaan karya ini adalah:

A. Diharapkan dapat bermanfaat bagi masyarakat sebagai salah satu bentuk
sumbangsih dalam memperkenalkan karya kriya.

B. Untuk ndapat dijadikan sebagai tolak ukur dalam mengembangkan karya
batik lukis.

C. Dapat menambah wawasan pengetahuan tentang seni batik lukis

C. Pembatasan Masalah

Guna menghindari kesalahan penafsiran dan meluasnya pembahasan
mengenai karya tugas akhir yang bertema “Tkan Piranha”, maka di sini akan
dibahas mengenai batasan-batasan tersebut.

Dalam karya seni tersebut penulis hanya mengambil secara visual bentuk,
warna dan karakter lkan Piranha yang sesuai dengan pedoman literatur yang ada
uﬁtuk diterapkan dalam pembuatan karya batik lukis sehingga dapat dijadikan
sebagai pijakan dalam pembuatan karya seni tugas akhir.

Jadi secara garis besar, penulis hanya mengambil segala sesuatu yang

telah penulis jelaskan di atas dan tidak lebih dari itu.
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D. Metode Penciptaan

1. Metode Pengumpulan Data

Melalui studi pustaka mengumpulkan informasi-informasi yang
berhubungan dengan proses penciptaan karya, antara lain dengan memilih
media masa berupa majalah-majalah, buku, katalog, infernes, maupun
literature yang berkaitaﬁ dengan lkan Piranha Studi pustaka dipakal untuk
menunjang penulisan dan eksperimen menyangkut desain, disamping itu, studi
pustaka juga dilakukan untuk mendapatkan pengetahuan mengenai lkan
Piranha serta kejadian—kejadian menarik didalamnya. Kesemuanya itu sangat

dibutuhkan dalam pengembangan karya lebih lanjut.

2. Metode Pendekatan

a. Pendekatan Estetis
Pendekatan yang dilakukan berdasarkan pada nilai-nilai estetis ditinjau
dari  karakter harimau yang menawan dengan keanekaragaman warna
bulunya, sehingga menunjukan keanggunan dan keindahan yang khas.
Ditinjau dari sisi subyektif yaitu ketertarikan akan keunikan bentuk visual
dan kelangkaan tempat di mana hewan ini berkembang biak,

b. Pendekatan Ergonomi
Yaitu metode pendekatan yang digunakan berdasarkan pengertian tentang
proses mebatik lukis yang dilaksanakan oleh manusia , sistem orang dan,

peralatan yang dipakai manusia agar dapal dijalankan dengan cara yang
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paling efektif, efisien, keamanan, dan kenyamanan termasuk alat-alat

peragaan untuk memberi informasi kepada manusia
3. Metode Perwujudan

Dalam pencapaian suatu wujud karya tekstil, penulis menggunakan
beberapa keteknikan manual melalui beberapa tahap yang berkesinambungan
antara lain : sketsa, pencanthingan, pewarnaan, pelorodan malam/proses

penghilangan lilin pada kain.
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