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BAB 1

PENDAHULUAN

Adanya transformasi gagasan maupun bentuk dalam berkesenian
merupakan hal yang tidak dapat diabaikan begitu saja, sejauh transformasi
tersebut bertanggung jawab dan terproses secara kreatif oleh para pegiainya.
Transformasi pun tampak menyiratkan suatu interelasi yang erat antara bentuk
karya seni yang satu dengan karya seni lainnya. Dengan demikian, sebuah lukisan
bisa saja lahir setelah pelukisnya membaca sebuah karya (drama) dan/atau
menonton pementasannya serta membandingkannya dengan kondisi kontekstual
di sekitar dirinya.

Demikian pula halnya dengan keberadaan komik. Perkembangan seni
gastra dan seni lukis pada suatu periode mempengaruhi bentuk komik yang
muncul, sehingga pengertian komik pun, yang secara harfiah berarti gambar
disertai gaya narasi tertentu yang bertujuan untuk membuat orang tertawa,
mengalami perluasan. Di Amerika, komik terbitan Marvel menawarkan bentuk
yang lebih jauh dari sekedar gambar dan narasi yang bersifat humorous. Marvel
menciptakan tokoh-tokoh superhero pada komiknya dengan menonjolkan pola
muskular yang sangat detail serta menampiltkan aksi-aksi dramatik. Pola muskular
yang detail dan aksi-aksi dramatik kemudian memperlihatkan kekayaan efek-efek
visual yang menandakan adanya suatu gerak dari obyek-obyek, sehingga pada

akhirnya peristiwa lah yang lebih penting untuk ditonjolkan daripada obyeknya.
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Berangkat dari pemahaman bahwa suatu gagasan atau karya seni dapat
mempengaruhi dan dapat ditransformasikan ke dalam karya seni lainnya, tokoh-
tokoh superhero, peristiwa-peristiwa dramatik, dan efek-efek visual dalam komik
terbitan Marvel dapat pula ditampilkan dalam bentuk tiga dimensi. Per{gerakjan
tubuh tokoh superhero pada terbitan komik Marvel kemudian menjadi gagasan

penciptaan seni patung untuk tugas akhir penyusun.

a. Penegasan judul
Judul tugas akhir ini adalah “Gerak Tubuh Tokoh Superhero pada Komik

Terbitan Marvel Comics sebagai Ide Penciptaan Seni Patung”.

‘b. Gerak

Secara harfiah, istilah "gerak” disini penyusun artikan sebagai sebuah
proses bergerak. Arti tersebut menandakan bahwa dalam gerak terdapat suatu
aktivitas yang sedang berubah dari satu posisi ke posisi lainnya’,

Gerak, menurut Djelantik (1992), melibatkan ruang dan waktu; dalam
ruang sesuatu yang bergerak menempuh jarak terientu, dan jarak dalam waktu
tertentu ditentukan oleh kecepatan gerak.® Di dalam seni rupa, bidang dan ruang
lebih dominan. Sebagai akibatnya, dalam seni rupa terwujud unsur-unsur estetik

seperti simefri, asimetri, harmoni, variasi, kontras, keseimbangan, dan penonjolan.

! AS. Homby (et. al.), Oxford Advanced Leamed Dictionary Of Current English, Great
Britain: Oxford University Press, 1986, himn. 554,

? Dr, AAM Djelentik, Estetika: Sebuah Pengantar, Bendung: Masyarakat Seni
Pertunjukan Indonesia, 1999, him.23.
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Di dalam karya-karya penyusun, konsep gerak tersebut melingkupi efek-efek

visual dari suatu peristiwa/aksi dramatik yang ditampilkan oleh tokoh-tokoh

superhero.

¢. Tubuh

"Tubuh" atau body menurut kamus Oxford adalah "the whole physical
structure of a man or animal” (struktur fisik yang utuh dari manusia atau
binatang). % Struktur fisik yang utuh barangkali dapat diuraikan menjadi beberapa

elemen yang melingkupi bentuk, tekstur, serta warna.

d. Gerak tubuh
Gerak (tubuh) dalam hal im merujuk pada suatu pengertian "perubahan

posisi dari benda atau tubuh atau sebagian dari tubuh”.*

¢. Tokoh Superhero

Tokoh atan character menurut kamus Oxford .adalah "sifat mental atau
moral, kualitas-kualitas moral dan mental yang membuat seseorang, ras, dan
sebagainya berbeda dengan yang lainnya™. Dalam sastra, terdapat karakterologi,
teori tentang karakter atau fipe personalitas, yang diantaranya membagi tokoh ke
dalam tipe hero (tokoh utama laki-laki), heroine (tokoh utama perempuan),

penjahat (villain), ‘pelakon watak’ character actors atau ‘karakter-karakter

3 A8 Homby , opeit., him. 92.
“ A AM. Djelantik, log.cit
% bid., h. 140,
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humor'.’ Hal yang perlu digarisbawahi adalah istilah "superhero". Pengertian
superhero tampaknya hanya berada di dalam wilayah komik yang diciptakan
untuk menampilkan personalitas yang memiliki kemampuan melebihi manusia
biasa. Meskipun demikian superhero sebenarnya dapat dikategorikan sebagai hero

atau heroine.

f. Komik Marvel
Menurut Encyclopedia Americana, istilah “komik" (comic) dijelaskan
sebagai: “cartoon arranged in single panel or in severd (in which case they are
called ‘comic strip’ which are popular. Feature most American newspaper
generally comic strip have continuing of characters. ¥
| Marvel Entertainment Group Inc. adalah salah satu penerbit komik yang
besar di Amerika Serikat. Debut pertama komik terbitan Marvel adalah “Human
Torch” yang diterbitkan pada bulan Oktober 1939, lalu dicetak kembali pada
bulan berikutnya. Buku komik tersebut merupakan wujud dari apa yang disebut
penggemarnya sebagai Golden Age, periode ketika penggemar komik dan komik-
komiknya sendiri berusia muda. Karena buku-buku komik adalah hal baru, setiap
halamannya menjanjikan sesuatu yang segar dan menarik. Keistimewaan komik
terbitan Marvel yaitu penggambaran tokoh beragam karakter dengan anatomi

tubuh yang sudah dideformasi sehingga terlihat perkasa dari ukuran manusia

2

L Wellek, R. and Warren, A, “Theory Literatier " Flardeoud breace and Werll 70 T34
1956, p. 220.

! Eneyclopedia Americana, Vol 7, Internastional Edition (Grollier Incorporated Inter
Headgarter) Dandury Connecticut 06816, him. 370.

4
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biasa.

g. Ide Penciptaan

Ide atau gagasan menurut kamus Oxford (Hornby, 1986:420) adalah
npemikiran; gambaran di dalam pikiran atau konsepsi™. Menurut Poerwadarminta
(1985:1084), penciptaan berasal dari kata "cipta", yang berarti kesanggupan
pikiran untuk mengadakan sesuatu yang baru; angan-angan kreatif’. Ide

penciptaan dengan demikian berart pemikiran untuk proses mencipta {sesuatu].

h. SeniPatung
Seni patung, menurut Soedarso (1990:12) adalah:
"bagian dari dari seni rupa yang merupakan pernyataan pengalaman
artistik lewat bentuk-bentuk tiga dimensional. Walanpun ada pula
yang bersifat seni pakai, tetapi pada ghalibnya seni patung adalah tiga
dimensional atau frimatra sehing&a dengan demikian tempatnya
benar-benar berada di dalam ruang”°
Karena seni patung bergifat tiga dimensi, fungsinya menjadi efektif berkenaan
dengan bentuk sensasi, gerak ke dalam ruang-ruang yang terisi dan terbuka, serta

ruang-ruang yang saling. menembus " Seni patung menawarkan kita kesenangan

yang tidak hanya melaluii penglihatan saja tetapi juga melalui sentuhan,

® AS. Hornby, op.cit., him. 420

® W 1.8, Poerwadarminte, Kams Besar Bahasa hidonesia, Balai Pustaka, Jakarta, 1985,
him. 1084,

¥ Soedarso Sp., Tinjauan Seni: Pengantar wifuk Apresiasi Seni, Saku Dayarsana,
Yogyakarta, 1990, him. 12.

"1 Rernhard B. Myers, Understanding the Art, Holt Rinehard and Winston Inc., Mew York:
1956, him. 124,
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keseimbangan, dan gerak fisikal yang nyata.

Berdasarkan uraian di atas maka yang di:paksud dengan judul tugas akhir
penyusun adalah sebuah proses kreatif yang diawali dengan ketertarikan penyusun
atas efek-efek visual yang menandakan suatu gerak obyek dalam komik terbitan
kelompok Marvel. Ketertarikan tersebut selanjutnya menjadi sebuah ide
penciptaan untuk mentransformasikan tokoh dalam karya komik (dua dimensi)

tersebut ke dalam karya seni patung (tiga dimensi).
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