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PENUTUP

A. Kesimpulan

Geliat industri Indonesia, terutama industri lokal, semakin meningkat.
Produk-produk baru terus menerus bermunculan. Di masa yang akan datang,
kebutuhan akan desain kemasan akan terus bertambah. Maka dari itu, desainer
yang memiliki wawasan mengenai desain kemasan akan semakin dibutuhkan.

IImu mengenai desain kemasan sendiri lebih dari sekedar wadah dan
pembungkus. Cabang-cabang ilmu dalam desain kemasan masih luas dan
memiliki pengetahuan tersendiri dalam setiap spesifikasinya seperti tentang
material, bentuk, hingga tata rupanya. Desain kemasan pada masa ini, memuat
berbagai nilai dan informasi yang disampaikan kepada masyarakat melalui
pendekatan-pendekatan kreatif.

Melalui komik bertema proses desain kemasan ini, diharapkan para
desainer dapat menambah informasi mengenai apa saja yang harus diketahui
dan dipersiapkan lebih lanjut untuk dapat merancang sebuah kemasan.
Informasi mengenai proses desain kemasan dalam bentuk komik ini,
diharapkan dapat menumbuhkan dan menambah minat desainer untuk

mempelajari desain kemasan secara lebih mendalam.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



B. Saran

Bagi dunia pendidikan formal seperti pada desain komunikasi visual,
dengan Perancangan Komik bertema Proses Desain Kemasan ini diharapkan
dapat memacu komikus-komikus Indonesia muda tertarik dan tertantang untuk
mencoba berkarya dengan mengangkat tentang ilmu-ilmu pengetahuan
komunikasi visual lainnya yang ada di sekitar kita.

Sedangkan dalam lingkungan akademis, diharapkan perancangan
komik ini dapat menjadi pengantar dan memacu para pengajar untuk lebih

banyak memberikan ilmu mengenai desan kemasan dan perkembangannya.
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