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ABSTRAK

Aloysius Andito Deliza

Perancangan Motion Comic Berjudul Metallica Dalam Cerita.

Indonesia merupakan negeri yang dianugerahi Tuhan dengan kebudayaan yang
melimpah dan beragam. Termasuk jenis musik, pada era 80 hingga 90an Indonesia
memiliki sangat banyak jenis musik di belantika musik nusantara.

Namun sayang, sepengamatan penulis, dewasa ini beberapa jenis musik
Indonesia sudah mulai ditinggalkan. Heavy metal misalnya, memang jenis musik ini
berasal dari luar negeri, tetapi jenis musik ini pula pernah mewarnai belantika musik
Indonesia. Sayangnya sekarang, jenis musik heavy metal sudah tidak lagi digemari,
karena tergusur dengan semakin banyaknya budaya baru yang masuk dan berpengaruh
di Indonesia.

Maka penulis merasa perlu adanya suatu karya seni dengan gaya yang baru
untuk mengenalkan kembali aliran musik heavy metal melalui pendekatan sejarah suatu
band dari aliran musik ini sendiri, Hal inilah yang memicu penulis merancang sebuah
motion comic berjudul Metallica Dalam Cerita. Penulis mengangkat sejarah perjalanan
Metallica karena, Metallica merupakan pionir heavy metfal dunia yang legendaris tetapi
tidak banyak orang yang tahu asal mula terbentuknya band ini.

Melalui motion comic ini penulis menceritakan sejarah Metallica mulai dari
awal terbentuk hingga dapat bertahan sampai sekarang ini. Diharapkan melalui
pendekatan cerita, masyarakat Indonesia terutama para remaja dpat teredukasi dengan
baik tentang musik hcavy metal, sclain itu diharapkan pembaca dapat mengambil

hikmah dan nilai-nilai moral dari cerita tersebut.

Kata kunci : Motion comic, Heavy metal, sejarah Metallica, keragaman budaya.
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ABSTRACT

Aloysius Andito Deliza
Designing Motion Comic Titled Metallica in A Story

Indonesia is a country which blessed by God with multicultural culture.
Including the music, at the age of 80 to 90s Indonesia has so many kind of music.
Unfortunately, by the author’s observation, today some kinds of Indonesian musics are
extinct.

The music that extinct for example is heavy metal. Although this kind of music
come from abroad but it’s also had ever filling the Indonesian music scene. But today,
heavy metal is no longer popular because of evicted by the increasing of new culture
and it is take effect in Indonesia.

The author felt that the need for a work of art with a new style fo revive the
heavy metal music through a band historical approach from the kind of music itsell.
This is what made the author designed a motion comic titled Metallica In A Story. The
author featured the history of Metallica because they were the pioneer of the legendary
world music of heavy metal. However, not many people know how this band began.

Through this motion comic the author tells about the history of Metallica from
the beginning formed to survive until now. By through the historical approach, the
author expected the Indonesian people especially the youth could well educated about

heavy metal music. Furthermore, the reader can take the wisdom and values of the

story.

Keywords : motion comic, hcavy metal, Metallica history, multicultural culture
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BAB I
PENDAHULUAN
1, Latar Belakang Masalah

Musik tidak dapat dipisahkan di dalam kehidupan manusia, musik juga dapat
mencerminkan tentang gambaran kehidupan manusia ketika scdang scnang, sedih, jatuh
cinta, maupun dalam mengritik kehidupan sosial di dalam masyarakat. Dalam perjalananya,
musik dibagi menjadi berbagai aliran mulai dari tradisional yang berkembang menjadi

aliran pop, rock, jazz, blues, metal, rap, reggac hingga musik musik kontemporer.

Musik sangat dekat di kehidupan manusia sejak jaman pra scjarah dulu, musih jaman
dulu digunakan untuk penyambutan sebuah upacara acara, pernikahan , sampai ungkapan
rasa syukur kepada yang maha kuasa pada saat itu. Jenis musik mengalami perkembangan
dari masa ke masa, schingga semakin hari semakin banyak jenis musik baru yang lahir dari

akulturasi jenis musik yang sudah ada scbelumnya.

Dari berbagai aliran musik di dunia, salah satu yang berkembang pesat adalah musik
heavy metal yang lahir pada era tahun 1960-an dan dipelopori oleh sebuah band ternama
bernama Steppenwolf, di mana istilah heavy metal sendiri ditemukan dari lagunya berjudul

‘Born To Be Wild” pada baris kedua di dalam lirik lagunya.

Umumnya penikmat musik heavy metal adalah remaja hingga orang dewasa yang
umurnya berkisar antara 18 hingga 25 tahun, dan kebanyakan penggemarnya berjenis
kelamin laki-laki meskipun juga ada penikmat musik heavy metal yang berjenis kelamin
perempuan. Penggemar heavy metal kebanyakan adalah kaum laki-laki karena sifatnya
yang maskulin, cepat, keras dan agresif. Meskipun begitu, tidak sepenuhnya musik heavy
metal ini berdampak negatif, ada beberapa dari remaja yang setelah mendengarkan musik
heavy metal moodnya menjadi membaik, tinggal bagaimana menyikapinya dan bagaimana

aliran musik tersebut perpengarauh pada setiap pribadi masing masing.

Seiring berkembangnya musik heavy metal di dunia Metallica adalah salah satu band
beraliran heavy metal yang paling berpengaruh pada masanya di era 80’an. Scbuah musik

6]

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



heavy metal yang dimodifikasi dengan corak Metallica berhasil memikat mereka para
pecinta musik metal. Di era 80” hingga 90’an Metallica namanya melesat bersama dengan

Antrax, Slayer dan Megadeth di dalam rancah musik metal dunia.

Perjalanan kesuksesan Metallica tidak secara mstan, mereka juga pernah merasakan
masa masa sulit dalam perjalananya, bahkan mereka juga pernah kehilangan salah satu

personil mereka karena mengalami kecelakaan saat melakukan sebuah tour.

Dalam perjalananya eksisitensi dan karya merecka mereka masih dinikmati sampai saat
ini, tetapi banyak yang tidak mengetahui bagaimana band ini terbentuk dan bagaimana
mereka menghadapi masa masa sulit mereka hingga pada sampai saat ini mereka masih

eksis dalam berkarya dan tetap konsisten di jalan mereka.

Seiring berkembangnya jaman band band sejenis ini semakin ditinggalkan, dan remaja
Indonesia sudah tidak lagi mengenal band band yang pernah membawa heavy mefal
berjaya. Bahkan beberapa dari generasi muda saat ini hanya menjadi posser atau menjadi

penggembira saja tanpa mengetahui sejarah Metallica itu sendiri.

Komik adalah suatu bentuk seni yang menggunakan gambar-gambar tidak bergerak
yang disusun sedemikian rupa schingga membentuk jalinan cerita. Biasanya, komik
dicetak dan diterbitkan di kertas dan dilengkapi dengan teks. Komik dapat diterbitkan
dalam berbagai bentuk, mulai dari strip dalam koran, dimuat dalam majalah, hingga
berbentuk buku tersendiri, scdangkan motion komik adalah suatu bentuk sceni berupa
gambar gambar yang saling terkait sedemikian rupa sehingga membentuk jalan cerita dan
digerakan sehingga terdapat unsur animasi di dalam komik tersebut. Di dalam motion
comic unsur unsur komik tetap menjadi patokan dalam pembuatanya, prinsip prinsip
komunikasi dan kejelasan, bingkai cerita, panel cerita, rancangan karakter, ckspresi wajah

dan tubuh yang disatukan akan menciptakan efek yang tak terpisahkan (MCloud, 2007: 4)

Cara membedakan komik dengan motion comic adalah dengan cara mengidentifikasi
apakah sebuah kisah tersebut diceritakan dengan karya seni atau kisah tersebut
dituangakan dalam bentuk dongeng yang dipadu dengan scbuah dengan karya scni

(http://www.digitalmotioncomics.com/content/what-motion-comic), langkah selanjutnya
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adalah dengan mengidentifikasi apakah komik tersebut berbentuk buku cetak atau komik
digital, dan langkah yang ketiga adalah mengamati komik tersebut mengandung unsur
gerak dan suara atau tidak. Motion comic ciri pertamanya adalah bersifat mendongeng
dalam karya seni dimana terdapat unsur suara dan gerakan yang mendukung komik
tersebut, jadi dalam motion comic di dalamnya harus ada efek suara atau musik yang
menjadi cirri khas sebuah motion comic yang sifatanya mengambang antara kartun

animasi dengan komik strip normal pada umumnya.

Perancangan motion comic ini akan mengenalkan tentang proses perjalanan band
Metallica mulai dari awal terbentuknya hingga mereka dapat sukses dan melegenda sampai
sekarang ini. Pemilihan media motion comic dirasa tepat karena generasi muda sekarang
sudah bukan lagi generasi membaca melainkan generasi penikmat film, yang mana dikemas

lebih menarik daripada buku yang cenderung membosankan.

Metallica dipilih scbagai tokoh utama dalam motion comic ini karena Metallica
dianggap sebagai pionir heavy metal dunia yang berhasil mempertahankan eksistensinya

hingga saat ini.

Selain ith Metallica memiliki kisah-kisah yang menarik untuk disimak, dan di dalam
perjalanan karirnya banyak pesan moral yang disampaikan lewat jalan cerita dan beberapa
lagu Metallica yang bercerita tentang kritikan terhadap keadilan, sampai pada bahaya
ketergantungan narkoba yang dapat mengontrol manusia. Pendewasaan masing-masing
personel Metallica menjadi salah satu poin positif karena Metallica sendiri dalam

perjalananya juga pernah mengalami masa kekanak-kanakan.

Diharapkan melalui motion comic ini target audience dapat teredukasi tentang motion
comic dan dapat mengambil nilai-nilai moral dari kisah perjalanan Metallica dalam proses

mempertahankan eksistensinya di belantika musik dunia.
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1.2. Rumusan Masalah

Bagaimana mengenalkan Metallica dari sudut pandang fansnya di Indonesia lewat sebuah

motion comic yang menarik dan komunikatif bagi remaja Indonesia?

1.3. Tujuan Perancangan

o Tujuan perancangan ini adalah mengenalkan pada remaja di Indonesia tentang band
Metallica dalam perjalananya mulai dari bagaimana terbentuknya hingga bagaimana

mereka meraih kesuksesan di dunia musik.

o perancangan ini bertujuan untuk memberikan pengalaman baru bagi target audience
dalam menikmati sebuah komik yang disajikan berbeda yaitu lewat motion comic

agar pembacanya lebih mudah menerima informasi yang disampaikan.

o Selain mengenalkan band Metallica kepada masyarakat, perancangan ini juga
bertujuan mengenalkan tchnik pembuatan motion comic yang belum pernah

diangkat sebelumnya di dalam sejarah perkomikan Indonesia.
o Menjaga keberagaman aliran musik di Indonesia dapat terpelihara dengan baik.
o Memberikan pesan moral yang disampaikan lewat jalan cerita.
1.4. Batasan Lingkup Perancangan

Perancangan ini akan hanya membahas tentang sejarah Metallica mulai dari awal
terbentuknya hingga sampai pada saat ini mempertahankan eksistensinya, karena dari beberapa
band pelopor heavy metal hanya Metallica yang bisa dikatakan masih produktif dalam

menciptakan karya karya di kancah musik dunia.

Perancangan ini hanya akan mengenalkan Metallica scbagai band metal yang yang
melegenda sesuai dengan kenyataan perjalanan karirnya sesuai dengan literatur-literatur yang
diperoleh dan bukan menyinggung tentang pengembangan musik metal dunia atau

perkembangan band-band metal modern lainya, terutama pada usaha usaha personil Mctallica
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untuk membuat sebuah band hingga proses mereka mempertahankan eksistensi band mereka

tersebut.

Media yang dirancang juga hanya terbatas media audio visual yang disajikan dalam bentuk
motion comic dengan poster sebagai media pendukungnya untuk mempromosikan motion

comic tersebut.

Target audicnce pada perancangan ini dari segi geografis targetnya adalah seluruh
masyarakat Indonesia maupun masyarakat asing yang bertempat tinggal dan menctap di
Indonesia. Dari segi demografis targetnya adalah remaja hingga dewasa yang berusia 18 hingga
25 tahun, berjenis kelamin laki-laki yang berprofesi sebagai pelajar dan mahasiswa dengan
strata sosialnya merata baik dari menengah ke atas maupun menengah ke bawah. Sedangkan
dari segi psikografis targetnya adalah remaja yang berkepribadian keras yang mengalami
benturan psikologis baik pengaruh dari luar maupun dari dalam, yang menjadikan mereka

memiliki sifat pemberontak dan masih dalam pencarian jati diri.

1.5. Manfaat Perancangan
1.5.1. Bagi mahasiswa

Agar mahasiswa desain memperoleh pengetahuan secara luas baik dalam proses
pembuatan motion comic bererta tehnik tchniknya dan juga mengenalkan scjarah

terbentuknya band Metallica dan bagaimana mereka berkiprah hingga sekarang.
1.5.2. Bagi Institusi

Agar perancangan ini memberikan gambaran sederhana tentang proses pembuatan
komik yang disajikan dalam bentuk motion comic yang belum pernah dirancang

sebelumnya di jurusan Desain Komunikasi Visual Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

1.5.3. Bagi masyarakat

Agar masyarakat memperolch cdukasi tentang scjarah terbentuknya band Metallica
terutama para pecinta musik heavy metal modern yang belum mengetahui sejarah

berdirinya Metallica serta menghidupkan kembali musik musik heavy metal di Indonesia.
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1.6. Lingkup Perancangan

Perancangan motion comic ini hanya terbatas memberikan pengenalan tentang sejarah

terbentuknya band Metallica kepada remaja Indonesia.

1.7. Metode Perancangan
1.7.1. Data yang dibutuhkan
1. Primer

A Melakukan studi kasus meclalui buku literatur perjalanan karier Metallica ,mulai
dari kisah kisah awal mula mereka terbentuk, masalah masalah yang mereka hadapi
ketika awal perjalanan karir mereka hingga cara mereka mempertahankan
eksistensi di kancah musik dunia. Selain buku, data yang dibutuhkan lainya adalah
majalah seperti majalah Rolling Stone Indonesia dan film-film dokumenter tentang

Metallica yang jangkauanya internasional.

A Memperoleh informasi melalui internet informasi tentang pembuatan motion comic
yang baik dan sesuai dengan kaidah kaidah yang berlaku dalam pembuatan motion
comic, selain itu internet juga membantu menggali informasi tentang kebiasaan
kebiasaan yang dilakukan Metallica yang menjadi daya tarik bagi penggemarnya

ketika melakukan /ive konser.
2. Sekunder

A Wawancara langsung dengan saksi hidup yang pada masa Metallica berjaya
terutama mereka mengalami masa itu, atau bahkan mewawancarai orang-orang
yang sempat menonton konser langsung Metallica di Indonesia pada pertengahan

tahun 1993 maupun yang baru menonton tanggal 25 Agustus di Senayan Jakarta.
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1 7.2. Metode pengumpulan data

Metode pengumpulan data yang utama digunakan adalah menggunakan metode studi
literatur dari beberapa buku tentang sejarah Metallica sampai dengan majalah majalah yang
memuat berita berita dan kejadian penting yang terjadi di perjalanan karir mereka selama
berkecimpung di kancah musik dunia serta film-film dokumenter Metallica yang

mendukung studi karakter tiap tokohnya.

1.7.3. Alat yang digunakan untuk pengumpulan data

Alat yang tersedia untuk melakukan pengumpulan data sementara ini berupa satu buah
laptop, scanner, drawing book, pensil penghapus, Blackberry dan scbuah modem serta
beberapa buku catatan yang digunakan untuk meringkas skenario perancangan motion
comic. Diharapkan dengan beberapa alat tersebut dapat membantu penulis untuk
memperoleh data baik verbal maupun visual dan efektif digunakan untuk melengkapi data

data yang dibutuhkan dalam melakukan perancangan.
1.8. Metode Analisis Data

Dalam perancangan ini penulis menggunakan metode SW+1H ( What, Who, Where, When, Why,
How) '

1. What (Apa yang dibuat?)
Perancangan ini akan membuat sebuah komik dengan tcknik motion comic

2. Why (Mengapa perlu dibuat?)
Perancangan ini dibuat bertujuan untuk mengenalkan sejarah band thrash metal
bernama Metallica yang melegenda di era 80 — 90 an.

3. Who (Siapa target audience nya?)
Target audiencenya adalah remaja yang berdomisili di Indonesia berumur 17 sampai
dengan umur 25 tahun yang mana pada masa ini remaja mulai mencari dan menentukan

jati diri mereka.
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4. Where (Di mana ditampilkan?)
Motion comic ini akan ditampilkan di dalam format video audio visual.

5. When (Kapan ditampilkan?)
Rencananya penayangan motion comic ini akan ditayangkan saat konser Metallica di
Indonesia pada bulan oktober 2014 di acara Hammersonic Ekslusive perdana di ancol
Jakarta

6. How (Bagaimana penyajiannya?)
Penyajian motion comic ini berupa sebuah video komik digital yang dapatkan dalam

bentuk CD dan didownload sebagai merchandise resmi Metallica.com.

1.9. Konsep Perancangan

Perancangan motion comic ini berbeda dengan perancangan komik pada umumnya, sebab
motion comic dirancang dengan menggunakan tehnik-tehnik dasar ammasi tanpa
meninggalkan kaidah-kaidah pembuatan komik pada umumnya. Perancangan ini bisa

dikatakan 70% animasi dan 30% komik dan motion comic adalah perpaduan dari keduanya.

Pembuatannya juga melalui beberapa tahapan mulai dari script skenario, story line, story
board, sampai pada final desain dalam format audio visual, perancangan tersebut tidak
mengalami perkembangan cerita jadi apa yang diceritakan dalam sejarah Metallica tetap pada
cerita asli perjalan karir mereka tetapi eksekusinya dibuat dengan semenarik mungkin dengan

menggunakan tehnik animasi motion comic.
1.10. Sistematika Prosedur Perancangan
1.10.1. Sistematika Perancangan.
BAB I
PENDAHULUAN
1.1.Latar Belakang Masalah
1.2.Rumusan Masalah

1.3.Tujuan Perancangan
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1.4.Batasan Lingkup Perancangan
1.5.Manfaat Perancangan

1.5.1. Bagi mahasiswa

1.5.2. Bagi Institusi

1.5.3. Bagi masyarakat

1.6. Lingkup perancangan

1.7. Metode Perancangan

1.7.1. Data yang Dibutuhkan dan Pengumpulannya
1.7.2. Alat yang digunakan

[.7.3. Analisa Data

1.8. Metode Analisis Data

1.9. Konsep Perancangan

1.10. Skematika Prosedur Perancangan
BAB II

IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA
2.1.Tinjauan literatur tentang sejarah Metallica
2.1.1. Band Metallica

2.1.2. Album Metallica

2.1.3. Personil Metallica

2.1.3.1. James Hetfield

2.1.3.2. Lars Ulrich

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



2.1.3.3. Kirk Hammet

2.1.3.4. Robert Trujillo

2.1.3.5. Mantan Personil Metallica.

2.2.Data Tentang perkembangan komik
2.2.1 Sejarah singkat komik

2.2.2 Pengertian komik

2.2.3 Pergertian komik digital

2.2.4 Pengertian motion comic /Kkomik bergerak
2.3. Analisis masalah

2.3.1. Perbedaan komik dengan motion comic
2.3.2. Analisis akar masalah (fishbone analysis, analisis SW+1H)
2.4. Fans / Penggemar

2.4.1. Fans / Penggemar Metallica

2.4.2. Tanggapan Fans / Penggemar Metallica
2.5, Target Audience

2.6. Simpulan

2.7. Usulan pemecahan masalah

BAB III

KONSEP PERANCANGAN

3.1. Judul motion comic

3.2. Naskah motion comic
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3.2.1. Storyline

3.3. Durasi

3.4. Tujuan Program

3.5. Pesan yang ingin disampaikan

3.6. Storyboard

BAB IV

PROSES DESAIN

4.1.Data Visual

4.1.1. Data Visual Formasi Metallica Pertama Hingga Terakhir,
4.1.2. Data Visual Personil Metallica

4.1.3. Data Visual Mantan Personil Metallica.
4.1.4.Pemilihan Tipografi.

4.2. Sketsa Gambar.

4.2.1. Sketsa Gambar James Hetfield

4.2.2. Sketsa Gambar Kirk Hammet

4.2.3. Sketsa Gambar Lars Ulrich

4.2 4. Sketsa Gambar Robert Trujillo

4.2.5. Sketsa Gambar Mantan Personel Metallica
4.3. Proses Desain.

4.3.1. Pemilihan dan Pembuatan Gambar.

4.3.2. Menggerakan Gambar.
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4.3.3. Memberikan Efck pada Gambar.
4.4. Final Desain Media Utama.

4.4.1. Motion Comic.

4.5 Final Desain Media Pendukung.

4.5.1. Cover CD

4.5.1.1. Alternatif Desain Cover CD.
4.5.1.2. Desain Cover CD Terpilih.
4.5.1.3. Final Desain Cover CD.
4.5.1.4. Template Desain Cover CD.
4.5.2 Pick Gitar.

4.5.3. Poster

4.5.4. Sticker

4.5.5. Kaos

BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

5.2. Saran

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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