BAB 5
PENUTUP
5.1. Kesimpulan.

Pemilihan topik dalam tugas akhir desain komunikasi visual ini, penulis
mengangkat tema “PERANCANGAN MOTION COMIC METALLICA
DALAM CERITA”. Hal mi dipicu karena mengingat ketertarikan remaja
Indonesia mulai berkurang terhadap musik-musik beraliran heavy metal, lewat
motion comic ini penulis mengenalkan kembali aliran musik tersebut dan

memberikan pengalaman baru membaca komik terhadap pembacanya.

Motion comic itu sendiri belum popular di Indonesia, maka dari itu penulis
menyajikan sebuah perancangan yang dapat memberikan pengalaman baru
sekaligus mempelajari sejarah band heavy metal legendaris dunia yaitu

Metallica.

Metallica dipilih dalam perancangan ini karena, intrik di dalam kisah
perjalanan kariernya sangat menarik untuk ditelusuri. Selain menarik untuk
ditelusuri setiap penggalan kisah mereka memiliki nilai moral yang pantas
untuk disampaikan terhadap pembacanya. Lewat kisah-kisah Metallica
pembaca akan tahu bagaimana perjalanan mereka hingga akhirnya mereka
menjadi sukses hingga sekarang ini. Hal inilah yang nantinya disampaikan
pada pembaca agar pembaca dapat menghargai suatu proses dan percaya pada
sebuah pendewasaan diri. Hal ini juga bertujuan agar dapat mengubah persepsi
masyarakat akan musik metal yang sclalu dipandang remeh dan negatif di

Indonesia.

Konsep keseluruhan perancangan motion comic ini adalah agar remaja
Indonesia dapat teredukasi tentang Metallica sekaligus dapat menangkap nilai
moral di dalamnya, diharapkan dengan teredukasinya remaja Indonesia
scbagai target audience maka masyarakat Indonesia sccara luas tidak lagi

memandang sebelah mata musik-musik heavy metal.
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5.2. Saran.

Dalam Perancangan tugas akhir ini, penulis menyarankan agar di
kemudian hari penulis dapat lebih banyak menciptakan karya-karya desain
komunikasi visual melalui media motion comic yang membawa pesan moral
yang mendidik dan dapat berpengaruh positif bagi seluruh pembaca terutama

pada target audience yang dituju.

Untuk Institut Seni Indonesia Yogyakarta terutama Jurusan Disain
Komunikasi Visual diharapkan dapat memberikan warna dan menjadi inspirasi
baru dalam menciptakan sebuah karya komik. Hal ini berfujuan agar semakin
banyak para mahasiswa dan mahasiswi yang menggemari media motion comic
sebagi media baru dalam berkomik. Mengingat zaman yang semakin
berkembang  menuju cra  digital dan kita diajak untuk harus mampu

memaksimalkan keterbatasan media yang ada di sekitar kita dalam berkarya.

Melalui motion comic berjudul Metallica dalam Cerita ini diharapkan
dapat meningkatkan selera membaca masyarakat terutama target audiencenya,
serta masyarakat diharapkan dapat tercdukasi dengan baik dan mampu
memilah musik-musik berkualitas di Indonesia, schingga tidak ada lagi suatu
aliran musik tertentu yang dipandang sebelah mata dan memupuk

keberagaman aliran musik di belantika musik Indonesia sendiri.

Penulis menyarankan agar perancangan tugas akhir berikutnya dapat
mengangkat topik dan tema-tema yang bama yang belum pernah ada,
mengingat di era modern ini semakin banyak dan semakin luas media media
yang dapat digunakan untuk menciptakan sebuah karya desain komunikasi

visual.
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