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ABSTRAK 

Film “Pamit Guys” bercerita tentang sebuah keluarga yang menjadi 

youtuber agar dapat bertahan hidup. Jenis konten dalam youtube ini adalah konten 

anak anak karena Baby Ayu, sang anak dalam keluarga ini menjadi pemeran 

utamanya. Namun di tengah pembuatan konten ini, terdapat konflik perselingkuhan 

yang sebenarnya adalah manipulasi semata yang dilakukan oleh keluarga ini untuk 

dapat menarik banyak penonton agar mendapatkan adsense sebanyak banyaknya. 

Adsense ini diperlukan agar keluarga ini dapat bertahan hidup. Manipulasi yang 

paling besar dilakukan oleh tokoh utama yaitu Putra terhadap keluarganya dan 

penonton. Sifat manipulatif yang dimiliki oleh tokoh utama bertujuan untuk 

memanipulasi kondisi serta perasaan orang lain agar tokoh utama mendapatkan 

keinginannya. Tokoh utama juga memanipulasi perasaan penonton agar penonton 

membelanya dan berada di pihaknya ketika tokoh utama berselingkuh dan 

bertengkar dengan istrinya. Hal ini dilakukan oleh tokoh utama untuk menimbulkan 

kesan dan agar penonton berfikir bahwa tindakan yang dilakukan oleh tokoh utama 

yaitu berselingkuh, tidaklah salah. Namun pada akhirnya, apa yang penonton 

percayai adalah salah dan penonton telah ditipu oleh tokoh utama yang di sepanjang 

film telah percayai. Ending dalam film ini yaitu keluarga ini mengadakan pesta 

besar besaran karena adsense yang naik pesat dan semua tokoh dalam film ini 

berpesta merayakannya, dari awal film hingga sebelum scene ending adalah 

settingan atau rekayasa semata untuk mengantarkan penonton pada puncak film ini 

yaitu ending film sebagai plot twist. 

Penggunaan emotional rhythm ini dapat memperkuat sifat manipulatif tokoh 

utama untuk mengikat emosi penonton dengan tokoh utama dalam film ini dengan 

cara menahan beberapa shot yang sesuai dengan emosi yang akan dibentuk. 

Emotional rhythm adalah ritme yang lebih memusatkan pada emosi. Editor 

mengamati akting dan ekspresi sebagai penentu potongan yang baik sehingga 

menggiring penonton untuk memahami situasi dalam film serta merasakan emosi 

yang dirasakan oleh tokoh utama. Ekspresi, kedipan mata, intonasi, perubahan 

posisi tubuh, menelan ludah, helaan nafas dan lain sebagainya yang dikeluarkan 
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oleh pemain akan diperhatikan oleh editor untuk membentuk ritme emosi atau 

emotional rhythm. 

 
Kata kunci: Editor, Emotional rhythm, shot, tokoh utama, Manipulatif.
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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Seiring berjalannya waktu, kebutuhan manusia semakin banyak. Hal 

demikianlah yang membuat manusia menghalalkan segala cara demi bisa 

mencukupi berbagai kebutuhannya. Termasuk membuat konten youtube dengan 

memanfaatkan anaknya sebagai “ladang” uang. Menghalalkan segala cara untuk 

mendapatkan apa yang diinginkan termasuk juga dengan memiliki sifat 

manipulatif. Sifat manipulatif adalah segala tindakan dan upaya untuk 

mengendalikan pikiran dan perasaan orang lain guna mencapai apa yang 

diinginkan, terlepas dari baik atau buruknya. 

Film “Pamit Guys” bercerita tentang sebuah keluarga yang menjadi youtuber 

agar dapat bertahan hidup. Jenis konten dalam youtube ini adalah konten anak anak 

karena Baby Ayu, sang anak dalam keluarga ini menjadi pemeran utamanya. 

Namun di tengah pembuatan konten ini, terdapat konflik perselingkuhan yang 

sebenarnya adalah manipulasi semata yang dilakukan oleh keluarga ini untuk dapat 

menarik banyak penonton agar mendapatkan adsense sebanyak banyaknya. 

Adsense ini diperlukan agar keluarga ini dapat bertahan hidup. Manipulasi yang 

paling besar dilakukan oleh tokoh utama yaitu Putra terhadap keluarganya dan 

penonton. Sifat manipulatif yang dimiliki oleh tokoh utama bertujuan untuk 

memanipulasi kondisi serta perasaan orang lain agar tokoh utama mendapatkan 

keinginannya. Tokoh utama juga memanipulasi perasaan penonton agar penonton 

membelanya dan berada di pihaknya ketika tokoh utama berselingkuh dan 
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bertengkar dengan istrinya. Hal ini dilakukan oleh tokoh utama untuk menimbulkan 

kesan dan agar penonton berfikir bahwa tindakan yang dilakukan oleh tokoh utama 

yaitu berselingkuh, tidaklah salah. Namun pada akhirnya, apa yang penonton 

percayai adalah salah dan penonton telah ditipu oleh tokoh utama yang di sepanjang 

film telah percayai. Ending dalam film ini yaitu keluarga ini mengadakan pesta 

besar besaran karena adsense yang naik pesat dan semua tokoh dalam film ini 

berpesta merayakannya, dari awal film hingga sebelum scene ending adalah 

settingan atau rekayasa semata untuk mengantarkan penonton pada puncak film ini 

yaitu ending film sebagai plot twist. 

Emotional rhythm akan digunakan untuk memperkuat sifat manipulatif tokoh 

utama dengan menjaga emosi seluruh film tetap berada pada tokoh utama. Hal ini 

akan diterapkan melalui teknik timing, pacing dan bahasa tubuh tokoh utama. 

Timing adalah bagian ritme editing yang muncul saat editor menentukan kapan 

pemotongan shot. Sedangkan Pacing adalah rasa yang ditimbulkan oleh kecepatan 

pemotongan gambar dan durasi sebuah shot. Tokoh utama dalam film ini memiliki 

3 dunia, yaitu dunia film atau realita, dunia youtube dan dunianya dengan penonton. 

Bahasa tubuh yang dilakukan tokoh utama selalu dibedakan di setiap dunia. 

 Dalam film naratif, editing mampu membangun motivasi dan menekankan 

emosi film. Menurut Walter Murch dalam teori “The Rule of Six”, emosi adalah 

aspek teratas dibandingkan kelima aspek lainnya. Walter Murch menempatkan 

aspek emosi dalam posisi teratas dengan perbandingan yang begitu besar dengan 

aspek kedua atau aspek cerita, yaitu 51% untuk aspek emosi dan 23% untuk aspek 

cerita. Hal ini menunjukkan bahwa emosi begitu penting dalam membangun sebuah 
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film. Menurut Walter Murch, jika emosi dalam film mampu dirasakan oleh 

penonton nya, maka penonton akan mengabaikan aspek aspek lain yang terdapat 

dalam film, yaitu artistik, penataan kamera, lighting, dan lain sebagainya, bahkan 

kontinitas dari pemotongan shot pun akan terabaikan. 

Editor memiliki peran yang penting untuk menyampaikan emosi dalam 

film, termasuk emosi yang dirasakan oleh tokoh utama dalam sifat manipulatifnya 

pada film berjudul “Pamit Guys”. Sifat manipulatif tokoh utama akan diperkuat 

dengan konsep editing emotional rhythm. Emotional rhythm adalah ritme yang 

lebih memusatkan pada aspek emosi. Penggunaan konsep emotional rhythm dalam 

editing sebagai pendukung film ini, akan merepresentasikan perasaan tokoh utama 

dan menciptakan kedekatan emosional tokoh utama dengan penonton. 
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B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar belakang cerita pada film ini, rumusan penciptaan karya 

ini adalah: 

1. Apakah emotional rhythm mampu untuk memperkuat sifat 

manipulatif tokoh utama dalam film ini? 

2. Bagaimana emotional rhythm memperkuat sifat manipulatif tokoh 

utama dalam film ini? 

C. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat dari karya ini sebagai berikut: 

 Tujuan: 

1. Menciptakan sebuah karya film dengan menerapkan konsep 

editing emotional rhythm untuk memperkuat sifat manipulatif 

tokoh utama. 

Manfaat: 

1. Mengeksplorasi pengetahuan tentang konsep emotional rhythm 

yang diterapkan dalam film pendek “Pamit Guys”. 
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