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ABSTRAK
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Simpul Tumbuh merupakan Coworking Space yang berada di dalam lingkup
akademis yaitu Universitas Islam Indonesia Yogyakarta. Simpul Tumbuh menjadi
wujud nyata sebagai wadah yang dapat menghubungkan talenta dan ide bisnis
tetapi pada realitanya fasilitas serta peroganisasian ruang masih belum mencapai
standar coworking space. Dalam melakukan praktik kewiransahaan, dorongan
kreativitas menjadi hal yang penting terhadap eksistensi bisnis, sechingga perlu
adanya perancangan ruang yang dapat mendorong suasana kreatif dalam
berwirausaha serta bertumbuh dan berkembang bersama di Simpul Tumbuh untuk

mempersiapkan pebisnis muda di masa yang akan datang.
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ABSTRACT
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Simpul Tumbuh is a Coworking Space developed under the academic sphere of
Indonesia Islam University, Yogyakarta. Simpul Tumbuh becomes a real form of
being an academic trench that connects abilities or talents with some emerging
business ideas, but in reality the facilities provided and organization of space
itself is not up to the standard of the so called coworking space itself. In
performing the act of entrepreneurship, creativity is the most crucial things.
Therefore, workspace organization and design are needed in order to push the
creativity out of every single mind sheltering under the roof of Simpul Tumbuh to

grow and to train young entrepreneurs in the future.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Proses globalisasi dan konektivitas telah mengubah cara manusia dalam
bertukar informasi, berniaga, konsumsi, dan berbagai hal lainnya. Perubahan
dunia yang sangat dinamis dengan segala kompleksitasnya menuntut manusia

untuk lebih kreatif dan inovatif dalam melakukan kegiatan ekonomi.

Di Indonesia ekonomi kreatif muncul sejak masa pemerintahan Presiden
Susilo Bambang Yudhoyono dan pada pemerintahan Presiden Joko Widodo,
industri ini semakin berkembang dengan terbentuknya Badan Ekonomi Kreatif
(BEKRAF) pada tanggal 20 Januari 2015 melalui Peraturan Presiden
Republik Indonesian Nomor 6 Tahun 2015 Tentang Badan Ekonomi
Kreatif yang pada periode 2019-2024 pemerintahan Presiden Joko Widodo ini
nomenklatur kementrian berubah dan Bekraf dilebur dalam Kementrian
Pariwisata dan Ekonomi Kreatif yang tetap berfungsi untuk menaungi industri
kreatif di Indonesia dimana industri kreatif memiliki ketrampilan serta bakat
individu untuk menciptakan kesejahteraan serta lapangan pekerjaan dengan
menghasilkan dan mengekploitasi daya kreasi dan daya cipta masing-masing
individu. Menurut Presiden Joko Widodo, kontribusi €konomi kreatif pada
perekonomian nasional semakin nyata. Nilai tambah yang dihasilkan ekonomi
kreatif juga mengalami peningkatan setiap tahun. Pertumbuhan sektor ekonomi

kreatif sckitar 5,76% yang artinya berada di atas pertumbuhan sektor lainnya.

Di perguruan tinggi saat ini, pemerintah melalui Direktorat Jenderal
Kelembagaan Iptek dan Dikti Kementrian Riset, Teknologi dan Pendidikan
Tinggi (RISTEKDIKTTI) telah mendorong agar terciptanya Inkubator Bisnis
yang mewadahi mahasiswa maupun dosen yang memiliki hasil penelitian
sehingga penelitian tersebut dapat menjadi inovasi dan dipasarkan langsung ke

masyarakat. Universitas Islam Indonesia (UIl) menjadi salah satu perguruan
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tinggi yang telah memulai untuk mengembangkan mahasiswa serta alumni

menjadi wirausaha atau perusahaan pemula (start-up).

Inkubator bisnis ini berada dalam naungan Direktorat Pembinaan dan
Pengembangan Kewirausahaan / Simpul Tumbuh (Growth Hub) yang menjadi
wujud nyata dari implementasi hibah Erasmus+ GITA (Growing Indonesia: a
Triangular Approach) yang didapatkan oleh UIL Simpul Tumbuh merancang
ruang tumbuh bersama yang dinamakan co-growing space dimana hal tersebut
berbanding lurus dengan dibutuhkannya sebuah tempat yang dapat menampung
mahasiswa bekerja secara produktif, maka terlahirlah konsep coworking space
yang dapat menghubungkan talenta dan ide bisnis untuk dapat berkembang

bersama.

Coworking Space merupakan sebuah tempat dimana para individu-individu
yang memiliki latar belakang pekerjaan ataupun bisnis bekerja dalam sebuah
tempat. Hal-hal menarik pada coworking space adalah selain bekerja dapat pula
membangun relasi serta berbagi informasi yang kelak akan menguntungkan
bagi pihak terkait, bekerja di lingkungan yang produktif serta kreatif, dan dapat
pula menghemat biaya pengembangan bisnis suatu perusahaan rintisan,
Penerapan coworking space ini menjadi wadah pembelajaran dan praktik
kewirausahaan bagi mahasiswa yang dikelola oleh Direktorat Pembinaan &
Pengembangan Kewirausahaan / Simpul Tumbuh yang berperan sebagai
penghubung antara sumber daya manusia, sarana prasarana, serta produk
intelektual lainnya yang dimiliki UIl dan sumber daya IPTEKS yang dimiliki

oleh kalangan Industri (swasta, pemerintah, komunitas, dan alumni).

Bangunan Simpul Tumbuh dahulunya bernama Bookstore UIl memiliki
bentuk existing yang menarik yaitu berbentuk lingkaran. Tidak hanya itu, objek
ini memiliki masalah kompleks pada awal pembangunan, sepi dan kurang
adanya pemanfaatan ruang, seperti kurangnya perhatian pada fasilitas umum
sehingga walaupun terawat, bangunan ini tidak benar berfungsi seharusnya.
Saat ini, pengelola Simpul Tumbuh sedang mengusahakan beberapa penerapan
dan pengembangan agar bangunan ini menjadi daya tarik mahasiswa dalam

lingkup kewirausahaan itu sendiri maupun ekstern.
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Berdasarkan hal diatas, maka penulis tertarik membuat perancangan dan

perencanaan Simpul Tumbuh UIl sebagai tugas akhir. Dengan adanya

perancangan dan perencanaan yang diharapkan dapat memberi solusi bagi

pengelola agar Simpul Tumbuh UII menjadi daya tarik hingga menyelesaikan

permasalahan-permasalahan internal lainnya.

B. Metode Desain

1. Proses Desain

Proses desain merupakan sebuah rangkaian aktivitas perencanaan

yang melibatkan cara berpikir desain ke dalam sebuah tindakan nyata

dengan pendeckatan terstruktur untuk mengembangkan dan menghasilkan

sebuah ide. Pada perancangan interior Direktorat Simpul Tumbuh ini,

proses desain yang dipilih menggunakan pola pikir perancangan Design
Thinking, Dalam buku betjudul Design Thinking for Educators 2"

Edition, proses desain memiliki 5 fase yang mrmbantu mengarahkan

dalam mengidentifikasi sebuah permasalahan untuk menemukan solusi. 5

tahapan fase itu adalah sebagai berikut:

a.
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Discovery
Tahap menemukan dan mengidentifikasi beberapa masalah dari
pengumpulan data dan fakta yang kemudian diubah untuk menjadi

kalimat tanya ataupun sebuah pernyataan masalah

Interpretation
Tahap menginterpretasi- atau menafsirkan masalah untuk dipilah
sampai menemukan titik pandang yang menarik dan arah yang jelas

untuk ideasi.

Ideation

Tahap brainstorming untuk berpikir secara luas, liar, tanpa hambatan
dan tidak terstruktur, tapi tetap berfokus pada pengembangan berbagai
macam disiplin ilmu untuk menghasilkan ide baik dalam bentuk

skematik maupun konsep.



d. Experimentation
Tahap experimental untuk membuat ide yang sudah ditemukan
menjadi sebuah kenyataan. Membuat profotype adalah salah satu
bentuk membuat ide menjadi nyata dengan cara belajar selagi
membangunnya. Dalam tahp menyalurkan ide ini dapat berupa

penggambaran 2D atau 3D maupun presentasi yang mendukung

e. Evolution
Tahap pengembangan konsep dari waktu ke waktu yang melibatkan
perencanaan selanjutnya. Perubahan sering terjadi sebagai tanda
sebuah kemajuan. Dalam tahap ini dapat berupa peninjauan kembali

desain yang telah dihasilkan untuk mendapatkan hasil yang sempurna.,

1 2 3 4 5

DISCOVERY INTERPRETATION IDEATION EVOLUTION

I S - e

EXPERIMENTATION

1 have achallenge. [leorned th 1 Ihave an kiea. Terled somedhing new.
Hote do I approach i? Hotp do ] ierpret ii? Wha dol create? Houw do [ buflkd r?. How do | evelve i?
STEPS
1-1 Unck dth 2-1 Tell & 31 Generate 4-1 Make 6-1 Track
Chaflenge. Idess Prototypes Learaings

2-2 Searchior Mesning
1-2 Propare Ressarch 3-2 Refine ldeas 4-1 Gat 5-2 Move

2-3 Frame F Forward

1-3 Gather Inspirstion

Opportunities

Gb.1, Tahapan/fase pola pikir perancangan design thinking,2019

(Sumber: Design Thinking for Educators 2'! Edition, TDEQ, 2012)

2. Metode Desain
Metode desain adalah suatu cara desainer untuk menyampaikan dan
menghasilkan sebuah karya desain. Berdasarkan penjelasan desain proses

desain yang telah diuraikan, dalam merancang interior Direktorat Simpul
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Tumbubh ini penulis menggunakan beberapa metode yang umum dilakukan

berdasarkan tahapan pola pikir perancangan design thinking. Beberapa

metode tersebut dibagi menjadi 3, yaitu:

a.
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Metode Pengumpulan Data & Penulusuran Masalah

Di dalam proses desain menurut buku Design Thinking for
Educators 2" Edition, metode pengumpulan data dan penulusuran
masalah masuk di dalam fase “Discovery”. Cara yang digunakan
penulis ialah mengumpulan data dan fakta-fakta di lapangan,
pengamatan  media  popular, penelusuran media  popular,

mengumpulkan sumber dan inovasi, analisis SWOT

Metode Pencarian Ide & Pengembangan Desain

Metode ini masuk dalm tahap “Ideation dan Experimentation”.
Cara yang digunakan penulis ialah brainstorming untuk menghasilkan
pemikiran yang segar, pencarian ide dari lingkungan di sekitar maupun
penelusuran  di  media  popular, sketsa sederhana yang
merepresentasikan ide dalam pikiran, menyeleksi ide ide yang telah
muncul, kemudian mendeskripsikan ide yang lebih terstruktur,
pengembangan desain dengan membuat profotype (dapat berupa
storvboard / diagram / cerita / mock up / maket), penggambaran 2D atau

3D maupun presentasi yang mendukung,

Metode Evaluasi Pemilihan Desain

Metode ini masuk dalam tahp “Evolution”. Cara yang digunakan
penulis ialah mengevaluasi hasil dengan cara mendapatkan feedback.
Masukan (feedback) merupakan salah satu cara terbaik untuk
mengembangkan ide lebih sempurna, dan untuk mengetahui bagian

manakan dari ide tersebut yang butuh untuk ditingkatkan.





