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ABSTRAKSI

PT. DOUBLE CLICK merupakan sebuah perusahaan berbentuk post house
yang memiliki kantor cabang di kawasan Plaza Bapindo. Untuk lebih mengangkat
image dan citranya, selain dari faktor pelayanan terhadap klien juga mengutamakan
kenyamanan terhadap karyawannya yaitu melalui perancangan interior kantornya.
Tema berasal dari pengangkatan tranformasi bentuk logo dengan gaya yang modern
hitech melalui pemilihan warna, bentuk dan material pada unsur-unsur ruangnya.

Kenyamanan karyawan diperoleh dari analisis fungsi ruang yang didasarkan
pada aktifitas yang dilakukan dan fasilitas yang dibutuhkan oleh pengguna ruang.
Pemilihan bentuk dan penggunaan material serta warna adalah salah satu cara untuk
mencapai image dan citra interior kantor yang diinginkan.

Kesimpulan yang didapat dari perancangan karya desain ini adalah bahwa
agar karyawan dapat bekerja lebih semangat dengan kreatif tinggi, diperlukan
penataan interior yang mampu mendukung semua aktifitas dan fasilitasnya yang ada
didlam kantor. Pengaplikasian bentuk, warna dan material yang tepat pada setiap
ruang akan mampu memberi nilai tambah penciptaan suasana dan karakter pada

setiap gaya perancangan.

Keyword - Post house, modemn Hitech, logo, citra dan image.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologi multimedia saat ini telah memasuki aspek kehidupan
manusia di berbagai sektor dan dimanfaatkan untuk menampilkan gaya baru dalam
memberikan informasi yang lebih efisien untuk diterima dan mudah dipahami sebagai
suatu sarana media informasi seperti periklanan. Advertising sebagai salah satu
aplikasi multimedia yang menonjolkan kreasi baru dalam mengungkapkan ide dan
gagasan dalam menyampaikan informasi tertentu untuk khalayak ramai terdiri dari
gabungan beberapa elemen, yaitu teks, video, gambar diam (still image), dan audio.

Seiring perkembangan teknologi multimedia, banyak didirikan kantor-kantor
advertising yang berbentuk Post House yang saling bersaing khususnya di bidang
animasi periklanan. Dengan adanya Post House, maka manipulasi image dan
pembuatan efek memungkinkan pembuatan sarana advertising menjadi lebih bagus
dan bervariasi.

Post House merupakan suatu tempat khusus untuk tahap akhir proses editinng
iklan televisi, yaitu tahap penggabungan dari materi hasil produksi yang masih
mentah atau dapat disebut sebagai tahap pengeditan dari_proses penyatuan beberapa
materi seperti pengambilan gambar video (shooting), audio, gambar diam dan
animasi untuk diedit sehingga menghasilkan hasil akhir yang sempurna dan siap
untuk di keluarkan atau diedarkan ke khalayak umum.

Bagian dari proses pembuatan sarana tesebut yang berperan penting dalam
menentukan hasil akhir pembuatannya adalah bagian editing. Dengan proses
pengeditan yang sempurna maka akan tercapai hasil yang dimana informasi yang

ingin disampaikan akan tersampaikan kepada masyarakat dengan baik.
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Maka dari itu, PT. DOUBLE CLICK sebagai kantor advertising berbentuk
Post House yang terletak di Jakarta Selatan,telah membuka kantor cabang di
kawasan Bapindo Plaza Mandiri di Jl. Sudirman Jakarta pusat dengan luas
keseluruhan 100. 000 M persegi. Mayoritas karyawannya adalah kalangan anak muda
yang mengutamakan kerjasama team yang solid dan selalu berpegang teguh pada
motto perusahaan, yaitu: *3f’(fokus pada keinginan klien dan agensi, fleksibel dalam
melayani klien dan agensi, friendly dalam menyambut klien dan agensi).

Sebagai kantor advertising di Bapindo Center yang dibangun oleh DUTA
ANGGANA GROUP, perusahaan Real Estate terkemuka yang terkenal di Asia
Tenggara, maka dalam perencanaan dan perancangannya memiliki ketentuan-
ketentuan bagi para penyewa gedungnya seperti instalasi tata udara, pemasangan
kabel komunikasi, pembuatan partisi ruangan, instalasi listrik dan_instalasi plimbing.

Maka dengan adanya ketentuan-ketentuan tersebut, maka dalam renovasinya
memiliki beberapa permasalahan yang terkait dengan penyesuaian-penyesuaian
tersebut dalam aspek interiornya. Dan sebagai usaha untuk memberikan solusi desain
bagi PT. DOUBLE CLICK agar dapat mengangkat image dan citra kantor yang
modern hitech adalah dengan mengangkatnya sebagai proyek Tugas Akhir Karya
Desain

Upaya yang dilakukan untuk mengangkat image dan citra kantor adalah
melalui pengangkatan tranformasi bentuk logo dari kantor itu sendiri kedalam desain

yang modern hitech dengan pemilihan warna, bentuk dan material

B. ALASAN PEMILIHAN PROYEK
PT. DOUBLE CLICK (DC) merupakan perusahaan yang bergerak dibidang
Post House. Meskipun usianya baru seumur jagung tapi bisnisnya langsung susah
dibendung., dari Agency sampai Director lokal maupun asing telah mengenal sepak
terjangnya. Tempatnya sangat strategis di Bilangan Jakarta Selatan, tepatnya di
pusat bisnis ITC Fatmawati memiliki kantor dengan interior unik dan design yang

warna-warni sesuai dengan customer yang datang dari berbagai Agency dan Director
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film mulai dari yang pemula sampai profesional. Meskipun begitu, image dan citra
perusahaan kurang terangkat dalam interior kantornya sehingga dalam merencanakan
kantor cabang baru diharapkan akan muncul image dan citra perusahaan.

Dalam persaingan Post House yang semakin ketat dimana pesaing-pesaing
asing sudah mulai masuk ke Indonesia, DC mulai melebarkan keberadaannya dalam
melayani konsumen yang semakin banyak. Salah satunya adalah dengan membuka
kantor cabang baru dengan konsep baru pula. Konsep baru yang ingin ditampilkan
adalah kantor post house yang modern hitech dengan mengangkat “LOGO”
perusahaan sebagai tema perancangan interior kantornya dengan tujuan untuk
mengangkat image dan citra perusahaan, sedang slogan perusahaan yaitu 3F hanya
digunakan sebagai pendukung saja.

Perancangan kantor Desain Modern Hitech diimplementasikan pada
pemilihan bentuk-bentuk dari perpadhan geometri dengan garis lengkung sesuai
dengan karakter LOGO perusahaan, warna perusahaan yaitu hijau, hitam, abu-abu

dan putih serta penggunaan bahan-bahan yang dominan kaca dan stainless.
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