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ABSTRAK

Pada kenyataanya saat ini film televisi yang memiliki genre horor komedi
sangat jarang yang membangun kekuatan film mengunakan unsur editing time
expand, kebanyakan film televisi lebih menitikberatkan pada penyutradaraan atau
sound untuk meningkatkan dramatisasi film, unsur editing tidak menjadi begitu
penting, sedangkan sebenarnya unsur edifing bisa sangat memberikan nilai lebih
jika diolah dengan tepat dan benar hal inilah yang melatar belakangi pengunaan
teknik editing time expand pada film televisi “Setan Siang Bolong”.

Editing memiliki beberapa dimensi di dalamnya, dimensi editing adalah
adanya keterhubungan dimana bila sebyah skot disambung dengan shot lain, maka
pastilah kedua shot tersebut memiliki keterkaitan, baik secara dimensi grafis
(gambar), ritmis (ritme), spasial (ruang), dan femporal (waktu). Kekuatan editing
yang dibangun untuk meningkatkan dramatisasi dalam film ini menekankan pada
dimensi femporal (waktu), dalam film dihadapkan pada dua pilihan waktu yaitu
real time (waktu yang sebenarnya) dan story time (waktu dalam cerita) Pada film
televisi “Setan Siang Bolong” akan 7ime expand (Ekspansi) yaitu penambahan
waktu sehingga memberikan dramatisasi dalam film tersebut.

Untuk menjadi seorang editor bukan hanya cukup menguasai teknis
software editing namun harus bisa menyusun sebuah cerita, memilih dari semua
shot menjadi satu bagian film yang utuh. Tentu saja disini rasa dari seorang
editor menjadi lebih penting dari pada sekedar menguasai sofiware editing.
Sebelum mengedit sebuah film, banyak juga hal yang harus dipersiapkan. Bukan
hanya ide, namun juga seorang editor bharus benar-benar melakukan riset agar
memperoleh gambaran tentang setting dan adegan yang akan dibangun dalam
cerita. Riset juga dibutuhkan pada %perilaku orang-orang sekitar yang pada
akhirnya akan berguna untuk menciptakan karakter dalam cerita yang akan
dibuat dalam proses editing kususnya time expand.

Kata kunci : Film Televisi, Editing, Time expand, Horor Komedi
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan
Film televisi yang dalam bahasa Inggris disebut sebagai television movie
atau yang lebih dikenal sebagai FTV tidak berbeda jauh dengan film layar lebar.

FTV adalah jenis film yang diproduksi untuk program
televisi yang dibuat oleh stasiun televisi ataupun rumah
produksi. Film secara umum dapat dibagi atas dua unsur
pembentuk, yakni unsur naratif dan unsur sinematik.
(Pratista, 2008 : 1)
Dua unsur tersebut saling berinteraksi dan berkesinambungan satu sama

lain untuk membentuk sebuah film. Masing-masing unsur tersebut tidak akan
membentuk film jika hanya berdiri sendiri. Unsur naratif adalah perlakuan
terhadap cerita filmnya. Sementara unsur sinematik atau juga sering diistilahkan
sebagai gaya sinematik, merupakan aspek-aspek teknis pembuat film.

Unsur sinematik terbagi menjadi empat elemen
pokok, yaitu mise en scene, sinematografi, editing dan suara.
Elemen sinematik tersebut juga saling berinteraksi dan
berkesinambungan satu sama lain untuk membentuk gaya
sinematik secara utuh. (Pratista, 2008 : 2)

Suatu produksi film tidak lepas dari peran seorang editor. Seorang editor
tidak hanya harus menguasai teknologi editing, tetapi yang lebih penting adalah
berfikir . kreatif, mempunyai persepsi artistik dan pertimbangan estetik dengan
menyertakan keterlibatan batinnya menjadi bagian dari film demi terbentuknya
hasil yang kuat secara konsep, emosi, cerita, dan logika.

Oleh karena begitu pentingnya proses editing, peran
seorang editor hampir dapat disamakan dengan peran seorang
sutradara. Itulah mengapa seorang editor sering juga disebut
sebagai Second Director. (Luckmansyah, 2011: 1)

Editing masuk di dalam proses paska produksi dalam pembuatan film
dimana semua materi yang sudah dibuat akan diramu secara kreatif menjadi
sebuah kesatuan cerita yang utuh dan menarik dengan mengacu pada

skenario/naskah dan konsep sutradara.
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Editor adalah orang yang bertangung jawab
menyatukan persepsi antara berbagai macam konsep dari
kerja kolaborasi dimana sering kali pada sebuah tahapan
editing merupakan tahapan yang paling diharapkan
memberikan nilai tambah pada hasil akhir film karena
pengalaman editor dalam menilai, memilih, dan merangkai
gambar. (Luckmansyah, 2011: 2).

Namun pada kenyataanya film televisi yang memiliki genre horror
komedi sangat jarang yang membangun kekuatan film mengunakan unsur editing
time expand, kebanyakan film televisi lebih menitikberatkan pada penyutradaraan
atau sound untuk meningkatkan dramatisasi film, unsur editing tidak menjadi
begitu penting, sedangkan sebenarnya unsur editing bisa sangat memberikan nilai
lebih jika diolah dengan tepat dan benar hal inilah yang melatar belakangi
pengunaan teknik editing time expand pada film televisi “Setan Siang Bolong”.

Dengan pengertian di atas maka proses editing akan menjadi penting di
dalam Film televisi “Setan Siang Bolong” yang ber-genre horor komedi
menceritakan tentang Alex dan Charlie dua orang anak SD yang ditugasi oleh
gurunya untuk bercerita tentang legenda-legenda yang pernah mereka dengar,
Alex membacakan cerita seram di depan kelas, yaitu legenda “Setan Siang
Bolong”. Legenda ini bercerita tentang setan wanita penghisap darah yang tinggal
di desa itu dan hidup di siang hari. Alex berteman dekat dengan seorang anak
bernama Charlie. Sepulang sekolah Alex menunggu ayahnya yang biasanya
menjemputnya ditemani Charlie. Karepa tak kunjung datang Alex dan Charlie
memilih pulang jalan kaki bersamaan karena jarak rumah mereka cukup

berdekatan di perjalanan itulah cerita dimulai.

B. Ide Penciptaan Karya

Ide penciptaan karya ini berawal dari ketertarikan untuk mengonsep
unsur sinematik dalam naskah “Setan Siang Bolong” yaitu editing dengan
menekankan pada dimensi temporal (waktu). Menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia (1997) waktu adalah seluruh rangkaian saat ketika proses, perbuatan
atau keadaan berada atau berlangsung. Dalam hal ini skala waktu merupakan

interval antara dua buah keadaan/kejadian, atau bisa merupakan lama
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berlangsungnya suatu kejadian. Waktu dalam film dihadapkan pada dua pilihan
yaitu real time atau waktu sebenarnya dan story time atau waktu dalam cerita.

Dua pilihan waktu ini menjadi menarik untuk diolah dalam proses editing
pada Film Televisi “Setan Siang Bolong”. Waktu adalah salah satu aspek untuk
mewujudkan kesuksesan dalam film ini dan tantangan untuk mengolah dua unsur
waktu dalam film serta menentukan potongan-potongan yang tepat pada tiap
scene dan shot-nya.

Editing memiliki beberapa dimensi di dalamnya, dimensi editing adalah
adanya keterhubungan dimana bila sebuah shot disambung dengan shot lain, maka
pastilah kedua shot tersebut memiliki keterkaitan, baik secara dimensi grafis
(gambar), ritmis (ritme), spasial (ruang), dan temporal (waktu). Kekuatan editing
yang dibangun untuk meningkatkan dramatisasi dalam film ini menekankan pada
dimensi femporal (waktu), dalam film dihadapkan pada dua pilihan waktu yaitu
real time (waktu yang sebenarnya) dan story time (waktu dalam cerita). Pada film
televisi “Setan Siang Bolong” akan digunakan Time expand (Ekspansi) yaitu
penambahan waktu sehingga memberikan dramatisasi dalam film tersebut. Hal
itulah yang menjadikan ide penciptaan konsep Time expand (Perpanjangan waktu
dari waktu yang sebenarnya) dalam naskah “Setan Siang Bolong”.

C. Tujuan dan Manfaat Karya

Tujuan penciptaan karya ini adalah sebagai berikut.

1. Menciptakan sebuah cerita menjadi kesatuan film yang utuh dan menarik
dengan editing.

2. Memberi nilai tambah pada hasil akhir film horor komedi melalui proses

editing time expand yang dipelajari dalam kuliah.

Dengan melakukan penciptaan karya ini diharapkan dapat memberikan manfaat

sebagai berikut. '

1. Sebagai pembelajaran dan pemahaman bagi pecinta dan praktisi film tentang
editing fime expand untuk meningkatkan hasil akhir sebuah film.
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9. Memberikan tontonan kepada masyarakat sebuah film televisi yang menghibur

dan berkualitas.

D. Tinjauan Karya
1. ATM ERROR
Cerita yang ditawarkan Film berjudul ATM Error, sederhana dan bisa

dialami siapa saja. Film yang di sutrac!arai Mez Tharatora produksi GMM Thai
Hub berkisah tentang lika-liku hubyngan asmara dua insan sckantor, Sua
(Chantawich) dan Jib (Preechaya). Atﬁran perusahaan yang melarang hubungan
asmara antarrekan sekantor, membuat keduanya harus menutup rapat-rapat kisah
cinta mereka dari orang lain. Lima tahun adalah titik di mana Sua dan Jib sudah
sangat merasa jengah harus menutup-
nutupi ‘hubungan terlarang’ ini dan
berencana segera menikah, namun
masalah tak selesai sampai di situ.

Sua dan Jib sama-sama ngotot tidak
mau keluar dari bank tempat mereka
bekerja Jib menolak dengan alasan dia
punya posisi lebih tinggi dari Sua.
Formula yang digunakan di film karya
sineas perempuan Mes Tharatorn ini
| hampir sama dengan film komedi
“Setan Siang Bolong” seperti Ide
cerita yang ringan dan dekat dengan
PunSEENE S ™ TS kehidupan sehari-hari .

Gambar 1. Poster film “ATM Error”
sumber : Google.com diakses 27 oktober 2013 pukul 14.00

Dalam film ini memberi banyak kesempatan penonton untuk tertawa atau

terkadang cuma bikin kita tersenyum dan berpikir, unsur editing sangat kuat di
gunakan dalam film ini seperti slow motions walaupun trik yang sama dipakai
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berulang kali namun pemilihan shot dan situasi yang tepat membuat penonton
tetap saja memberikan efek komedi kepada penonton.

Komedi yang ditampilka memang dibuat tidak masuk akal dan hiperbola,
tapi justru itu yang membuat tertawa seperti, stadion sepak bola yang tiba-tiba
sepi karena semua penontonnya menyerbu sebuah ATM yang mengeluarkan uang
lebih dari yang di minta. Komedi semacam ini juga yang akan di sajikan dalam
film “Setan Siang Bolong”. Film komedi konyol seperti ini memang tidak
membutuhkan akting dengan tingkat kesulitan tinggi. Asal berani tampil konyol,
siapapun bisa bermain. Tampang konyol Chantawich seperti yang ia tampilkan
dalam Film ini juga bisa dilihat di Film “Setan siang Bolong” Pemilihan karakter-
karakter pada tokoh utama yang konyel di sini juga diharapkan berhasil membuat
penonton tertawa. Perbedaan yang akan ditampilkan adalah dalam film ATM
Error komedi dibumbui dengan cerita percintaan, namun di film “Setan siang

Bolong” Komedi dibumbui dengan cerita horor.

2. Kung Fu Hustle

Film yang di produksi Negara Hong Kong, China Tahun 2004 oleh
Sutradara Stephen Chow. Pemain utama dalam film ini adalah Stephen Chow,
Wah Yuen and Qiu Yuen. Durasi 95 menit. Film ini bersetting waktu sekitar
tahun 1930, di Sanghai saat hukum tidak berjalan sebagaimana mestinya. Selalu
terjadi keributan antar gang, sampai akhirnya muncullah satu gang yang paling
kuat bernama Geng Axe diketuai oleh Sam. Geng Axe menjadi Geng yang paling
ditakuti di Sanghai, karena dikenal sangat kejam dan sadis. Namun kekerasan dan
kekejaman gang tidak terjadi di daerah kumuh dan miskin. Salah satu contohnya
di Pig Sty Alley apartement murah. Pig Sty Alley dimiliki oleh seorang suami dan
istrinya yang dominan. Ketenangan di Pig Sty Alley berubah saat dua orang
pengangguran Sing dan Bone, datang ke apartemen untuk memeras dengan
menyamar sebagai anggota Geng Axe, Kung Fu Hustle berhasil menampilkan
Jurus-jurus kungfu arahan koreografer Yuen Wo Ping. Adegan-adegan yang
disajikan sangat mengundang tawa. Adegan-adegannya juga terlalu imajinatif dan

terkesan hiperbola. Film ini juga menampilkan perlambang salah satu ciri khas
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film Asia, yaitu perubahan seseorang dari pecundang menjadi jagoan. Kung Fu
Hustle menyajikan komedi kungfu yang tidak boleh dilewatkan sebagai
penghilang stress.

Dalam film kungfu Hustle diterapkan pembagian emosi kapan akan
melucu habis-habisan dan kapan harus mengaduk-aduk emosi penontonnya pada
waktu yang tepat. Seperti saat adegan
dipatok ular, Adegan itu membuat
penontonya tertawa bahkan terpingkal-
pingkal. Hal itu berbeda dengan adegan
- saat menolong gadis bisu, la rela di
kencingi geng anak-anak agar dia bisa
' ‘menyelamatkan si gadis bisu. Adegan ini
sangat menyentuh penontonnya. Tentu
¢ saja adegan ini terbangun tidak lepas dari
Angie Lam  sang editor yang
menempatkan potongan-potongan gambar
schingga tercapai tujuan dari adegan-

adegan tersebut. Hal inilah yang akan di

gunakan di film “Setan Siang Bolong”

Gambar 2. Poster film “Kungfit Hustle”
sumber : Google.com diakses 27 oktober 2013 pukul 14.00

Keselarasan antara pengadeganan dan susunan gambar yang dilakukan editor
dalam 'proses editing sangat penting untuk mencapai tujuan yang ingin
disampaikan dalam adegan dalam film “Setan Siang Bolong” salah satunnya
dengan cara mengunakan teknik Editing Time expand.

3. See You Afier School
See you afier school sebuah film karya Lee Seok-hun rilis di korea pada
tahun 2006. Film ini memiliki cerita sederhana yang mengisahkan keberuntungan
nasib seorang siswa yang sangat pecundang. Dari segi cerita, film ini memiliki

persamaan dengan film “Setan Siang Bolong”. Film ini hanya mempunyai setting
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waktu satu hari, berfokus pada cerita beberapa jam sebelum kematian Dahl tokoh
utama dalam film ini berusaha menghindari duelnya dengan Jaekoo jagoan di
sekolahnya. Sama seperti film “Setan Siang Bolong™ yang juga bercerita dalam
waktu schari saja dan berfokus pada
perjalanan Alex dan Charlie saat pulang
sekolah, sisi komedinya sangat tereksplor,
ditunjukkan dengan penampilan Dahl yang
hanya dengan melihatnya saja penonton
sudah dibuatnya tertawa, atas segala
kelakuan bodohnya di sekolah. Bong
Taegyu juga sangat berhasil memerankan
karakter pecundang Goong-Dahl. Dalam
film “Setan Siang Bolong”. Karakter Alex
yang di perankan oleh Gandos dan Charlie
yang di perankan oleh Yayak juga akan

membuat penonton tertawa hanya dengan

melihatnya secara fisik.

Gambar 3. Poster film “See you after school”
sumber : Google.com diakses 27 oktober 2013 pukul 14.00

Hal itu dikarenakan secara fisik dipilih karakter yang tidak biasa dan juga dengan
di tambah penggunaan kostum anak SD. Mun In-dae edifor film See You After
School juga menerapakan konsep T7ime expand pada film ini dengan
memanjangkan cerita yang pendek menjadi terasa lebih panjang di setiap scene-
nya yang mampu memancing tawa dan sangat kreatif dalam pengembangan cerita
membuat film ini memiliki power tersendiri dalam menjalankan ceritanya hingga
babak akhir durasi. Dalam film ini ada adegan yang menjadi referensi film “Setan
Siang Bolong” yaitu di saat tokoh jagoan sekolah dapat mengalahkan rombongan
berandalan yang menyerangnya dan ditandai hanya dengan satu lemparan rokok
ke udara. Dalam waktu sesingkat itu dia dapat mengalahkan gerombolan
berandalan. Teknik editing yang digunakan dalam adegan itu adalah Time expand
dimana waktu yang pendek (rokok dilempar ke langit) dibuat menjadi panjang
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dibanding waktu sebenarnya untuk meningkatkan dramatisasi adegan perkelahian
antara jagoan sekolah dan gerombolan berandalan, sampai setelah semua
perandalan terkalahkan sang jagoan dapat menangkap rokoknya kembali. Hal ini
sama dengan Time expand Editing di film “Setan Siang Bolong” yang
memanjangkan waktu pada adegan es teh melayang ke udara sehingga dalam
jangka waktu itu tokoh Charlie dan Alex dapat melakukan banyak hal konyol
seperti buang air kecil, makan, bahkan sholat. Perbedaannya dalam film “See You
Afier School” efek yang dimunculkan dengan penggunaan Time expand adalah
ketegangan namun di film “Setan Siang Bolong” efek yang dimunculkan dengan
penggunaan Time expand adalah komedi.

Secara keseluruhan, film drama komedi tentang anak sekolah bersetting
sekolah dengan jangka waktu sehari saat aktivitas belajat mengajar di sekolah
membuat film ini tidak membosankan untuk diikuti dari awal hingga akhir cerita.
‘Begitu juga dengan cerita perjalanaan pulang sekolah dua orang sahabat Charlie
dan Alex dalam film “Setan Siang Bolong™.
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