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Berbaga1 pengalaman yang terjadi pada diri sendiri maupun lingkungan
dapat menjadi salah satu proses kreatif untuk membuat sebuah karya seni. Pada
dasarnya 1de atau gagasan karya-karya penulis merupakan reaksi internal berupa
imajinasi penulis dalam menanggapi berbagai tampilan peristiwa dan masalah
yang hadir saat melakukan rutinitas. Imajinasi yang terbentukpun hanya berupa
tanggapan spontan terhadap berbagai macam peristiwa di ter.gah-tengah rutinitas
yang dapat mengubah suasana hati.

Dengan imajinasi itu penulis berharap dapat memberi motivasi untuk
menghargai segala kesempatan, waktu, dan aktivitas yang datang sekaligus
menggunakannya secara efektif agar kualitas hidup penulis lebih baik dari setiap
waktu sebelumnya. Sehingga lukisan yang dibuat lebih dilihat dari fungsinya
yaitu sebagai buku harian yang setiap saat bisa penulis buka untuk dipelajari,
dievaluasi ataupun untuk dikenang,

Rutinitas yang dijalani terkadang memunculkan suasana hati yang
berbeda. Munculnya rasa jenuh akan membawa imajinasi pada hal-hal yang
menyenangkan, Sesuatu yang menimbulkan semangat menjadi pilihan imajinasi
penulis ketika dihadapkan pada suasana hati yang malas. Ketika rasa senang dan
bahagia mengiringi rutinitas penulis, imajinasi yang muncul adalah hal-hal yang
dapat menjaga perasaan senang dan bahagia tersebut.

Pemberontakan di hati ketika melakukan rutinitas itulah yang coba
dituangkan pada lukisan. Berbagai macam bentuk bidang gambar yang dipilih
mewakili suasana hati penulis ketika menuangkan ide tersebut. Bentuk-bentuk
tersebut adalah jajaran genjang, bentuk segitiga, baik segitiga sama sisi, sama
kaki, lingkaran dan bentuk lainnya.

Imajinasi rutinitas yang dihadirkan penulis terbagi atas beberapa serial,
yaitu serial merawat tumbuhan, serial perjalanan, serial makan dan minum, serial
air dan serial musim hujan. Serial-serial yang merangkum rutinitas ini

memberikan suasana hati yang berbeda dengan imajinasi yang berbeda-beda.
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