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PENUTUP

Citra yang dibentuk oleh hadirnya karya seni terkadang sangat sederhana dan
terkadang tidak terbatas. Sebuah karya diwujudkan sebagai bahasa seorang seniman dan
menjadi sarana dalam mengungkapkan apa yang diinginkan, dibayangkan, dan
diimpikannya. Peran seniman dengan pengungkapan ide melalui karya-karya yang
diciptakan merupakan andil yang sangat besar bagi kehidupan, perubahan zaman, dan
peradaban manusia. Dalam berkarya seni walaupun tidak semua seniman dapat
mewujudkan apa yang diinginkan dan apa yang dicarinya, tetapi keinginan dan hasrat-
hasratnya tentang sesuatu yang baru akan menjadi tolakan dan inspirasi orang lain yang
sama tertarik untuk mewujudkan dan merealisasikan impian yang terkadang tidak masuk
akal.

Mutan di dalam kehidupan adalah suatu bagian kecil dari sebuah bagian ilmu
pengetahuan dan teknologi. Informasi serta wacana dari hal yang berbau ilmu
pengetahuan dan teknologi akan selalu berkembang dan dijelajahi oleh siapa saja yang
terpanggil dan tertarik untuk menjadi sebuah iinspirasi. Penjelajahanpun dimulai oleh
para ilmuwan untuk mencari, membuktikan kebenaran dan mewujudkan harapan, dan
impian akan masa yang ingin dicapai untuk lebih maju. Akan tetapi, tidak sedikit pula
persoalan yang dibahas menjadi bahan pertentangan dan kontroversi, ini menjadikan
penjelajahan itu semakin menarik.

Melalui Pameran Tugas Akhir Karya Seni ini, penulis tertarik dengan Bentuk

Makhluk Mutan untuk curahan proses kreatif di dalam mewujudkan sebuah karya seni
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patung. Dengan mengungkapkan bentuk-bentuk aneh yang pernah dilihat dan
dibayangkan penulis untuk diolah menjadi sebuah ide baru, melalui imajinasi akan hal
berbau fiksi ilmiah agar bisa memberikan wacana dalam seni rupa, khususnya Seni
Patung.

Dari beberapa uraian pada bab-bab sebelumnya telah dijelaskan bahwa
kecenderungan peran seni patung semakin publik. Perkembangan dari gerak peranan seni
patung menjadi media komunikasi personal atau pribadi membuat seni patung menjadi
lahan untuk berkreasi serta bereksperimen untuk mendeskripsikan fantasi atau angan-
angan senimannya sendiri.

Di dalam prosesnya, penulis banyak melakukan pengamatan dan pendekatan
untuk menjelajahi tentang mutan melalui media-media yang ada. Secara gagasan, penulis
hanya mengambil dasar teoritis dari mutan sebagai tema untuk disatukan dalam batasan-
batasan pemikiran di dalam seni rupa, sehingga menjadi imajinasi lain dan bersifat
individual.

Sebagai acuan penulis banyak melihat karya-karya Todd Mc Farlane dan HR.
Giger yang dirasa ada kedekatan secara visual dan ekspresi yang ingin penulis capai
dalan karya seni patung.

Karya-karya seniman lain diantaranya Steven Spielberg, George Lucas, dan
George A. Romeros, lewat karya-karya filmnya memakai teknik yang sangat mutakhir.
Karya-karya audio visual tersebut banyak membantu dalam mengembangkan ide-ide
yang akan diwujudkan ke dalam karya. Acuan yang lain selebihnya adalah buku-buku
atau artikel-artikel yang membahas tentang ilmu pengetahuan dan teknologinya terutama

kloning, mutasi, dan rekayasa genetika.
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Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari apa yang dihasilkan dalam Tugas
Akhir ini belum bisa memenuhi harapan semua pihak, masih banyak yang perlu
diperbaiki dan dibenahi, baik karya maupun ide yang disampaikan. Bagi penulis, ini
adalah usaha maksimal yang bisa dilakukan pada saat ini, dengan harapan semoga
kekurangan-kekurangan tersebut dapat diperbaiki di kemudian hari. Akhir kata, sekecil
apapun Pameran Tugas Akhir Karya Seni Patung ini mampu memenuhi harapan-harapan

di atas dan semoga bisa bermanfaat bagi kita semua.
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