BABYV
PENUTUP
A. KESIMPULAN
Setelah dilakukan kajian dari berbagai sumber mengenai simulasi
komputer dan melakukan uji kebenaran, kemudian data yang diperoleh dianalisis.
Hasil analisis data menemukan bahwa simulasi komputer sudah dapat mewakili

objek sebenarnya yang ada di lapangan, Kesimpulan dari penelitian ini adalah :

1. Gambar visual dengan menggunakan simulasi komputer dapat mewakili
objek sebenarnya.

Penggunaan simulasi komputer untuk menggambarkan interior sebuah

ruangan dapat diterima, karena impresi yang ada pada gambar tersebut sudah

mewakili objek sebenarnya yang ada di lapangan.

2. Terdapat perbedaan impresi malam hari dan siang hari pada simulasi
komputer.
Pada siang hari terdapat perbedaan yang signifikan antara impresi siang
hari terhadap gambar simulasi komputer dan impresi terhadap foto, sedangkan
pada malam hari tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara impresi

malam hari gambar simulasi komputer dan impresi terhadap foto.
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3.

Terdapat perbedaan impresi antara responden yang lahir di pulau Jawa
dan responden yang lahir di luar pulau Jawa terhadap

simulasi komputer.

Impresi atas gambar simulasi komputer kelompok daerah asal luar jawa

menunjukkan angka impresi yang lebih besar dibanding kelompok asal jawa.

Faktor pendukung utama yang mendukuiig gambar visual dengan
menggunakan simulasi komputer addlah:

a.Menggunakan tata cahaya pada malam hari.

b.Bayangan yang sesuai dengan kenyataan ( Realis ).

c.Pencahayaan yang sesuai dengan kenyataan ( Realis ).

SARAN
1. Bagi peneliti lain

Untuk dapat mencapai hasil dan memberi manfaat maksimal bagi
publik, maka penelitian bidang desain yang selalu terkait dengan bidang lain
seperti sosial, budaya, teknologi, maka disarankan penelitian dilakukan
bersama dengan peneliti dari bidang lain yang terkait.

Penelitian ini juga dapat dikembangkan dalam objek dan ruang yang

berbeda, tentang warna, material dan lain sebagainya.
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2. Bagi desainer interior
Uraian dalam penelitian ini dapat memberi acuan bagi desainer
interior, yang berkeinginan untuk menggali lebih dalam tentang teknologi dalam
hal ini simulasi komputer.. Hasil dari penelitian ini juga dapat memberi inspirasi
untuk menggali berbagai kemungkinan dari aspek-aspek simulasi komputer

untuk pengembangan desain.
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