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ABSTRAK

Ruang kelas untuk anak usia tiga-enam tahun dapat ditemukan di sekolah
negeri, swasta, dan pusat pengembangan anak dalam hampir setiap lingkungan
masyarakat di seluruh dunia. Ada yang menghadiri kelas setengah hari sejak pagi,
ada juga yang hanya masuk beberapa hari dalam seminggu. Ruang kelas
prasekolah dan Taman Kanak-kanak merupakan tempat istimewa yang
memberikan paduan tepat untuk memenuhi kebutuhan anak dalam rangka belajar,
tumbuh, dan berkembang.(Dianne Miller Nielsen, 2008:vii-viii)

Komimo Playschool Yogyakarta merupakan salah satu tempat pendidikan
yang cukup terkenal karena berada di bawah asuhan Kak Seto (seorang psikologi
anak dan menjabat sebagai Ketua Komisi Perlindungan Anak), maka dari itu
Komimo Playschool mendapat jaminan yang cukup baik dalam pembelajarannya.
Tetapi kualitas gedung sekolah -ini tidak sebanding dengan kualitas
pengajarannya, karena pada kenyataannya banyak hal (bagian interiornya) yang
tidak mendukung bagi perkembangan anak itu sendiri. Misalnya saja lantai yang
menggunakan tegel, padahal bahan tersebut tidak baik untuk kesehatan anak-anak.

Maka dari itu perubahan utama yang akan perancang lakukan adalah
merencanakan dan merancang interior yang lebih sesuai bagi anak-anak
Playgroup dan TK, sehingga antara desain interior dan cara pembelajarannya
dapat saling mendukung ke arah yang lebih baik bagi pertumbuhan dan
perkembangan anak-anak. Seperti untuk lantainya akan diganti menggunakan
parket dan karpet. Selain itu nantinya juga akan diterapkan tema “Rumah
Komimo”.

Kata kunmci : perancangan, perencanaan, interior, Komimo Playschool, anak-
anak.
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BAB 1 |
PENDAHULUAN

A. JUDUL
PERENCANAAN DAN PERANCANGAN INTERIOR KOMIMO
PLAYSCHOOL YOGYAKARTA

B. LATAR BELAKANG

Kota Yogyakarta adalah salah satu kota besar di Pulau Jawa yang
merupakan ibukota dan pusat pemerintahan Daerah Istimewa Yogyakarta,
dan sekaligus tempat kedudukan bagi Sultan Yogyakarta dan Adipati
Pakualam. Kota Yogyakarta terkenal akan unsur kebudayaannya dan sudah
sekian lama menyandang predikat sebagai kota pendidikan. Terdapat banyak
sekolahan dari tingkat Taman Kanak-kanak sampai Perguruan Tinggi di kota
Yogyakarta ini.

Definisi Taman Kanak-kanak menurut Depdikbud adalah suatu lembaga
pendidikan formal yang pertama setelah pendidikan kelaurga (di rumah), dan
merupakan jembatan antara rumah (keluarga) dengan masyarakat yang lebih
luas yaitu Sekolah Dasar beserta lingkungannya. (http://digilib.petra.ac.id/)

Menurut Raharjo ( 1995 ) kelompok bermain (playgroup) adalah salah
satu bentuk usaha kesejahteraan anak dengan mengutamakan kegiatan
bermain, yang juga menyelenggarakan pendidikan prasekolah bagi anak-
anak usia 3 tahun sampai memasuki pendidikan dasar. (http:/artikel-
duniapsikologi.blogspot.com/2008/12/kelompok-bermain.html)

Komimo playschool adalah sebuah sekolahan untuk anak-anak
(playgroup dan TK) di bawah asuhan kak Seto. Kak Seto adalah seorang
psikologi anak dan menjabat sebagai Ketua Komisi Perlindungan
Anak Komimo playschool terletak di J. Amri Yahya No. 1 Gampingan
Yogyakarta, komplek “Jogja National Museum”. Komimo playschool berdiri

di atas lahan seluas 882m? , yang terdiri dari 3 lantai. Komimo berkolaborasi
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dengan ACSC (Australian Children Studies Cenitre) dan mengembangkan
metode pembelajaran yang berpihak pada anak dan multiple intelegence.

Komimo adalah nama sekelompok karakter boneka satwa kembar tiga
yang terdiri dari : Komi , Kimi , Kimo. Mereka adalah adik-adik dari Si
Komo, tokoh karakter boneka yang sudah popular lebih dahulu dan
merupakan personifikasi dari Satwa Nasional Indonesia yaitu KOMODO,
yang merupakan salah satu satwa yang dilindungi agar tidak punah sehingga
diharapkan anak-anak mempunyai perilaku cinta terhadap tanah air dengan
mengenal ketiga tokoh yang berkarakter tersebut. Melalui kehadiran ketiga
adik kembar Si Komo yang berparas lucu ini diharapkan dapat menarik
perhatian anak-anak di tanah air, khususnya anak-anak usia 2-6 tahun.

Komimo playschool bertujuan mengembangkan kemampuan sosial,
emosional, bahasa, fisikmotorik (motorik halus dan motorik kasar), kognitif,
imajinasi, seni, nilai (moral/agama) & keterampilan hidup, melalui aneka
program kegiatan unik, olah fisik, permainan tradisional, dongeng dan
menari. Pembelajaran pada Komimo playschool penyampaian utamanya
adalah dengan bermain yang menggunakan pembagian area pembelajaran.
Dengan area tersebut dimaksudkan akan lebih mudah memantau
perkembangan anak sehingga penyediaan fasilitasnya akan sesuai yang
dibutuhkan oleh anak-anak.

Permasalahan yang muncul, akan mengarah pada bagaimana
menciptakan desain ruangan kelas dengan area pembelajaran yang bisa
memfasilitasi segala kegiatan yang ada baik dari segi kognitif, afektif, dan
psikomotorik yang sesuai dengan kurikulum dan mempunyai ciri khas
tersendiri. Desain tersebut harus berpihak kepada anak-anak karena
pemenuhan yang utamanya adalah untuk anak-anak usia 2-6 tahun.

Lingkungan sangat berpengaruh terhadap perkembangan seorang anak.
Lingkungan dapat diartikan sebagai suatu tempat atau suasana (keadaan)
yang dapat memengaruhi pertumbuhan dan perkembangan seseorang. (Rita
Mariyana dkk , 2010 : 12)
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Lingkungan yang menjadi awal mula perkembangan si anak adalah
lingkungan rumah, dimana tahap awal kehidupan mulai dikenal oleh anak-
anak. Anak-anak mulai mengenal orangtua, benda-benda sekitarnya dan
mulai berinteraksi dengan sesama. Maka dari itu tema yang akan saya angkat
adalah “Rumah Komimo”. Desain yang ada nantinya akan menggambarkan
bagian-bagian dari rumah dari Komi, Kimi, dan Kimo, yang meliputi dari
halaman rumah sampai ke ruangan-ruangannya. Maksud dari tema tersebut
adalah agar tetap terciptanya suasana belajar layaknya seperti di rumah,
penampilan Komi, Kimi dan Kimo karena mereka adalah ikon dari

Playschool tersebut.
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