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ABSTRAK

Agis Electronik Superstore sudah lama dikenal sebagai perusahaan yang
bergerak dlam bidang bisnis penjualan elektronik yang mencakup kebutuhan
konsumen baik secara personal maupun corporate (general). Agis Electronic
Superstore merupakan perusahaan elektronika modern dengan jaringannya yang
solid diseluruh Indonesia dan memiliki posisis tawar yang lebih baik terhadap
pemasok local dan International yang memberinilai tambah. Perusahaan yang
bersifat inovatif dengan acuan utama kepuasan menyeluruh dari pelanggan (one
stop service electronic company). Salah satunya Agis Electronic Superstore yang
sudah berdiri sejak 5 tahun dilantai VII Mal Pasaraya Grande Jakarta.

Seiring dengan perkembangannya yang sekarang ini dari pihak
pengembang Pasaraya Grande, Agis dipindahkan ke lantai VIII. Dengan lokasi
yang baru diperlukan perencanaan dan perancangan yang baru dengan konsep
yang baru pula. Konsep baru yang ingin ditampilkan adalah menghadirkan sebuah
showroom yang tidak hanya sebagai sarana jual beli saja, tapi juga memberikan
nformasi tentang produk dengan penataan yang rapi dengan desain yang atraktif.
Perancangan showroom Agis yang informatif dan komunikatif merupakan image
baru yang ingin diciptakan dengan menerapkan tema elips pada perabot dan
elemen interiornya dengan tetap menggunakan colour image perusahaan Agis
(biru dan orange).

Dalam Tugas Akhir Karya Desain ini perancangan interior difokuskan
pada area showroom : Brown bood area, white bood area, sound room area, home
theater area, customer service, dengan area pendukung : Office, pengecekan
barang, kasir, gudang dan resting area. Untuk mencapai suasana yang diinginkan
barikut fasilitas — fasilitasnya yang dapat menunjang aktifitas didalamnya, maka
perancangan  ini dipertimbangkan babarapa faktor antara lain : gaya, tema,
sirkulasi, tata letak, elemen ruang dan estetisnya, tata kondisional dan pemilihan
perabot.

Tema yang diterapkan adalah elips, yang terinspirasi dari logo perusahaan
Agis yang berbentuk elips. Pemilihan tema elips dan gaya modern minimalis
diharapkan akan memberikan suasana showroom Agis yang baru ini menjadi lebih
elegan dan menarik. Upaya untuk menciptakan image informatif dan komunikatif
dari showroom Agis Electronic Superstore ini dibangun dengan perencanaan dan
perancangan yang sesuai dengan citra (brand image) perusahaan PT. Agis
Electronic Superstore dengan kesatuan konsep antara pemilihan warna, bentuk
dan furnitunya dengan desain modern minimalis. Untuk itulah, sebagai usaha
untuk memberikan solusi desain bagi PT. Agis Electronic Superstore yang
mendukung citra showroom elektronik dengan tujuan yang akan dicapai, proyek
perencanaan dan perancangan showroom PT. Agis Electronic Superstore ini
diangkat sebagai Proyek Tugas Akhir Karya Desain.
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BAB1

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Didalam era informasi sekarang ini arus infomasi sangat pesat sekali
perkembangannya. Dampak kemajuan yang ditimbulkannya pun terjadi
hampir di semua sisi kehidupan tidak terkecuali bidang elektronik. Terlebih
sekarang banyak brand elektronik terkemuka saling bersaing menciptakan
inovasi baru dengan teknologi canggih. Dengan maraknya inovasi-inovasi
baru di bidang elektronik yang menjanjikan untuk meningkatkan taraf hidup
manusia, banyak brand elektronik terkemuka didunia bersaing menciptakan
inovasi baru dengan teknologi canggih. Inovasi ini bertujuan supaya waktu,
tenaga serta pikiran menjadi lebih efektif dan efisien dalam melakukan
aktivitas sehari-hari.

Seiring dengan pesatnya perkembangan tersebut menimbulkan
persaingan bisnis penjualan produk elektronik. Hal ini dibuktikan dengan
banyaknya berdiri showroom-showroom elektronik dalam skala besar ataupun
kecil. Timbul dan maraknya persaingan dibidang bisnis penjualan elektronik
dianggap perlu untuk menciptakan suatu media‘yang dapat menjembatani
antara perusahaan dan masyarakat pemakai (konsumen) agar masyarakat bisa

mendapatkan informasi tentang perkembangan dan kenggulan produk
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sehingga tetap terjalin suatu komonikasi yang baik antara keduanya, yaitu
dengan menghadirkan sebuah showroom center.

Maka dari itu PT. Agis FElectronic Superstore melakukan inovasi
perancangan showroomnya dalam upaya mensosialisasikan image baru dari
PT Agis Electronic Superstore. Showroom Agis Electronic Superstore
awalnya berada di lantai VII Mal Pasaraya Grande kini berpindah tempat di
lantai VIII. Showroom ini diharapkan bisa memberikan suasana baru dan bisa
menjadi sarana belanja yang menyenangkan bagi pengunjung yang ingin
membeli barang elektronik, karena didesain dengan komonikatif dan
informatif, dengan tetap mempertimbangkan sasaran untuk merangsang minat
beli pengunjung/konsumen. Dengan meningkatkan penjualan dan promosi
diharapkan dapat menarik para pengunjung untuk masuk dan akhirnya
membeli produk tersebut, Mal Pasaraya Grande berada dikawasan yang paling
strategis dan dianggap sebagai frend seffer. Maka dari pihak Agis harus
membuat image yang bisa mencerminkan sebuah showroom yang elegan yang
menjual produk-produk dari brand terkenal.

Nama Agis Electronic Superstore sudah lama dikenal sebagai
perusahaan yang bergerak dibidang bisnis penjualan elektronik yang
mencakup kebutuhan konsumen baik secara personal maupun corporate
(general). Agis Electronic Superstore merupakan perusahaan elektronika
modern dengan jaringannya yang solid di seluruh Indonesia dan memiliki
posisi tawar yang lebih baik terhadap pemasok lokal dan internasianal yang

dapat memberi nilai tambah. Perusahaan yang bersifat inovatif dengan acuan
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utama kepuasan menyeluruh dari pelanggan (one stop service elektronic
company), serta menjadi perusahaan trading terkemuka sebagai agen tunggal
merek-merek Internasional.

Disisi lain para pengusaha dibidang penjualan elektronik juga saling
bersaing tidak hanya dalam masalah harga, tetapi juga pelayanan penjualan.
Produk - produk yang disediakan tidak hanya mementingkan fungsinya saja,
tetapi lebih ke arah entertainment dan gaya hidup (/ifestyle). ~Sebuah
showroom tidak hanya sebagai sarana jual beli saja, tetapi juga bisa
memberikan informasi tentang produk dan keunggulanya, maka dari itu perlu
diciptakan showroom yang komonikatif dan informatif' bagi masyarakat.

Untuk itulah, sebagai usaha untuk memberi solusi desain bagi PT. Agis
Electronic Superstore yang mendukung citra showroom elekironik dengan
tujuan yang akan dicapai, proyek Perencanaan dan Perancangan showroom
PT. Agis Electronic Superstore diangkat sebagai proyek Tugas Akhir Karya
Desain.

Upaya untuk menciptakan image informatif dan komunikatif dari
showroom Agis elektronic ini dibangun dengan perencanaan dan perancangan
yang sesuai dengan citra (brand image) baru perusahaan PT Agis Electronic
Superstore dengan satu kesatuan konsep antara pemilihan warna, bentuk dan
furniturnya dengan desain modern minimalis. Dan untuk tambahan bahwa
proyek ini merupakan proyek perencanaan dan perancangan baru showroom

Agis Electronic Superstore di Pasaraya Grande yang nantinya akan menjadi
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acuan proyek bagi showroom-showroom cabang Agis yang lain diseluruh

Indonesia.

B. ALASAN PEMILIHAN PROYEK

Agis Electronic Superstore sudah berdiri selama 5 tahun di lantai VII
Pasaraya Grande, dan selama ini penataan interior masih mengikuti konsep
awal sejak pertama kali berdiri. Meskipun selama ini setiap satu tahun sekali
sudah di re-layout dan di tata ulang, tetapi konsep awalnya masih begitu kental
dan tidak berubah. Yaitu penataan produk sebanyak-banyaknya dan dengan
biaya seminimum mungkin bisa menampilkan penataan yang bagus.

Seiring dengan perkembangannya sekarang ini dari pihak pengembang
Pasaraya Grande, Agis dipindahkan ke lantai VIII. Dengan lokasi yang baru
ini diperlukan perencanaan dan perancangan yang baru dengan konsep yang
baru pula. Konsep baru yang ingin ditampilkan adalah menghadirkan sebuah
showroom  yang tidak hanya sebagai sarana jual beli saja, tapi bisa
memberikan informasi tentang produk dengan penataan produk yang bagus
dan rapi dengan desain yang atraktif, Perancangan showroom yang informatif
dan konikatif merupakan image baru yang ingin diciptakan, dan menerapkan
tema elips pada perabot dengan tetap menggunakan warna khas perusahaan
Agis yaitu warna biru, orange.

Image modern minimalis yang sedang diterapkan juga belum tercapai
karena berbenturan dengan konsep yang telah dipakai yaitu penataan produk

yang sebanyak-banyaknya sehingga menimbulkan penataan produk yang tidak

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



sesuai karakteristik. Maka dari itu Agis menggubah desain keseluruhan
dengan lokasi showroom yang berada di lantai VIII untuk dekade desain yang
terjadi selama 5 tahun ini. Dari uraian diatas dapat disimpulkan beberapa
point yang layak dijadikan sebagai alasan pemilihan proyek tugas akhir ini :

1. Penataan interior yang mencerminkan image baru bagi showroom Agis
Electronic Superstore yaitu informatif dan komunikatif.

2. Penataan interior yang  disesuaikan dengan karakteristik dan
pengorganisasian ruang yang dapat mendukung kegiatan didalamnya
baik bagi konsumen maupun bagi karyawan.

3. Penataan interior yang atraktif dan menarik perhatian pengunjung bagi
semua kalangan.

4. Penyempurnaan konsep interior modern minimalis dengan menampilkan
bentuk elips pada perancangan furniturnya sebagai upaya untuk

mengangkat citra produk.
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