BAB V

PENUTUP

Karya Tugas Akhir ** Visualisasi Adegan-Adegan Cerita Wayang Purwa” ini
disamping sebagai salah satu syarat guna mengakhiri jenjang pendidikan S-1 bidang
seni murni, bagi penulis juga merupakan sebuah wujud dari kecintaan dan keinginan
untuk dapat turut serta dalam melestarikan_seni tradisi tersebut sekaligus untuk
mengukur sejauhmana kemampuan penulis dalam menyerap dan menerapkan ilmu
yang telah penulis dapatkan ke dalam karya seni dua dimensi yakni seni grafis.

Wayang Purwa adalah salah satu dari sekian banyak jenis seni tradisi yang -
merupakan sarana bagi penulis untuk berkreasi menuangkan gagasan dengan gaya
dan kemampuan baik dari segi teknik ataupun penguasaan materi karya yakni segala
sesuatu yang berkaitan d_engan wayang purwa sejak dari para tokoh, jalan cerita,
serta obyek pendukung yang meliputi kostum, asesoris, dan lain sebagainya yang
menjadi tema dari karya-karya penulis.

Dari keseluruhan karya yang penulis sajikan, penulis menghadirkan bentuk
karya yang sifatnya ilustratif yang menggambarkan adegan-adegan dalam cerita
wayang purwa serta mengungkapkannya dengan bentuk-bentuk realistis pada obyek
utama dan sedikit stylasi untuk backgroundnya , hal ini dimaksudkan selain penulis
suka pada bentuk realis juga agar para penikmat atau audience dapat dengan mudah
mengenali serta memahami karya yang disajikan tersebut, dan disini penulis

memfokuskan pada cerita-cerita yang ada dalam epos Mahabharata. Keseluruhan
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karya penulis buat dengan teknik hardboard cut atau teknik cetak tinggi dengan
pewarnaan hitam putih.

Pada proses pengerjaan karya Tugas Akhir penulis ini, penulis mencoba
bereksperimen mengenai bahan. Bila pada karya-karya sebelumnya penulis
menggunakan media kertas, untuk Tugas Akhir ini penulis mencoba menggunakan
kanvas. Bagi penulis ini merupakan hal baru, sebab mencetak di kanvas lebih sulit
serta lebih membutuhkan kesabaran daripada mencetak di kertas.

Harapan penulis, semoga apa yang telah-penulis hadirkan sekiranya dapat
bermanfaat bagi kelestarian seni wayang purwa dan perkembangan seni rupa.

khususnya seni grafis.
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