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BABI

PENDAHULUAN

Tahun 70an hingga 80an, komik Indonesia pernah menjadi tuan rumah di
negeri sendiri. Muncul komikus-komikus terkenal seperti Ganes TH, Djair, Wid
NS, Hasmi, Teguh Santosa dan lain sebagainya.

Tema-tema komikpun sangat beragam, mulai dari silat, superhero, roman
remaja, humor dan lain-lain. Kebijakan pemerintah di tahun 80an yang
mempermudah masuknya komik-komik asing, membuat komik dalam negeri
kalah bersaing, Banyak penerbit dan komikus gulung tikar.

Dalam kondisi pasang surut komik Indonesia, muncullah komik dengan
tokoh Punakawan yang mendapat tempat tersendiri di masyarakat Indonesia.
Salah satu komikus yang membuat komik dengan tokoh Punakawan, adalah
Tatang Suhenra, alias Tatang S. Tatang Suhenra masih membuat komik dengan

tokoh Punakawan hingga tahun 2000an.

A. Penegasan Judul

Judul yang diajukan dalam penelitian ini adalah Kajian Terhadap Aspek
Tema dan Visual pada Komik Punakawan Karya Tatang Suhenra.

Tema cerita adalah pokok pikiran dalam sebuah karangan. Atau dapat

diartikan pula sebagai dasar cerita yang ingin disampaikan penulisnya.'

! Elizabeth Lutters, Menulis Skenario, (Jakarta, Grasindo, 2004)., h.41
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Pengertian visual menurut W.J.S. Poerwadarminta dalam Kamus Umum
Bahasa Indonesia adalah berdasarkan penglihatan; dapat dilihat; kelihatan.”

Komik menurut Scott McLoud adalah gambar-gambar serta lambang-
lambang lain yang terjuktaposisi dalam turutan tertentu, untuk menyampaikan
informasi dan atau mencapai tanggapan estetis dari pembacanya.’

Definisi ini menurut McLoud cukup memadai untuk sementara waktu.

Namun tidak menutup kemungkinan definisi tersebut akan berubah karena usaha
mendefinisikan komik merupakan proses yang terus berlanjut dan tidak akan
berhenti.’

Maksud dari istilah Punakawan di sini adalah Semar, Gareng, Petruk dan
Bagong, yang dalam pagelaran wayang purwa selalu muncul di setiap lakon
sebagai para abdi, penasihat, dan pengiring setia bagi para ksatria yang berbudi
luhur.’> Komik punakawan adalah istilah untuk menyebut komik yang memuat
kisah Semar, Gareng, Petruk dan Bagong.

Dalam media komik, aspek tema dan visual adalah suatu kesatuan. Komik
punakawan tentunya memiliki ciri khas tersendiri, baik cerita maupun gambarnya.
Tatang Suhenra atau lebih dikenal dengan Tatang S, adalah komikus yang banyak

membuat komik punakawan.

2 W.J.S. Poerwodarminta, Kamus Umum Bahasa Indonesia,(Jakarta:PN.Balai Pustaka,

1985),p.1142
3 Scott McCloud, Memahami Komik, (Jakarta: Kepustakaan Populer Gramedia, 2001),h.9

* Ibid.)h.23
S “Tjap Petroek”, (Yogyakarta: katalog pameran di Bentara Budaya, 2-11 Juli 2004), h.10
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B. Latar Belakang

Komik Indonesia pernah populer di masa lalu. Sebelum akhirnya suram di
masa 80an.® Komik Punakawan adalah bagian terakhir dari masa keemasan komik
Indonesia. Memang sebelumnya, di tahun 1960-an sudah ada yang membuat komik
punakawan. Akan tetapi, di tahun 1980-an, komik punakawan mulai marak
kembali.

Di antara sekian banyak komikus yang mengangkat tokoh-tokoh
punakawan, Tatang Suhenra cukup produktif. Komiknya banyak, dan sampai saat
ini masih mudah didapatkan. Tatang Suhenra tetap menciptakan komik
punakawannya hingga tahun 2000-an, meskipun saat ini pasar komik Indonesia
didominasi oleh komik dari luar negeri.

Sebagai sebuah media, komik menarik untuk dikaji, tapi masih sedikit
yang membahas tentang komik punakawan. Hubungan antara tema dan visual pada
komik punakawan sangat cocok untuk dijadikan bahan penulisan, karena ia mampu
ditinjau dengan bahan kajian yang lebih spesifik, seperti senirupa, sastra (bahasa)

dan teknologi cetak (grafis).

¢ Tony Masdiono, “ Cergam Dari Masa Ke Masa” dalam Majalah Disain Grafis: Concept,
Vol04,edisi20, (Jakarta: PT. Concept Media, 2007), h. 23
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C. Rumusan Masalah

Mengkaji komik Punakawan Tatang Suhenra dari sisi tema dan visual, dan
mengamati:

1. Apakah tema-tema cerita komik Punakawan Tatang Suhenra?

2. Bagaimana aspek visual, karakter dan narasi Punakawan ciptaan

Tatang Suhenra?

D. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui dan mengkaji tema-tema apa sajakah yang ada pada
komik Punakawan Tatang Suhenra.
2. Untuk mengetahui dan mengkaji ciri-ciri visual khas pada komik

Tatang Suhenra.

E. Manfaat Penelitian

Memberikan pembahasan yang menyeluruh mengenai tema dan aspek
visual pada komik Punakawan dan memberikan wacana baru tentang ciri khas
komik Indonesia. Diharapkan mampu menjadi masukan untuk perkembangan

komik Indonesia.

F. Metode Penelitian
Penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui data terkait dengan objek
penelitian. Oleh sebab itu, agar diperoleh data secara maksimal dan valid, akan

dipergunakan beberapa metode sebagai berikut:
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1. Populasi dan Sampel
Sebagian individu yang diselidiki disebut sampel atau contoh, sedang

semua individu dari sampel yang hendak digenerasisasikan, disebut populasi.’

a. Populasi
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh buku komik Punakawan
Tatang Suhenra yang diterbitkan antara tahun 1980 sampai 2000. Populasi didapat

melalui survey langsung, baik ke toko-toko buku, maupun kolektor komik.

b. Sampel
Setelah memberikan batas-batas yang tegas pada populasi, baru kemudian
menetapkan sampelnya. Teknik pemilihan sampel dalam pemilihan ini
menggunakan Purposive Sample yang artinya pemilihan sekelompok subjek
didasarkan atas ciri-ciri atau sifat-sifat tertentu yang dipandang mempunyai
sangkut paut yang erat dengan ciri-ciri atau sifat-sifat populasi yang sudah
diketahui sebelumnya.® Tujuan penentuan sampel adalah untuk memperoleh
keterangan mengenai objek penelitian dengan cara mengamati hanya sebagian
dari populasi, suatu reduksi terhadap jumlah penelitian. Kriteria pemilihan sampel
berdasar pada:
1). Tema; ada beberapa tema cerita yang cenderung mirip. Komik yang

dipilih adalah yang tema ceritanya berbeda satu dengan yang lain.

” Sutrisno Hadi., Metodologi Research 1.,(Yogyakarta, penerbit Andi, 2000)., h.77
8 4
Ibid ,h.91
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2). Memuat visual yang khas sesuai dengan tema ceritanya.
3). Tahun penerbitan mewakili 80-an dan 2000-an, untuk melihat
perkembangan komik Tatang Suhenra. Baik dari segi tema maupun

visualnya.

2. Teknik Pengumpulan Data
a. Metode Observasi
Metode observasi yang digunakan adalah observasi langsung dan tidak
langsung. Oleh karena Tatang Suhenra telah meninggal dunia, maka observasi
langsung dilakukan dengan mengamati secara langsung buku-buku komik
Punakawan karya Tatang Suhenra. Observasi tidak langsung dilakukan dengan
mencari sumber data lain seperti tulisan-tulisan tentang komik karya Tatang

Suhenra serta orang-orang yang mengenal dekat sosok Tatang Suhenra dengan

karya-karyanya.

b. Metode Wawancara
Wawancara dilakukan terhadap orang-orang yang mengenal secara dekat
Tatang Suhenra dan karya-karyanya, yaitu:
1). D. Syahbudin, komikus.
2). Nur Manik Fatwah Jiwah, komikus.
3). Gienardy Santosa, putera komikus Ganes TH.
4). Andy Wijaya, pemilik toko komik Anjaya.

5). Djair Warni, komikus.
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6). Harnaeni Hamdan, komikus.
7). Ibu Erlina, pemilik toko buku Maranatha.

8). Uum Umyati, istri kedua Tatang Suhenra.

c. Metode Dokumentasi
Menggunakan data tertulis dan tercetak seperti buku, majalah, artikel,
makalah, internet dan buku-buku komik Punakawan Tatang Suhenra sebagai

bahan data penulisan.

3. Metode Analisis Data

Menggunakan metode deskriptif analisis. Dengan demikian data yang
diperoleh digeneralisasikan dap dianalisis dengan menggunakan pijakan-pijakan
teoritik.

Urutan proses analisis adalah sebagai berikut:

1). Mendata semua komik punakawan karya Tatang Suhenra yang ada.

2). Memilih tema cerita yang dianggap menarik untuk dianalisis.

3). Memperhatikan karakter visual dari masing-masing tema komik

punakawan Tatang Suhenra.

4). Mengemukakan kecenderungan umum dari setiap objek yang diamati.
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4. Peralatan yang digunakan
Dalam proses pencarian data dan penyusunan penelitian ini, digunakan alat-
alat untuk membantu pendokumentasian data dan bahan, yaitu: tape recorder,
kamera fotografi, scanner, mesin fotokopi, kertas dan 1 buah unit komputer.

Penggunaan alat-alat tersebut dilandasi oleh adanya alasan kepraktisan kerja,

penghematan waktu, tenaga dan biaya.
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