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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Penggunaan Electronic Dance Music (EDM) di Bigo Live memainkan 

peran yang kompleks dan multidimensi. EDM tidak hanya berfungsi sebagai 

hiburan semata, tetapi juga sebagai alat untuk membangun identitas, meningkatkan 

mood, mengekspresikan diri, membangun sosial antar pengguna, mempengaruhi 

perilaku seseorang, memperkuat brand pengguna dan dapat menciptakan 

pengalaman yang menarik dan interaktif bagi pengguna Bigo Live, dan membantu 

membangun suasana yang enjoy. Oleh karena itu, tidak heran jika EDM semakin 

populer dan terus berkembang menjadi lebih dari sekedar genre musik, tetapi juga 

menjadi bagian yang tak terpisahkan dari kehidupan keseharian dalam era digital. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian yang sudah dipaparkan, saran 

yang dapat disampaikan oleh peneliti terkait permasalahan penelitian Peran 

Electonic Dance Music adalah peneliti berharap, penelitian selanjutnya dapat 

meneliti genre musik yang lain selain EDM
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