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BAB V PENUTUP 
 

A. Simpulan 

 

Skripsi penciptaan fotografi dengan judul “Implementasi Visualisasi 

Peripheral Gaming Fantech dalam Fotografi Komersial” dengan menggunakan 

dan menambahkan elemen visual dari light painting. Penambahan elemen visual 

ini sevagai upaya untuk memvisualkan produk dari Fantech sehingga dapat 

menampilkan foto yang mampu menarik perhatian dan impresif kepada audiens. 

Hasil visualisasi ini nantinya dapat digunakan sebagai referensi dan visual dari 

produk Fantech yang digunakan untuk media promosi dan acuan dalam 

penciptaan fotografi komersial dengan tema elektronik. 

Pada proses penciptaannya dengan menggabungkan antara foto produk 

itu sendiri dan foto dari light painting yang diambil dengan Teknik bulb yang 

bersumber dari layer handphone. Elemen visual yang masuk di dalam satu 

bingkai foto hanya produk itu sendiri ditambah dengan latar yang menopang 

produk agar terlihat dan light painting itu sendiri. Dari beberapa proses 

penciptaan, hasil optimal dalam penggunaan light painting didapatkan dengan 

menggunakan latar belakang gelap, kesan dari cahaya lebih terlihat jika 

dibandingkan dengan menggunakan latar belakang putih. Hal ini selaras juga 

dengan proses untuk mendapatkan gambar light painting itu sendiri yang harus 

berada di latar belakang yang gelap. 

Penggunaan elemen light painting mampu mengimplementasikan 

visualisasi peripheral gaming Fantech dalam fotografi komersial yang menarik dan 

impresif bagi audiens naming juga tetap memperhatikan aspek dasar fotografi dan 
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dasar pencahayaannya, terutama dalam penggunaa lightpainting dapat secara 

optimal divisualisasikan dengan nuansa low key dibandingkan high key sehingga di 

beberapa foto perlu adanya penyesuaian agar visualisasi yang ditampilkan dapat 

optimal. 

B. Saran 

 

Skripsi penciptaan fotografi komersial ini harapannya menjadi acuan dan 

pemicu untuk mahasiswa fotografi dalam melakukan penciptaan terutama dalam 

kategori elektronik. Terutama dalam penciptaan pada kategoti peripheral 

gaming masih bisa dilakukan eksplorasi terutama elemen pada background dari 

produk tersebut yang dapat dibuat lebih eksploratif terutama dalam membentuk 

sebuah visual yang memiliki cerita. 
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