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PENDAHULUAN

Volcanid Rise of the Garudha merupakan projek kerjasama antara program studio animasi I1SI Yogyakarta dan studio animasi
Kampoong Monster. Mengangkat cerita tentang kekayaan nasional di Indonesia, bercerita tentang Mythcatcher yang bertugas
mengejar bajang kecil di lereng Merapi. Dalam perjalanan menuju markas VOLCANID, di atas bus mereka melihat berita
tentang penemuan arca garuda raksasa dan disusul oleh beberapa berita tentang bencana letusan gunung merapi. Melalui berita
tersebut, mereka mengetahui bahwa arca garuda itu telah dipindahkan ke markas VOLCANID. Sesampainya di sana, Vienetta
dan Fiona menyelinap untuk melihat arca garuda tersebut=Zad, Abel,,dan Joey yang memergoki mereka, berusaha menyeret
kedua perempuan itu keluar dari ruang hanggar. Saat/berusaha bersembunyi dari petugas keamanan, mereka masuk ke ruang
metaverse. Vienetta dan arca garuda (belakangan diketahui adalah’armor/baju perang garuda) rupanya telah terhubung, dan itu
menyebabkan mengirim mereka ke alam kadewatan. Di alam'kadewatan Mythcatcher bertemu Garudeya yang sedang dalam
perjalanan untuk mencari Penggembala bijak, sesearang yang berjanji, menunjukkan di mana pusaka tirta amerta berada:
Mythcatcher akhirmya mengetahui misi Garudeya dan.berusaha“membantu Garudeya menemukan tirta amerta. Méereka semua

pergi ke setra gandamayit, sesuai dengan petunjuk dari mimpi Garudeya, namun di sana mereka malah dihadang sekelompok
siluman ganas.

Dalam artbook ini berisi bagaimana seorang Layout artist merangcang sebuah layout, agar efektif dan sesuai dengan yang
dibutuhkan.
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Bab ini menjabarkan mengenaiteoridanTeferensi yang digunakan
Dalam pembuatan Layout di-film animasi
\olcanid: Rise-of the Garudha




Layout merupakan desain shot, ame,




Pada umumnya layout memberikan penjabaran lebih detail tentang Storyboard yang tersedia. Hal yang harus
diperhatikan dari layout merupakan kemiripan dan konsistensi setiap karakter.

Dalam pembuatan Layout untuk film animasi Volcanid : Rise of the Garudha, mengambil referensi dari layout karya
channel youtube “Cartoon Saloon” yang memiliki karakteristik shot close up dan juga menerapkan unsur-unsur penting

seperti value, angle, perspektif dan masih banyak lagi.




Karena tugas layout artist adalah memperjelas dan membuat seefektif mungkin apa yang sudah ada di storyboard. Maka
dari itu, Cartoon Saloon membuat layoutnya jelas namun tetap memperlihatkan komposisi yang pas dengan storyboard.

Hal itu juga yang coba diterapkan pada layout untuk Volcanid : Rise of the Garudha.

Selain dari animasi, Layout juga mengambil referensi dari komik. Hal ini karena layout memiliki kemiripan dimana
keduanya sama-sama menjelaskan suatu adegan dengan gambar, sama-sama memperhatikan rasio, dan menggunakan

warna monokrom.
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