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BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Penulisan Tugas Akhir ini bermaksud untuk menambah wawasan dan

referensi tentang perancangan gim FPS Multiplayer dengan pilihan warna-

warna pastel, serta karakter yang berbeda dari karakter gim perang yang

sudah ada. Berdasarkan penulisan laporan, berikut adalah kesimpulan yang

didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir gim “Gun Color

Online” :

1. Perancangan gim “Gun Color Online” telah selesai diproduksi dengan

beberapa perubahan seiring berjalannya konsultasi seperti judul laporan

dan karakteristik dari asset-nya.

2. Gim “Gun Color Online” akan dimainkan melalui perangkat PC atau

Laptop dengan OS Windows. Penggunaan warna pastel dalam gim akan

diimplementasikan dalam main menu, aset karakter, desain arena sebagai

visual utama didalam gim.

3. Penciptaan gim “Gun Color Online” dibuat dengan pembuatan asset 3D,

sedangkan untuk proses pembuatan mekanisme menggunakan plugin

tambahanphotonenginesebagaimediaserverdalamgim.

4. Illustrasi yang digunakan dalam gim “Gun Color Online” ini adalah

ilustrasi komik yang ditampilkan sebelum permainan dimulai.
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B. Saran

Proses perancangan gim “Gun Color Online” telah diselesaikan, dan

terdapat beberapa hal positif yang dapat menjadi saran, antara lain :

1. Pentingnya melakukan riset yang mendalam sebelum memilih jenis dan

teknik pembuatan pada sebuah karya berupa gim FPS Multiplayer.

2. Pengembangan konsep dan ide cerita harus dibuat dengan detail agar

mempermudah pemahaman alur dalam perancangan gim .

3. Jangan menunda-nunda pekerjaan dari timeline yang sudah dibuat, agar

kedepannya pekerjaan tidak menumpuk ketika sudah tenggat waktu.
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