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ABSTRAK 

 

Ketimpangan dalam sistem hukum adalah permasalahan mendasar 
yang sering kali diabaikan. Frasa "Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas" 
menggambarkan bagaimana hukum sering kali tegas terhadap 
kalangan bawah tetapi lemah terhadap golongan atas. Skenario film 
“Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas” mengeksplorasi penerapan 
konsep “Negative Change Arc: The Corruption” pada karakter 
protagonis untuk menggambarkan proses degradasi moral akibat 
tekanan sistem. Dengan pendekatan hukum responsif, penciptaan 
skenario ini bertujuan untuk menggambarkan perjalanan transformasi 
protagonis menjadi anti-hero melalui dilema moral dan tindakan yang 
menyesuaikan dengan konteks sosial dan kebutuhan keadilan 
substantif. Ketimpangan hukum menjadi objek material dalam karya 
ini, sementara penerapan Negative Change Arc menjadi kerangka 
naratif. Objektif penciptaan adalah untuk menyampaikan kritik sosial 
dan memberikan pengalaman emosional yang mendalam kepada 
pembaca. Hasil penciptaan menunjukkan bahwa karakter anti-hero 
dengan konflik moral yang kuat dapat merepresentasikan 
kompleksitas sistem hukum secara naratif. 

 

Kata kunci: Skenario Film, Negative Change Arc, anti-hero 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Skenario film merupakan medium kreatif yang mampu merefleksikan 

realitas sosial dan menawarkan kritik terhadap fenomena tertentu. Dalam skenario 

film “Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas”, tema utama yang diangkat adalah 

ketimpangan hukum di Indonesia. Narasi ini menggunakan pendekatan Negative 

Change Arc: The Corruption untuk menggambarkan transformasi karakter 

protagonis menjadi seorang anti-hero. Proses transformasi ini menciptakan 

lapisan psikologis yang mendalam, memperlihatkan bagaimana protagonis 

menghadapi dilema moral yang membawa perubahan dari idealisme ke 

pragmatisme, sekaligus menantang nilai-nilai yang selama ini diyakini.   

Hukum memainkan peran sentral dalam menata tatanan kehidupan 

manusia. Sebagai sistem yang diciptakan untuk mengatur perilaku individu, 

hukum menjamin adanya kepastian hukum, menghindari konflik, dan menjaga 

ketertiban global (Yuhelson, 2017:3). Namun, efektivitas hukum sering kali 

bergantung pada penerapannya yang adil dan merata. Di Indonesia, terdapat 

disparitas dalam pelaksanaan hukum, yang sering kali "Tajam ke Bawah, Tumpul 

ke Atas." Sistem ini sulit diterapkan secara seragam, terutama jika melibatkan 

pihak-pihak berkekuatan besar, sehingga melanggengkan ketidakadilan terhadap 

individu atau kelompok rentan (Amrunsyah, 2017:52).   
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Tabel 1.1 Data Perkara Pidana Biasa Wilayah PT Banten Periode Februari 2023 
Sumber: Statistik Perkara Bulan Februari Tahun 2023 - Dirjen Badilum 

 

Tabel 1.2 Data Perkara Gugatan Wilayah PT Banten Periode Februari 2023 
Sumber: Statistik Perkara Bulan Februari Tahun 2023 - Dirjen Badilum 

 
 

Provinsi Banten menjadi contoh nyata dari tantangan dalam penegakan 

hukum, sebagaimana tercermin dalam data statistik mengenai kasus pidana dan 

perdata. Tingginya jumlah banding yang diajukan menunjukkan adanya rasa 

ketidakadilan dalam masyarakat. Penegakan hukum yang cenderung tegas di 

tingkat lokal tetapi lemah di tingkat nasional memperlihatkan perlunya reformasi 

untuk mencapai keadilan substantif. Berdasarkan fenomena ini, Provinsi Banten 

dipilih sebagai latar cerita dalam skenario film “Tajam ke Bawah, Tumpul ke 

Atas.” 

Cerita dalam skenario ini lahir dari pengalaman pribadi seseorang yang 

hidup di lingkungan dengan penegakan hukum yang lemah dan masyarakat yang 

cenderung pasif. Frasa “Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas” sering digunakan 

untuk menggambarkan ketidakadilan dalam sistem hukum di Indonesia, tetapi 

jarang diiringi dengan tindakan nyata untuk mengubah keadaan. Skenario ini 

hadir untuk merefleksikan keresahan tersebut, mengajak pembaca merenungkan 

konsekuensi dari tindakan dan pilihan dalam mencari keadilan.   
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B. Rumusan Penciptaan 

Menurut Philippe Nonet dan Philip Selznick, hukum responsif dipahami 

sebagai instrumen untuk menciptakan keadilan sosial melalui pendekatan yang 

dinamis dan adaptif terhadap perubahan masyarakat. Hukum ini tidak hanya 

menjadi alat pengaturan normatif, tetapi juga berfungsi untuk mengatasi masalah 

sosial dan memenuhi kebutuhan masyarakat. Dalam pendekatan ini, hakim 

berperan sebagai agen perubahan sosial yang mempertimbangkan nilai 

kemanusiaan, moralitas, dan konteks sosial dalam penegakan hukum (Philippe 

Nonet & Philip Selznick, 2024:19)  

Hukum responsif dianggap lebih efektif dibandingkan hukum positif yang 

cenderung kaku dan tekstual, sehingga mampu mengatasi ketimpangan seperti 

fenomena “Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas.” Dengan sensitivitas terhadap 

dinamika sosial, hukum responsif memberikan harapan untuk menciptakan sistem 

hukum yang inklusif dan berkeadilan substantif. 

Cerita skenario film “Tajam ke Bawah, Tumpul ke Atas” akan 

menguraikan perjalanan tokoh protagonis yang penuh tantangan, di mana 

pandangannya terhadap keadilan dan integritas diuji. Dengan kegigihan dan 

keteguhan hati, tokoh protagonis mengambil tanggung jawab untuk memastikan 

bahwa kasus hukum yang ia tangani tidak hanya berakhir dengan keputusan 

hukum, tetapi juga mencerminkan keadilan sejati. Dalam penelusuran ini, tokoh 

protagonis akan menghadapi berbagai rintangan dan dilema moral yang kompleks, 

membawanya ke dalam perjalanan emosional yang melibatkan pertarungan 

internal dan eksternal. 
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Plot skenario film ini mengeksplorasi bagaimana perubahan karakter 

tokoh protagonis melalui Negative Change Arc: The Corruption yang akan 

menjadikannya karakter Anti-Hero. Perubahan negatif ini akan memberikan 

dimensi dramatis yang mendalam pada cerita, membuat pembaca terlibat secara 

emosional dan menghadapi pertanyaan etis yang sulit seiring tokoh protagonis 

berusaha mencapai keadilan seadil-adilnya. 

C. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan 

a. Menerapkan Negative Change Arc: The Corruption pada tokoh utama; 

b. Menciptakan sebuah karya skenario film fiksi tentang 

ketidaksempurnaan hukum di Indonesia; 

c. Menciptakan skenario film panjang dari perspektif penulis yang 

mendambakan keadilan serta hukum yang sempurna di Indonesia.  

2. Manfaat 

a. Membuka wawasan masyarakat dalam memahami masalah terkait 

penegakan hukum di Indonesia;  

b. Menginspirasi terciptanya ide-ide baru dalam pengembangan skenario 

yang mengangkat fenomena hukum di Indonesia; 

c. Dapat dijadikan sumber referensi bagi penciptaan karya skenario dengan 

penggunaan Negative Change Arc: The Corruption berikutnya. 
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