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ABSTRAK

Tugas akhir ini berfokus pada penciptaan karya grafis bertemakan imajinasi momen
kebersamaan dengan kucing peliharaan, yang terinspirasi dari hubungan emosional
antara penulis dan kucing-kucing yang pernah dipelihara. Setiap kucing memiliki
cerita dan kenangan mendalam, baik berupa momen kebahagiaan maupun rasa
kehilangan, yang dituangkan ke dalam karya seni grafis sebagai bentuk perayaan
dan pengingat hubungan tersebut. Proses penciptaan menggunakan teknik grafis
linocut dengan media cetak akhir berupa kertas berwarna, yang dipilih untuk
memberikan kontras kuat dan mendukung suasana karya. Elemen visual, seperti
bentuk dan warna, dirancang untuk merepresentasikan karakteristik serta momen
unik bersama kucing-kucing tersebut. llelalui karya ini, penulis ingin menunjukkan
untuk mengekspresikan kenangan dan
emosi secara visual, sekaligu . % an tentang keindahan hubungan

} i al tambahan imajinasi di
sl U tentang seni

dalamnya. i
grafis seb
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ABSTRACT

This final project focuses on the creation of Printmaking works themed on the
imagination of moments together with pet cats, inspired by the emotional
relationship between the author and the cats he once kept. Each cat has a deep story
and memories, both moments of happiness and loss, which are poured into graphic
artwork as a form of celebration and reminder of the relationship. The creation
process uses linocut graphic techniques with the final print media in the form of
colored paper, which is chosen to provide strong contrast and support the
atmosphere of the work. Visual elements, such as shape and color, are designed to
represent the characteristics and unique moments with the cats. Through this work,
the author wants to show how graphic art can be a medium for expressing memories
and emotions visually, while also cogkeying a message about the beauty of the
relationship between humans and pghAMg though there is additional imagination

Xii



BAB |

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Tahun 2020 menjadi masa sulit saat menentukan keinginan melanjutkan

pendidikan dari SMA ke jenjang yang lebih tinggi yaitu perguruan tinggi.

Tekanan yang dirasakan sangat berat, dari ujian-ujian yang dilalui pada tahun

tersebut yang berbagi pengalaman-dengan penulis sehingga setiap kucing yang
telah dirawat memiliki hubungan yang mendalam. Bertambah dan
berkurangnya kucing di rumah yang secara terus-menerus bergantian, menjadi
memiliki banyak kucing di rumah yang berbeda-beda. Perbedaannya pun dapat
dilihat dari segi fisik kucing-kucing tersebut hingga perilaku dari para kucing

yang selama ini telah dipelihara.



Banyaknya kucing yang dipelihara, membuat hubungan penulis dengan
kucing semakin erat. Banyak pengalaman yang terjadi bersama kucing dalam
keseharian. Berbagi pengalaman dengan kucing dapat mencakup berbagai
aspek, termasuk interaksi sehari-hari, komunikasi, ikatan emosional, dan
sebagainya. Pengalaman yang didapatkan dari kucing pun termasuk hal yang
baru seperti mengasuh dan bertanggung jawab atas kesejahteraan dan perawatan
kucing. Kucing peliharaan juga menjadi sumber dukungan emosional bagi

penulis pada saat terpuruk.

yang membuat ketika berpgggian kemagg pun dan di mana pun, pasti akan
selalu teringat kucingnya yang ada di rumah dan bagi penulis kucing juga
menjadi sumber dari kesenangannya.

Kucing yang dipelihara kebanyakan kucing domestik, atau lebih sering
dikenal dengan kucing kampung atau liar. Namun, ada beberapa kucing yang
kawin silang dengan kucing ras milik tetangga, sehingga kucing yang

dipelihara ada beberapa yang bisa disebut sebagai kucing mixdom (gabungan



antara kucing ras dan kucing kampung). Istilah ‘mixdom’ adalah singkatan dari
mix domestik. Hasil dari perkawinan silang tersebutlah membuat kucing-
kucing yang dipelihara menghasilkan keturunan dengan karakteristik unik dan
menarik. Beberapa kucing yang dimiliki memiliki bentuk fisik dan karakteristik
yang berbeda-beda.

Kucing pertama dipelihara bernama lyung, memiliki bentuk fisik yang
kurus namun kaki yang tinggi. lyung memiliki mata yang bulat dan bulu

berwarna kuning dengan loreng oyanye, sangat mudah ditemui pada kucing

yang dihasilkan dari perkaWgnan silang g#ngan kucing tetangga, jenis kucing
ras, sehingga masih memiliki garis keturunan. Anak dari lyung bernama
Rocky, sepertinya ditakdirkan sebagai bentuk pengganti kesedihan karena
kehilangan lyung. Rocky kucing yang telah mengambil indahnya perpaduan
antara kucing kampung dengan kucing ras Anggora, memiliki bentuk fisik yang

sangat indah, bulunya yang berwarna oranye, tebal dan gagah.



Cerita tidak hanya berakhir pada saat indah itu saja, kejadian
menyedihkan pun terulang kembali. Beki dan Menik pada akhirnya direlakan
untuk dilepas ke pasar karena banyaknya tetangga yang berkomentar negatif,
selain itu Rocky tiada dikarenakan banyaknya penyakit mematikan yang
menyerangnya. Namun setelah dibawa ke rumah sakit hewan tetap tidak
terselamatkan. Banyak hal yang dilewati bersama dengan para kucing tersebut
hingga satu per satu pun kucing tersebut sudah tidak lagi tinggal di rumah
ibunda penulis.

Kucing bernama None j ucing terakhir yang menempati rumah

1. Apa yang dimaksud dengan kucing peliharaan dan apa saja momen

kebersamaan dengan kucing peliharaan yang paling berkesan bagi penulis?
2. Bagaimana imajinasi momen dengan kucing peliharaan menjadi ide dalam

penciptaan karya seni grafis?



3. Bagaimana memvisualisasikan imajinansi momen kebersamaan dengan

kucing peliharaan ke dalam karya seni grafis?

C. TUJUAN

Penjelasan latar belakang dan rumusan penciptaan di atas, tujuan penulis
membuat karya seni grafis sebagai berikut :
1. Sarana untuk mengekspresikan diri, mengungkapkan perasaan, imajinasi,

dan pengalaman pribadi penulj
Ingin menghidupkan kepg r/\a Rali bersama kucing peliharaan yang

1%,

E. MAKNA JUDUL
Judul dari perancangan tugas akhir ini adalah Imajinasi Momen

Kebersamaan dengan Kucing Peliharaan sebagai Ide Penciptaan Karya Seni
Grafis. Untuk menghindari salah penafsiran dan memperoleh ketegasan dan
kejelasan makna, maka perlu dijelaskan beberapa istilah yang digunakan dalam

judul tugas akhir karya seni, sebagai berikut :



Imajinasi, Imajinasi menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah
“khayalan” atau “daya pikir” untuk membayangkan (dalam angan-angan) atau
menciptakan gambar (lukisan, karangan, dan sebagainya) kejadian berdasarkan
kenyataan atau pengalaman seseorang (KBBI, 2008: 546).

Daya untuk membentuk gambaran (imaji) atau konsep-konsep mental yang

tidak secara langsung didapatkan dari sensasi (pengindraan) (Tedjoworo, 2001
- 1).

Momen, berdasarkan Kamus Besar Bahasa Indonesia momen bermakna

Karya, Dalam Kamus Besalf Bahasa Indonesia karya ialah (hasil)
perbuatan; buatan; ciptaan (terutama hasil karangan). Dalam seni rupa karya
merupakan hasil dari proses kreatif yang seniman ciptakan dan bentuknya
bermacam-macam seperti karya seni lukis, seni grafis, seni patung, seni musik,

seni teater dan seni-seni lainnya (KBBI, 2008: 645).


https://kbbi.web.id/pelihara

Seni Grafis, Seni grafis adalah seni cetak atau seni cetak grafis. Barry Moser
menegaskan kembali bahwa etimologi kata “grafis” berasal dari kata Yunani
graphikos, yang berarti ditulis atau digambar, dan ini telah membentuk dasar dari
definisi konvensional dari "seni grafis", yang menyatakan bahwa semua jenis seni,
baik terapan maupun murni, dianggap sebagai "seni grafis.” Dengan kata lain, seni

grafis menggunakan metode untuk menggabungkan gambar yang ditulis,

digambar, atau dicetak dengan permukaan datar seperti kertas, kanvas, panel, atau
dinding (Tanama, 2020: 47).




