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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 
interaktif berbasis Articulate Storyline untuk pembelajaran Seni Musik kelas 
IV khususnya pada materi irama dan nada. Media pembelajaran ini 
dikembangkan untuk menunjang dan mempermudah guru dalam proses 
pembelajaran dalam kelas. Hal ini dikarenakan kendala seperti guru yang 
kesulitan dalam menyampaikan isi materi sehingga pembelajaran menjadi 
kurang optimal. Metode penelitian ini menggunakan metode penelitian 
pengembangan (RnD) dengan model 4D oleh Thiagarajan. Proses 
pengembangan dalam penelitian ini terdiri dari dari empat tahap, yaitu define 
(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), disseminate 
(diseminasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Sebelum 
diujicobakan, produk media melalui proses validasi oleh ahli materi dan 
media. Ujicoba pengembangan dilakukan di SD Negeri Rojoniten Bantul 
terutama kepada siswa dan guru kelas IV. Hasil validasi pada produk media 
menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis Articulate  
Storyline layak digunakan dengan hasil rata-rata skor 4,6 oleh ahli media dan 
4,7 oleh ahli materi. Selain itu, media pembelajaran ini juga mendapatkan 
respon positif dari guru juga peserta didik dengan mendapatkan rata-rata skor 
4,5 oleh peserta didik dan 4,9 oleh guru kelas, sehingga produk media 
pembelajaran ini tergolong dalam kategori sangat baik. Berdasarkan hasil 
penilaian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif 
berbasis Articulate Storyline layak digunakan sebagai media pembelajaran, 
mampu meningkatkan pemahaman dan motivasi siswa, dan mempermudah 
guru dalam menyampaikan materi irama dan nada. 

Kata Kunci: Articulate Storyline; Pembelajaran Musik; Irama dan Nada; SD 
Negeri Rojoniten Bantul 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakanggg 

Pendidikan Seni Musik memainkan peranjkyang pentingkldalam 

pengembangan pemahaman dan apresiasi musik, serta kemampuan 

berpartisipasi dalam kegiatan musik. Pendidikan Seni Musik adalah proses 

pembelajaran yang memiliki fokus dalam perkembangan siswa untuk 

mengekspresikangidanjjmengapresiasissseniffsecarabbkreatif,gmendukung 

perkembangan karakter,sdan pembentukan keseimbanganasikap dan emosi 

(Juna Irawana, 2019). Pendidikan musik dilakukan tidak hanya sekedar 

dengan belajar musik atau memainkan instrumen. Melalui musik, siswa-siswi 

diminta untuk berpikir secara kreatif, dapat mengapresiasi karya seni, mampu 

mengekspresikan jiwa dan isi buah pikiran, melatih kekompakkan hingga 

menghargai setiap perbedaan. Sehingga pendidikan musik cukup memiliki 

pengaruh terhadap pembentukan sikap dan perilaku pada diri siswa 

(Nainggolan et al., 2021). 

Pendidikan atau pembelajaran musik dalam tingkatan Sekolah Dasar 

(SD) merupakan manifestasi bangsa yang berkarakter dan berbudaya, 

bekerjasama, kreatif, rasa nasionalisme, disiplin dan bertanggung jawab (Juna 

Irawana, 2019). Pada satuan pendidikan tingkat SD dalam Kurikulum  

Merdeka, Seni Musik terdapatdflpada mata pelajaran SenikBudaya 

dangPrakarya (SBdP). Berdasarkan alur tujuan pembelajaran  mata pelajaran 
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SBdP, terdapat empat pilihan seni dalam pembelajaran Seni Budaya. Setiap  

satuan pendidikan wajib menyediakan dan menyelenggarakan minimal satu 

cabang seni seperti SenihiRupa, SeniiiTari, Seni Musik atau Seni..Teater. 

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan di beberapa sekolah di Yogyakarta 

menunjukkan bahwa rata-rata SD memilih Seni Rupa atau Seni Rupa dan Seni 

Musik 

Pembelajaran SenigMusik yang dilakukan disSD dilaksanakan dengan 

aktivitas musikal seperti  bermain instrumen musik, menyanyikan lagu, 

membuat karya musik, dan sebagainya. Adapun tujuan dari pembelajaran Seni 

Musik terdiri dari empat, yakni: (1) siswa mampu mengeluarkan ekspresi 

musikal; (2) siswa dapat mengungkapkan kepekaan musikal dalam dirinya; 

(3) siswa mampu melatih dan meningkatkan kemampuan musikalitas mereka, 

terlibat dalam praktik musik menggunakan metode pembelajaran yang tepat, 

bermanfaat, dan turut serta dalam bagian dan mampu  menyelesaikan kendala 

yang ada; dan (4) memiliki martabat sebagai individu dan kelompok, serta 

sadar akan karakter, individualitas, dan perkembangan kehidupan 

(Kemdikbud, 2022). 

Beberapa penelitian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa 

musikalitas siswa dapat ditingkatkan melalui berbagai cara, seperti: (1) 

mengenalkan musik sebagai bagian dari pembelajaran dalam kelas; (2) 

mengajak siswa untuk mendengarkan musik secara aktif; dan (3) melibatkan 

siswa dalam proses penciptaan karya musik di kelas. Mengenalkan musik 

kepada siswa secara teratur di dalam kelas dapat membantu meningatkan 
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kecerdasan musik peserta didik. Hal ini tentu dapat dilakukan melalui 

pengenalan unsur-unsur musik seperti harmoni, ritme, melodi, dan lainnya. 

Aktivitas mendengarkan musik juga dapat berkontribusi pada pengembangan 

kecerdasan musik siswa. Kegiatan pembelajaran dapat dilakukan melalui 

aktivitas mendengarkan, mengeksplorasi, dan mengidentifikasi suara 

menggunakan berbagai macam alat musik berdasarkan cara memainkannya. 

Aktivitas ini diharapkan mampu memberi dasar yang kuat bagi peserta didik 

dalam mempelajari musik, dengan merangsang sensitivitas pendengaran 

terlebih dahulu sebelum melibatkan kemampuan kognitif untuk memahami 

berbagai unsur musik dan teorinya. Dalam membuat karya musik dikelas, 

dilakukan dengan kegiatan musik kreatif dimana siswa secara berkelompok 

menciptakan sebuah komposisi musik sederhana dan  ditampilkan. Dengan 

memperkenalkan musik ke dalam belajar di dalam kelas, melibatkan siswa 

dalam mendengarkan musik secara aktif, dan memberikan kesempatan siswa 

dalam membuat karya musik sendiri, pendidik dapat berperan penting dalam 

mengembangkan kecerdasan musikal siswa sekaligus memperkaya 

pengalaman belajar mereka di bidang musik.  

Mata pelajaran Seni Musik di tingkat SD merupakan bagian dari 

kurikulum sekolah serta diimplementasikan sesuai alokasi waktu yang 

ditetapkan dalam program sekolah. Namun dalam pelaksanaannya, proses 

pembelajaran Seni Musik sering menghadapi kendala. Aktivitas pembelajaran 

seringkali dilakukan dengan metode ceramah, bersifat satu arah, dan 

mayoritas bersifat teoritis. Pembelajaran Seni Musik yang tidak dapat 
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terlaksana secara optimal sering kali dikarenakan sarana prasarana yang tidak 

tersedia ataupun keterbatasan dalam keterampilan pengajar. Permasalahan-

permasalah ini tentugdapatsimempengaruhiiitingkat pemahaman siswa 

terhadap,,materi yang dapat menjadi semakin rendah sehingga tujuan 

pembelajaran dan capaian tidak dapat tercapai seutuhnya. 

Permasalahan serupa ditemukan di SD Negeri Rojoniten Bantul. 

Berdasarkan,,observasisawal yang dilakukan olehopeneliti, didapatixbahwa 

pembelajaran Seni Musik di SD ini  menghadapi beberapa permasalahan dalam 

pelaksanaannya. Permasalahan-permasalahan yang ditemukan di SD Negeri 

Rojoniten Bantul terkait dengan latar belakang guru  yang belum mendukung 

secara spesifik dalam bidang pendidikan musik, sehingga mempengaruhi 

penyampaian materi kepada siswa. Selain itu, partisipasi siswa dalam kelas 

masih cenderung pasif yang menyebabkan rendahnya interaktifitas selama 

prosesspembelajaran.., 

Mediaspembelajaran.merupakanssarana yang dapat dimanfaatkan 

untuk menfasilitasi proses penyampaian suatu konsep menjadi lebih nyata 

atau konkret (Firmadani, 2020). Sehingga, media pembelajaran memiliki 

peran penting dalam mempermudah memvisualisasikan materi pelajaran 

terkait. Solusi yang ditawarkan peneliti terhadap permasalahan yang 

ditemukan pada pembelajaran Seni Musik di SD Negeri Rojoniten Bantul 

adalah dengan menggunakannmedia pembelajaran berbasis teknologi atau 

media,,pembelajaranninteraktifsberbasis digital. Media pembelajaran 

interaktif memiliki beberapa karakteristik, diantaranya: (1) Mengintegrasikan 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



5 
 

 
 

berbagai unsur media, seperti audio dan visual dalam satu kesatuan; (2) 

interaktif, yaitu responsif dan adaptif terhadap kebutuhan pengguna; (3) 

Mandiri, dengan menyediakan konten yang lengkap dan mudah dipahami 

sehingga pengguna dapat menggunakan media tanpa bantuan langsung 

(Pratomo, 2019). Media pembelajaran berbasis teknologi ini dipilih 

berdasarkan kemajuanffteknologi pendidikan pada era 4.0. Selain itu, 

pemanfaatan teknologi ini juga sesuai dengan arah Kurikulum Merdeka yang 

menekankan penggunaan teknologi dalam kelas. 

Ada beragam perangkat lunak yang bisa dimanfaatkan sebagai alat 

dalam perancangan media pembelajaran interaktif, salah satu diantaranya 

adalah Articulate Storyline. Articulate Storyline adalah alat pengarang 

(authoring tool) yanggberfungsi,.untuk merancang multimediasiinteraktif 

dengan mengkombinasikan beberapa konten,.seperti teks,.grafik, gambar, 

suara, animasi, dan video menjadi satu (Amiroh, 2019). Articulate Storyline 

merupakan tools untuk membuat media presentasi dengan fitur yang hampir 

serupa seperti Microsoft PowerPoint maupun Canva, namun dilengkapi 

dengan fitur-fitur tambahan yang dapat meningkatkan interaksi peserta didik. 

Beberapaaspenelitianhoterdahulu mengenai penggunaanggmedia 

pembelajarandberbasisiiArticulate Storyline menunjukkan adanya dampak 

positif pada pembelajaran dalam kelas, sepertigpenelitian-penelitiankyang 

telahhdilakukankoleh: (1) penelitian oleh Setyaningsih dengan judul 

Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate 

Storyline Terhadap Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi 
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Kerajaan Hindu Budha di Indonesia; (2) penelitian,oleh Wibowo dengan judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif pada Pembelajaran IPS Kelas 

IV Tema 9 Berbasis Aplikasi Articulate Storyline 3; dan (3) penelitian yang 

dilakukan Erfayliana dengan judul Pengembangan Multimedia Interaktif 

Berbasis Articulate  Storyline pada Pembelajaran Pendidikan Jasmani, 

Olahraga, dan Kesehatan Kelas IV SD/MI. Berdasarkan darihhasil ketiga 

penelitian  tersebut, diketahui bahwa media pembelajaran berbasis ,Articulate 

Storyline berpengaruh positif terhadap kegiatanpbelajardpesertacdidik. 

Selain itu, produk media ini mampu meningkatkan motivasi maupun hasil 

belajar siswa, memacu interaksi, dan menjadi media belajar yang praktis dan 

efektif.  

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan peneliti saat observasi, yaitu 

adanya kendala dalam penyampaian materi Seni Musik terutama bab irama 

dan nada, penelitian ini dilakukanndenganjtujuandmengembangkan/sebuah 

mediarpembelajaranedengangArticulate Storyline yang diperuntukkan bagi 

siswa sekolah dasar khususnya siswa-siswi kelas IV, dengankharapangmedia 

inisdapattmenjadi salah satu opsi sarana yangldapat mempermudah proses 

pembelajaran musik di kelas. 

Pada.,penelitian ini, materi yangsakan diterapkan dalam konten media 

pembelajaran interaktif akan disesuaikan dengan materi Kurikulum Merdeka 

mata pelajaran Seni Musik kelas IV. Adapun materi yang akan digunakan yaitu 

bab irama dan nada. Bab materi ini dipilih karena memuat istilah-istilah pada 

teori musik, sehingga media ini akan memberikan penjelasan lebih detail dan 
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contoh dari materi tersebut. Oleh sebab itu, hasil pengembangan media 

pembelajaran inisdiharapkanidapatemenjadi sarana pendukungsyang efektif 

bagidproses pembelajaran Seni Musik. 

B. Rumusan Masalah 

Pembelajaran musik yang ideal terjadi ketika sekolah memiliki sarana 

dan.prasaranasyangalengkap..sertasdidukungiidengan guru yang memiliki 

latar belakang pendidikan musik. Jikahsalahksatudunsur,.tidak terpenuhi 

maka pembelajaran beresiko tidak berjalan dengan optimal. Seperti halnya 

yang ditemukan di SD Negeri Rojoniten Bantul, dimana sekolah ini sudah 

memiliki fasilitas dan infrastruktur yang baik, termasuk telah memiliki akses 

ke beberapa jenis alat musik seperti gamelan, lima instrumen pianika, dan tiga 

buah gitar akustik, tetapi belum sepenuhnya didukung oleh guru dengan 

kemampuan musik. Dalam hal mengatasi permasalahanftersebut,.peneliti 

menawarkan penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate 

Storyline yang..diharapkanndapat mengoptimalkan kegiatan pembelajaran. 

Oleh sebab itu, untuk membantu peneliti mengatasi hal tersebut, terdapat 

beberpa pertanyaan penelitian yang diajukan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses perancangan dan tingkat kelayakan media 

pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline pada mata 

pelajaran Seni Musik kelas IV? 

2. Bagaimana tingkatrkelayakangdanmrespon guru serta siswa-siswi 

terhadapemedia pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 

pada mata pelajaran Seni Musik kelas IV? 
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C. Tujuan.Penelitian. 

Berdasarkan uraian diatas, makanpenelitian ini memiliki tujuan 

sebagaifberikut: 

1. Menghasilkan produk media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline sebagai.salah satu sumber referensi pembelajaran 

Seni Musik kelas IV 

2. Memvalidasi kelayakan dan mendapatkan respon guru dan peserta 

didik terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Articulate 

Storyline sebagai penunjang mata.pelajaran.Seni Musik kelas.IV 

D.  Manfaat.Penelitian 

Dalam penelitianmini,.diharapkanddapat.memberikan dampak positif 

dan manfaat terhadap pemasalahan yang sedang dikaji. Adapunnmanfaat 

dalam penelitian.ini.terbagi.menjadi dua, yaitu: 

1. ManfaatgTeoritis. 

Penelitianieini diharapkan dapat menjadi alternatif metode 

pembelajaran Seni Musik, terutama untuk kelas IV SD 

2. ManfaatfPraktis. 

a) Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas 

pembelajaran dengan mendorong interaksikyanglaktifsantara guru 

dan siswa 

b) Bagi siswa, penelitiangini..diharapkanhhmampu meningkatkan 

pemahaman siswa pada konsep materi, meningkatkan motivasi, dan 

menciptakannpengalamanlpembelajaran yang menarik dan interaktif 
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c) Bagi..peneliti, penelitian inijdiharapkan dapatsmenjadihsalah satu 

acuan.referensi..dalam pengembangan media pembelajaran musik. 
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